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“Se pode ser escrito ou pensado, pode ser filmado”. (Stanley Kubrick)



RESUMO
Relatoério técnico cientifico de Producéo Audiovisual da série ficticia "Imersos”

No presente trabalho de Produg¢ao Audiovisual intitulado “Imersos” foi elaborado um
trailer para a promogdo de uma série ficticia. Ainda, foi explicado os motivos que
levaram o grupo a aprofundar o conhecimento nessa area especifica da publicidade.
O desenvolvimento desta peca teve como objetivo a execugcdo de uma producgao
audiovisual baseada em técnicas do cinema e ainda expor aos estudantes de
comunicacdo o desenvolvimento de um produto audiovisual na pratica, citando
teorias, apresentando técnicas e explorando o mercado publicitario na area do
audiovisual.

Palavras-chave: Producdo Audiovisual. Série. Trailer.LinguagemCinematografica.



ABSTRACT

Scientific Technical Report on Audiovisual Production of the fictional series

“Imersos”

In the present work of Audiovisual Production entitled “Imersos” a trailer was made
for the promotion of a fictional series. Also, it was explained the reasons that led the
group to deepen the knowledge in this specific area of advertising. The development
of this piece aimed to perform an audiovisual production based on cinema
techniques and also expose to the communication students the development of an
audiovisual product in practice, citing theories, presenting techniques and exploring
the advertising market in the audiovisual area.

Keywords:Audiovisual production. Series.Trailer.Cinematic language.
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1 INTRODUCAO

Este documento descreve 0s principais estagios para a producao do trailer de
"Imersos”. A idealizacdo do projeto aconteceu durante o 8° termo de Publicidade e
Propaganda, este, dedicado a elaboracdo do Trabalho de Conclusdo de Curso da

Faculdade de Comunicacéo de Presidente Prudente, FACOPP da Unoeste.

Entre os formatos existentes dentro da producdo audiovisual (filme ficticio,
documentario, filme publicitario, animagédo, curta-metragem, série) foi escolhido para
este trabalho o formato de série, entretanto, devido ao pouco tempo para a pré-
producao, producdo, pos producédo, e a limitacdo de recursos financeiros, optou-se

por produzir apenas o trailer para essa série ficticia.

O roteiro trata de forma implicita o Transtorno Dissociativo e de ldentidade, ou
popularmente chamado de Transtorno de Dupla Personalidade. Em que Annelise,
protagonizada por Barbara Agneli,sofre um choque traumatico apos ver a morte de
sua irma Elizabeth, também protagonizada por Barbara, e acaba desenvolvendo o
transtorno, assumindo a personalidade da irma. Devido ao disturbio, Annelise tem
frequentes pesadelos com agua.

As filmagens do projeto foram realizadas em diversas locacfes de Presidente
Prudente. O drama e suspense retratado na peca narra o desaparecimento de uma

personagem, e 0s demais sdo motivados a desvendarem o mistério por tras disso.
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2CONTEXTO DO TRABALHO

O cinema surge no final do século XIX, como apenasmais uma das diversas
invencdes daquela época repleta de descobertas, muitas das quais tinham relacéo
com a fotografia e ilusdo de éptica. Foram necessarios 20 anos até que o cinema se
estabelecesse como uma forma de arte reconhecida e estruturada, com uma
linguagem propria e normas bem estabelecidas. N&o existiu um Gnico descobridor
do cinema, e os aparatos que a invencao envolve nao surgiram repentinamente num

anico lugar

[...] As primeiras exibicbes de filmes com o uso de um
mecanismo intermitente aconteceram entre 1893, quando
Thomas A. Edison registrou nos EUA a patente de seu
cinetoscépio, e 28 de dezembro de 1895, quando os irmaos
Louis e Auguste Lumiére realizaram em Paris a famosa
demonstracdo publica e paga, de seu cinematografo.
(MASCARELLO, 2014, p. 18.)

Na década de 1950, com o surgimento da televisao, a publicidade que antes
ja era constante nas projecbes de cinema, desta vez inundam as casas dos
telespectadores com 0s novos formatos possibilitados por essa midia. Pouco tempo
depois os filmes publicitarios passam a ser cada vez mais presentes, representando
estilos de vida e padrbes de comportamento. Todos representados por elementos
técnicos bem caracteristicos dos filmes de Hollywood, que entdo j4 ganhara
supremacia na industria cinematografica. Exemplos de filmes publicitarios desta
época sao os filmes da Marlboro, Fusca (Volkswagen), entre outros.

Com esse cenario, percebe-se que o0 cinema ja esta enraizado no imaginario
coletivo desde o século passado. Devido a esse aspecto da cultura as pessoas
conseguem discernir a diferenca entre uma produgdo amadora e uma produgao
profissional sem muito conhecimento técnico. Entretanto a diferenca em ambas néo
esta na quantidade de dinheiro envolvida nas duas produc¢des, mas sim, na técnica e
na criatividade, e que conhecé-las bem é fundamental para que a marca possa ser
recebida de maneira positiva ou negativa, com ou sem credibilidade diante da

populacao.
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Com o avancgo das tecnologias, principalmente no que é relacionado as
novas plataformas e canais midiaticos, como Smart TVs, Smartphones, Tablets,
Plataformas de Streaming e Redes Sociais, novos formatos de reproducao de video
acabaram surgindo, o que também democratizou e popularizou a producéo, fazendo
com que qualquer pessoa pudesse criar um video para vender ou propagar a sua
marca.

Na publicidade, o audiovisual esta sendo cada vez mais visto no marketing e
inserido com frequéncia em planejamentos de comunicacéo, devido a preocupacao
das empresas em promover o0 seu conteudo de maneira efetiva.

O online proporcionou um ambiente democrético, ideal para aqueles que
gostam de decidir 0 que querem e 0 que ndo querem apreciar, e assim as novas
plataformas com videos conseguem tanta audiéncia e engajamento quanto a
televisdo aberta com menos custos, quando a comunicacao é bem estruturada.

Imersos surge neste contexto. Junto ao estudo da &rea audiovisual aplicados
ao curso de comunicacdo social, publicidade e propaganda, somaram-se a historia
do cinema, TV e online, suas didaticas e técnicas na disciplina de Producéo
Audiovisual. O interesse dos alunos em aprofundar-se na modalidade trouxe a
possibilidade de pensar em diversos materiais para o trabalho. Desta maneira, 0
trailer aqui apresentado servira de base para a continuidade em um piloto apés a

finalizacdo deste trabalho para que, posteriormente, seu roteiro seja comercializado.

2.1 Objetivos

Neste projeto, 0 objetivo geral é produzir um produto audiovisual no formato
de trailer, que explora conceitos, teorias e técnicas a partir do uso da linguagem
cinematografica. Como um trabalho autoral, a narrativa foi construida pelos alunos,
utilizando sua criatividade e experiéncia, com referéncia em classicos da literatura e

baseadas em teorias e praticas da disciplina de Producdo Audiovisual.



16

2.2 Justificativa e Relevancia

A década de 50 é marcada pela chegada da TV no Brasil, e mais tarde em
1970, ocorreu a primeira transmissdo colorida. Nesse periodo, o videotape se tornou
algo significativo para as telinhas, pois permitia que a programacdo pudesse ser
gravada e utilizada para preencher as grades de programacao, hoje chamada de
edicdo. Paralelo a isso, aconteceram diversas evolugdes tecnoldgicas que
contribuiram para a ascensao do audiovisual, como as primeiras imagens geradas
por computadores (CGIs) no inicio da década de 50, permitindo que linhas e colunas
de letras e nimeros se transformassem em imagens, sendo possivel a reproducéo
de gréficos realistas para a década.

As décadas seguintes foram tomadas pela popularizacdo de cameras
portateis, tornando a préatica de videos amadores e caseiros cada vez mais comuns.
Logo, o audiovisual passou por constantes evolugbes tecnoldgicas sendo uma das
mais relevantes, a fundacdo do Youtube em 2005, uma poderosa plataforma que
possibilita a publicacdo de videos para o mundo todo.

Acompanhando este movimento de evolugéo historica, a producédo de videos
se tornou algo essencial quando o assunto € o Marketing. Hoje as empresas estéo
em busca de diferentes atividades para o mercado pois, compreendem que é uma
forma diferente de propagar suas mensagens para o0 publico-alvo de forma mais
eficaz.

Seguindo essa linha, um produto audiovisual pode ser definido como uma
linguagem de sintese. Pode também, ser caracterizado como uma forma de
expressar idéias, pensamentos, imagens, sons, cores, palavras, movimentos etc.

O cenario de crescimento do consumo de videos online ndo influencia
apenas a maneira como as pessoas consomem conteudo, mas, principalmente,
COmMo as empresas se comunicam com o seu publico-alvo. Cada vez mais, o publico
prioriza esse tipo de linguagem, em detrimento a conteldos escritos, por exemplo.
Segundo uma pesquisa realizada pela RockContent o conteldo em video estd em
todas as etapas do funil de marketing (figura 1), e ainda, segundo a mesma
pesquisa, o video representa 52,8% das taticas de marketing de conteddo mais

utilizadas das empresas (figura 2).



Figura 1 - Contetdo em video em todas as etapas do funil de marketing

Fonte: Rock Content (2019)

Figura 2 - Taticas de marketing de conteido em vendas
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O surgimento das tecnologias digitais vem se modificando e isso permite que
o desenvolvimento de meios de contato inéditos entre empresas e consumidores
cresca. Essas novas tecnologias sdo capazes de reconfigurar industrias como por
exemplo, a do cinema, essas midias tém também um impacto consideravel na
industria da publicidade. E possivel concluir que a cada dia aparecem no mercado

novas plataformas, novas midias e novos canais.

Por isso, investir na producdo de videos € uma estratégia que abre muitas
oportunidades de crescimento para qualquer empresa. Um exemplo, é o canal do
YouTubeKondzilla, que criou um novo segmento, a série Sintonia para a plataforma
de Streaming Netflix, umproduto 100% original, em que vendeu sua marca e seu
modelo de negadcio.

Para a realizacdo deste trabalho, sdo levadas em consideracdo as
plataformas Netflix, Amazon Prime Video e GloboPlay para a venda de um conceito
audiovisual. A Netflix se consolidou no mercado como distribuidora de conteudo.
Enquanto a Rede Globo estd conquistando seu espaco com o formato série, e
antecipacao de conteudo em sua plataforma. J& a Amazon Prime Video, assim como
a Netflix, cria seus proprios conteudos com qualidade, entretanto, voltados para um

publico mais adulto.

Nesse sentido, "Imersos" foi construido visando a elaboracdo uma série
ficticia, e ndo um filme publicitario local, essa proposta parte da estratégia de criar
um conteudo artistico original, visando levar o roteiro a concursos e posteriormente
comercializa-lo, vendendo-o para as plataformas mencionadas acima, além de ter
mais liberdade na hora da criacdo, podendo recorrer de forma mais ampla a

criatividade.

2.3 Organizacéao do Relatorio

A fim de expor o processo de elaboracao do trailer de Imersos, este relatorio
sera dividido em trés partes: Pré-Producdo, Producdo e Pds-Producdo. Na Pré-
Producéo serao abordadas as etapas de realizacdo associadas ao planejamento e a
concepcao do projeto, desde o desenvolvimento da ideia inicial até a definicdo das

estratégias basicas que o norteardo do inicio ao fim do projeto. Ja na parte de
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producdo discorre-se 0 passo a-passo da realizacdo em si, a filmagem,
escolhasestéticas, caminhos que foram tracados e dificuldades encontradas e
superadas. Por fim, no capitulo Pés-Producado € descrito o processo de selecédo do
material gravado, escolha das imagens, edicéo e finalizacdo do projeto. Juntas estas
trés etapas se completam, e apresentam por inteiro cada parte da realizacdo de
Imersos.
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3PRE-PRODUCAO

Antes de ter o produto audiovisual em maos, é na pré-producdo que a peca
ganha os primeiros tracos. O processo conta com o0 planejamento de todo o
trabalho, desde a ideia para o roteiro, passando para o esboc¢o do storyboard, até o
orgamento de locagoes.

Todo o processo de pré-producao levou um tempo de aproximadamente 60
dias. Durante esse periodo diversos temas de roteiro foram colocados em pauta até
gue fosse desenvolvido uma narrativa emocionante, surpreendente e diferente do
que as pessoas imaginassem. Depois de fechar a ideia deu-se inicio a uma
pesquisa bibliografica para aprofundar mais o conhecimento sobre os personagens,
a forma como elaborar o roteiro, e a técnica por tras da filmagem, iluminacéo, design
de som e estética do fime'.

Na pré-producdo também foram realizados diferentes tipos de testes, a fim
de certificar algumas ideias que foram desenvolvidas ao longo do processo. Entre
esses testes, foram feitos testes de iluminacdo, gravacdo em ambientes submersos,
gravacao de cena de acéo, entre outras.

Duas grandes dificuldades encontradas nesta fase, foi a escolha das
locacbes e dos atores, o que influenciou diretamente nas cenas do filme, as quais
houveram a necessidade em adaptar no roteiro por diversas vezes.

Para decidir as locacfes, o0 grupo visitou por alguns dias diferentes cenarios
da cidade, entre eles o Parque do Povo, Sesc, Bairro Higiendpolis, chegando a ir

para a cidade vizinha, Alvares Machado, a procura de uma floresta.
3.1 Desenvolvimento do Produto Audiovisual
A primeira referéncia para a elaboracgéo deste trabalho foi o trailer de Inferno

(2016), filme com direcdo de Ron Howard 2. Trilha sonora marcada pelas cenas de

acao impactantes, narrativa ndo linear e personagens determinados trazem a

Um perfil na rede social Instagram chegou a ser criado para acompanhar todos os processos de producao,
apresentando um contelddo behind in thescenes, com curiosidades sobre o roteiro e apresentacdo dos
personagens mais detalhada. Cf. https://www.instagram.com/allaboutimersos/



https://www.instagram.com/allaboutimersos/

21

experiéncia de um filme tdo bom quanto seu livro de mesmo nome. Para tanto, no
trailer sdo utilizadas cenas fora do contexto, para obter tensédo em quem assiste.

Em diversos trailers, ha a insercdo de trilhas sonoras que somam as
narrativas. No caso de Imersos, a letra de uma musica entrega a realidade da
personagem principal, elevando "quando perdeu sua mente", e devido as a¢bes dos
demais personagens a musica € suspensa e trocada por uma outra versao mais
lenta e perturbadora.

A escolha da faixa de musica aconteceu baseada no Transtorno Dissociativo
e de ldentidade. Houve duas opc¢des de trilha: "LosingmyReligion ", da banda R.E.M
e "Crazy", de GnarlsBarkley. Foi escolhida a segunda opcao devido a melodia
animada contrastar com a tensdo da histéria e pela letra de Crazy se parecer mais
com a condicdo da personagem.

E possivel assimilar alguns trechos da musica a personalidade de Elizabeth,
como quando Annelise desaparece devido a dominéncia da irma e na letra se diz
“[...] foi E quando vocé saiu por ai, sem tomar cuidado. Sim, eu estava fora de
alcance. Mas néo foi porque eu nao sabia o suficiente, eu apenas sabia demais [...]"
(GNARLS BARKLEY, 2006). Ou quando o mistério da dupla personalidade for
desvendado, Elizabeth poderia “"... morrer quando estiver pronto![...]".

Apesar da proposta em contrastar o suspense do trailer com a gravacao
original de GnarlsBarkley, o grupo encontrou a versao da banda alternativa/indie,
2WEI, de melodia dramatica e ideal para utilizar na producédo. Assim, foi considerado

utilizar as duas versdes em diferentes momentos do trailer.

Clube da luta (1999), e 0 Homem duplicado (2014) também sé&o referéncias
no que diz respeito a dualidade de um mesmo personagem e segurar este fato de
gue ndo existe um gémeo ou um personagem idéntico ao principal. Em Imersos, a
dupla personalidade de Annelise é retratada de maneira implicita, fazendo com que
0 espectador sO perceba quando entra a fundo na histéria, assim como nos filmes

citados.

3.1.2 Publico Alvo

Diante da narrativa desenvolvida para a série ficticia apresentada e levando

em consideracdo a carga dramatica, os conflitos, 0s jogos mentais e violéncia,
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atribuiu-se a classificacdo do publico como jovens adultos, interessados em drama e
suspense.

3.1.3 Direitos Autorais

Para que a producao seja realizada sem interferéncia judicial futura, as
questdes juridicas devem ser levadas em consideracdo durante este processo.

Com o objetivo de regulamentar os direitos autorais no Brasil, a lei 9.610/98
protege as relacdes entre o0 autor e todos os que utilizam suas obras intelectuais,
como livros, textos, musicas, fotografias, dentre outras obras protegiveis.

E entendido na pré-producédo que o roteiro utilizado nas gravacées é de
propriedade dos autores deste projeto, ndo havendo a necessidade reivindicar
direitos autorais. Porém, ao utilizar a imagem de atores, houve a preocupacdo em
solicitar a autorizag&o dos mesmos, cedendo o uso de sua imagem (APENDICE A).
Quanto aos direitos da trilha sonora, a utilizagdo € empregada no uso académico,
porém, caso a producao seja adquirida por alguma produtora, sera necessaria uma

licenca para a sua utilizagcdo comercial ou substituicdo.

3.1.4 Infraestrutura

Os custos descritos no documento, para a execucdo deste projeto vem de
seus realizadores. Ao longo das discussbes sobre o trabalho, no decorrer do
semestre, além de definir o objeto da producéo, também foram definidas as locacdes
onde seriam gravadas as cenas, atores e equipamentos necessarios para a
realizacdo do trailer.

A locacéo principal, que serviu de cenario para a maioria das cenas internas
do trailer, foi a casa de um dos integrantes do grupo. No trabalho, ela é tanto a casa
de Anthony, como a casa de Annelise e Elizabeth.

Foram utilizadas a area de lazer, um quarto de hdspedes, a sala de TV e 0
escritorio para filmar as cenas. A maioria do que foi gravado na casa foi utilizado
com a intencdo de dar a dramaticidade e o0 suspense que o trailer exigia. O grupo
também teve o apoio do Copas Café e Vinho, localizado na R. Dr. Gurgel, 777, para

realizar uma das cenas externas.
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As cenas externas foram realizadas em diferentes locacdes. Sendo elas, a
Praca do Centenério, localizada no Parque do Povo, em Presidente Prudente e o
SescThermas de Presidente Prudente.

As imagens externas foram captadas em um ambiente mais claro, com a luz
do dia, pois a cena exigia menos dramaticidade, menos sombras, equiparando o
estilo de flme com uma comédia romantica, por exemplo, em que quase néo existe
sombras bem marcantes, cores frias e auséncia de luz.

O grupo utilizou tripés, luz continua, microfone de lapela, boom de vara,
gravador, cameras e lentes, foram emprestados pelo laboratério da Facopp. Filtros
UV e caixa estanque foram emprestados pelo antigo professor dos alunos, Paulo
Henrique de Barros Miguel. Estabilizador, difusor e rebatedor, pertenciam a um dos
integrantes do grupo, a maquina de fumaca foi 0 Gnico equipamento alugado. O

transporte de equipamentos também foi feito pelo carro de um dos integrantes do

grupo.

3.1.5 Orcamento

Durante a producdo, os principais gastos foram com a alimentacdo da
equipe, os custos de elementos para determinadas cenas como "café da manha" e
custos de combustivel para visitar locacGes ou ir para a universidade. Todos 0s
gastos foram divididos entre os trés integrantes do grupo, de acordo com a

estimativa mostrada no Quadrol.

Quadro 1 - Orcamento da Producéo

Escaneamento de .
L Gratis
storyboard/autorizacdes

Maquina de fumaca R$50,00

Locacao de cenario Graétis

Atores Gratis

Aluguel de cameras Gratis

Equipamento de edigcéo Gratis
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Combustivel R$ 250,00
Trilha sonora Gratis
Café da manha - Cena Interna R$ 40,00
Café da manha - Cena Externa R$ 37,80
Celofane como gelatina R$ 9,00

Fonte: Os autores (2019).

3.2 Roteiro

O roteiro € o modo na qual sdo colocadas idéias no papel e se consegue ter
uma visdo geral, imaginando o desenvolvimento da obra. Ele é a organizacdo de
ideias e a representacdo do cenario. Um roteiro pode ser a sinopse de um filme ou
uma adaptacao filmica de Guerra e Paz de quase 900 paginas, mas também pode
ser o resumo de um livro, ou mesmo a descri¢cdo de varias imagens amarradas a
dialogos, a verdade € que um roteiro pode ser tudo isso e muito mais. O roteiro é na
sua base, um texto cinematografico, sendo também uma das etapas na produc¢éo de
um filme, talvez a mais importante, pois esta etapa é que vai delinear todas as
seguintes. E ali que estara impresso o conteido que sera transmitido mais tarde em
uma obra audiovisual e principalmente possibilidades financeiras desse roteiro ser
aprovado e transformado em filme por algum produtor ou estudio. Tecnicamente é
um texto sintético, baseado no argumento, de cenas, sequéncias, dialogos e
indicag@es técnicas de um filme.

Reconhecida pela Associacdo Americana de Psiquiatria, DSM-5 e pela
Classificacdo Internacional de Doencas da Organizacdo Mundial da Saude, o
Transtorno Dissociativo e de Identidade, TDI, engloba diferentes personalidades,
memorias e consciéncia, existindo uma identidade primaria, portadora do nome
original, a qual é passiva. Segundo o Psigweb, o TDI possui quatro critérios
diagnosticos, sendo o critério A e 0 B 0s que justificam o Roteiro de Imersos. "A
presenca de duas ou mais identidades ou estados de personalidade distintos (A),

gue recorrentemente assumem o controle do comportamento (B)" (DSM.IV).
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O argumento deu inicio ao trailer, determinando itens como “"quem?"
"quando?”, "onde?" "conflito". Seguiu-se o formato de pequenas narrativas, histérias
curtas que desenrolam-se e deixa o0 espectador livre para interpretar a producao nos

minutos de duracédo do video, utilizado como ferramenta de persuasdo a emocao.

Escrever um roteiro agora é combinar uma boa idéia, ordena-la
em momentos de facilassimilagdo , planejar uma estrutura
ficcional classica, incorporar a “substancia” familiar na trama ou
pelo menos a “intengéo de familia” , caracteriza-la com as
especificagbes do melodrama e preenché -la com emogées

(nas agdes, nas falas e nos fatos) [...] Mercer;Shingler,2004:7

Annelise e Elizabeth sdo gémeas idénticas. Quando crianga, Annelise vé a
irm& morrendo afogada e devido ao choque traumatico desenvolve o Transtorno
Dissociativo e de ldentidade. Annelise cresce sem a memoaria de que sua irma esta
morta e seu subconsciente faz com que ela assuma a personalidade da mesma sem
perceber, tal fato implica em que a jovem leve uma vida fechada e pouco social.
Quando Anthony, um jovem escritor conhece Annelise, Elizabeth surge como uma
defesa para que a "irm&@" seja curada e tenha uma vida comum, sem as trocas
decorrentes. Tal personalidade culpa Anthony pelo desaparecimento de Annelise e 0
rapaz em meio as acusacfes se vé na obrigacdo de encontrar respostas sobre o
acontecimento. A histéria se passa dos dias atuais, com ambientacdo urbana e
composta por toda sua ciéncia e tecnologias.

A partir disso € pensado a criacdo de uma sinopse, onde se apresenta 0s
personagens, o desenvolvimento da histéria, o tema. Antes, houve o
desenvolvimento de um roteiro literario, onde a ideia € livre de termos técnicos,
levando em conta principalmente a dramaticidade. No roteiro técnico, € sinalizado os
dialogos, trilhas, planos e angulos que serdo aplicados na gravacdo e itens

necessarios na edi¢cdo do trailer de Imersos.

3.2.1 Sinopse

Duas irméds gémeas levavam uma vida normal, até que Anthony é acusado

pelo desaparecimento de uma delas, sua nova namorada, Annelise. Para provar sua
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inocéncia, ele se junta a sua cunhada, e principal acusadora, Elizabeth, para

explorar as motivagdes e verdades sobre o sumico de Annelise.

3.2.2 Roteiro Literario

Annelise sai no corredor ap0s se levantar, e se depara com uma mesa
preparada para o café. Em cima da mesa h& um bilhete escrito: "Querida Anne, aqui
estd um presente especial feito com muito carinho pelo nosso grande dia -
Elizabeth", entdo Annelise suspira e diz: "Eu ndo sei o que seria da minha vida sem

vocé, Elizabeth.”

Anthony esta sentado em um banco escrevendo. Annelise estd passando
por ali, e quando Anthony se levanta para ir embora, deixa uma de suas folhas cair.
Ambos se agacham para pega-la e acidentalmente suas méaos se tocam. Eles

levantam os olhos e se encaram.

Annelise comenta entusiasmada com sua irma, Elizabeth, sobre ter
conhecido um rapaz naquela manha. Elizabeth ndo da muita importancia ao assunto

e orienta a irma a tomar cuidado.

Anthony corre em um parque e avista Elizabeth caminhando por ali. O rapaz

acredita estar diante de Annelise. A moca afirma a confuséo.

Annelise e Anthony tém um encontro. Em uma cafeteria Anthony questiona a
nova namorada sobre ela ter uma irma& gémea. Sem dar muita importancia, Annelise

apenas confirma. Em pouco tempo depois o casal vive a sua primeira noite intima.

Annelise esta com o rosto n'agua, se afogando, se debatendo e gritando. Se
trata de um pesadelo, algo que em um primeiro momento ndo se revela ao

telespectador.

Algo aconteceu na casa de Annelise e Elizabeth. A casa esta desarrumada e
Elizabeth apenas observa em choque a situacdo. Seu rosto reflete luzes de policia,

sinalizando que alguma situacgéo ja foi tomada quanto as autoridades.
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Alguém bate com forca a porta de Anthony. Ele abre e é Elizabeth raivosa,

batendo nele, o questionando sobre o paradeiro de sua irma.

Procurando por pistas na casa das gémeas, Anthony encontra o diario de

Annelise e |1é algumas paginas.

Anthony estd em uma ligacédo e diz estar desconfiado de Elizabeth, tendo a

impressao de que ela o quer culpar a todo custo.

Paralelo a toda situacdo, Annelise é mostrada ao telespectador olhando
fixamente para o espelho/camera se questionando sobre porqué estao fazendo algo
contra ela.

Annelise detém outros pesadelos, como "acordar' na agua prestes a se
afogar e um outro onde um corpo cai em agua envolvido por um lencol.

3.2.3 Roteiro Técnico

Quadro 2 - Roteiro Técnico

CENA 1: LOCACAO CASA

FADE IN EF. Lanterna
Ligando
De repente um bau é iluminado pela luz
de uma lanterna. EF. Dobradica
OFF

J.C: Anthony abrindo o bad.

J.C: Capa do diario iluminado pela

lanterna.
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FADE OUT

TELA PRETA ESCRITA: EM 2020

OFF MUSICA CRAZY
ORIGINAL
LOGO DA PRODUTORA
CENA 2: LOCACAO CASA
M.C P.AB: Mesa preparada para o café. ON
B.G - MUSICA
C.U: Bilhete em cima da mesa. CRAZY
ORIGINAL
P.AM: Annelise lendo o bilhete.

OFF “Querida Anne,
aqui esta um
presente especial
feito com muito
carinho pelo nosso
grande dia -

C.U: Annelise solta um suspiro, sorri e Elizabeth".
diz: ON Eu ndo sei o que

seria da minha
vida sem vocé,
Elizabeth.
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CENA 3: LOCACAO CENTENARIO

P.AB: Anthony esta sentado em um

banco escrevendo.

P.AM: Anthony esta sentado em um

banco escrevendo.

J.C: Maos se tocando enquanto pegam a
folha.

P.AB: Os dois agachados pegando a
folha.

C.U: Rosto Annelise.

C.U: Rosto Anthony.

C.U: Se encaram e trocam Sorrisos.

B.G - MUSICA
CRAZY
ORIGINAL

EF. Passarinhos

EF. Folha voando

CENA 4: LOCACAO CASA

P.AM: Annelise esta cortando alguns

legumes.

P.AM: Elizabeth de frente.

ON

ON

EF. Corte tabua
de madeira
anne:liz conheci
um rapaz hoje.

liz: hum ... bom
pra vocé! agora
nao esta mais
sozinha.

anne: nao precisa
ficar com ciimes,

ele é um cara
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P.AM: Annelise cortando os legumes.

C.U: Annelise se corta. (ndo executado)

C.U: Sangue na pia. (ndo executado)

legal!

liz: s6 toma
cuidado em!!!
EF: Corte tabua

madeira

EF: gota

d'agua(sangue)

TELA PRETA ESCRITA:

SEGREDOS SERAO REVELADOS ON
CENA 5: LOCACAO SESC
P.M.C: Anthony correndo. B.G - AMBIENTE
PM.C: Anthony para e tira o fone.

MUSICA CRAZY
P.A: Elizabeth correndo. ORIGINAL (NO

FONE DELE)
P.M.C: Anthony chama Elizabeth.

anthony: eu ndo
P.AB: Anthony chama. (n&o executado) te vi no café hoje.

(n&o executado)
P.M.C.S.0O: Anthony diz:

ON elizabeth: vocé

P.M.C.S.O: Elizabeth responde:

deve estar me
confundindo com

a minha irma.
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CENA 6: LOCACAO COPAS CAFE E
VINHO

P.AB: Anthony e Annelise andando de
maos dadas. (ndo executado)

P.A: Anthony e Annelise andando de

maos dadas. (ndo executado)

P.M.C.S.0: Anthony lendo o cardépio, ON
abaixa e diz:
Anthony: vocé
tem uma irma
P.M.C.S.O: Annelise responde sem dar geméa?
muita atencao. ON
elizabeth: sim,
por que?
CENA 7: LOCACAO CASA
C.U: Annelise esta contra a parede (Musica)
engquanto Anthony o beija intensamente. ON

P.M.C: Os labios deAnthony percorrem o

pescoco de Annelise, passando o

desenho de seus seios, até fora do frame.

(Annelise geme)
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ON
CENA 8: LOCACAO CASA
C.U: Annelise tem um pesadelo na agua ON EF: Barulho de
onde se debate e tenta gritar. agua, grito.
TELA PRETA ESCRITA: UMA VIDA
ESTA EM JOGO
CENA 9: LOCACAO CASA
P.A: M.C: Casa desarrumada. OFF B.G - MUSICA
C.U: Rosto da Elizabeth com luz de CRAZY -2WEI
policia.
CENA 10: LOCACAO CASA DE
ANTHONY E.F BATIDAS DE
OFF PORTA
FADE IN para a porta. elizabeth: o que
vocé fez com a
P.M.C: Porta se abre e Elizabeth entra na minha irma?
casa de Anthony de forma agressiva e ON
diz:
anthony: o que?
eu nao sei do que
vocé esta falando.
P.M.C: Elizabeth bate e empurra Anthony
que diz:
ON

FADE OUT




CENA 11: LOCACAO CASA

“... Mas vocé

cumpriu com as

P.M.C: Anthony lendo o diario com a luz OFF suas palavras e

da lanterna. devo dizer que
isso esta me
causando aquelas
terriveis dores de
cabeca.”

TELA PRETA ESCRITA: QUAIS SUAS

MOTIVACOES?

CENA 12: LOCACAO QUARTO DE

ANTHONY

P.M.C: Anthony fala ao telefone, olhando ON estou desconfiado

ao seu redor aflito e diz: da irma dela.

B-ROLL

TAKE Elizabeth dando risada. eu tenho a

TAKE Elizabeth piscando OFF impressao de que

TAKE Elizabeth guardando algo consigo. ela quer que eu
seja o culpado da
situacgao.

CENA 13: LOCACAO CASA

P.M.C: Annelise olha fixamente para o ON Por que vocé esta

espelho / camera.

fazendo isso

comigo?




CENA 11-1: LOCACAO CASA

P.M.C: Anthony lendo o diario com a luz

da lanterna.

ON

C.U: Elizabeth chorando.

CENA 14: LOCACAO CASA

PLANO DETALHE: Agua escorre
debaixo da porta.

C.U: Desespero estampado no rosto de
Elizabeth.

ON

Gritos.

TELA PRETA: EXISTE UMA UNICA
VERDADE

CENA 15: LOCACAO CASA

P.M: Elizabeth olha para Annelise com

lagrimas nos olhos.

ON

OFF

“Por que?”

“...Afinal, criangas
tém muita

imaginacg&o.”

TELA PRETA
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CENA 16: LOCACAO PISCINA

P.G: Um corpo cai na agua envolvido

num lencol.

ON

“..Eute amo”

NOME: IMERSOS

Fonte: Os autores (2019).

3.3 Storyboard
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Figura 3 - Storyboard A
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Fonte: Os autores (2019)

Figura 4 - Storyboard B
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Fonte: Os autores (2019)

Figura 6 - Storyboard D
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Figura 8 - Storyboard F
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Figura 10 - Storyboard H

Is““" ELizABETH SORRI DO

er—— T

o A

IM FL! ZABﬂ'R Pisc ANy O

HONY FALR RO TELFFONE, QLHANBO Ao

ANT
REBOR AR, (TO: EV ESTOU BES Cone o bR
IRMA DELR.

rjzneer»

[Seene- ELi2A BETH GUAR bambO NGO cms.uﬂ[&ene- 13

ELIZABE TR GUARBANDO RLGD coNS (GO

ANNEL(SE OLHR  FiXAmENTE PARR O

ESPELO

mmom Lewbo o biKAlo

Create your own at Storyboard That

Fonte: Os autores (2019)
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Fonte: Os autores (2019)

3.4 Planejamento e Organizacao

A proposta de viver Annelise e Elizabeth exigia uma mulher com um rosto
jovial e que transmitisse maturidade, enquanto que para interpretar Anthony era
essencial um semblante estrategista. Para tanto, a primeira dificuldade neste
trabalho aconteceu ao escalar atores com essas caracteristicas. Os alunos
publicaram em suas redes sociais a oportunidade de trabalhar em um projeto
universitario e deram preferéncia a pessoas que ja trabalharam com atuacéo. Diante
de dezenas de pessoas interessadas, poucas se encaixaram no perfil, fazendo com
gue os alunos considerassem a visita a uma Cia. de Teatro de Presidente Prudente.
O gue nao se fez necessario, pois duas garotas e um garoto que se assemelhavam
com 0s requisitos confirmaram o interesse para viver os personagens do trailer.

Um teste de elenco deveria ser realizado para tal, por isso alguns dados
pessoais foram coletados, principalmente a data de nascimento. A noticia ruim
surgiu neste ponto, onde ao questionar a idade dos atores, se revelou aos
realizadores da producdo que tratavam-se de menores de idade, algo que

interromperia as gravagdes, pois mesmo que nao parecessem menores, a legislacao
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estabelece leis para tal situacdo. Tal feito fez com que os alunos dispensasse 0s
convocados e partissem para mais uma extensa procura por atores que
participassem gratuitamente.

Préximo a data limite estabelecida pelos préprios alunos para comecar a
gravar, Gabriel Fernandes convidou um colega de sua antiga turma do ensino médio
para participar, pois lembrou-se que o0 rapaz possuia as caracteristicas
estabelecidas para viver Anthony. O convite se deu ao fato do rapaz possuir um
relacionamento com uma mog¢a gue posSSui as caracteristicas para interpretar
Annelise e Elizabeth.

As gravagbes foram marcadas de acordo, principalmente, com a
disponibilidade dos atores, por isso toda reserva de equipamentos foram feitas em
funcdo da data em que os atores e locacBes estariam disponiveis. Com a
autorizacdo dos respectivos responsaveis pelos laboratérios de TV, Fotografia e
Radio e data de gravacdes, os alunos definiram a ordem de gravacgdes, figurino,
maquiagem via troca de mensagens por aplicativo e um cronograma de producéao foi

montado com vistas a conclusao para o ultimo semestre de 2019.

Quadro 3 - Cronograma de planejamento do trailer.

Periodo de Realizacdo
Objetivo Desenvolvimento
AGO19 | SET19 | OUT19 | NOV19 | DEZ19 | 2020
Pesquisa « «
bibliografica
Roteiro X X X
Documentos
Volume tedrico X X X X
Template de
~ X X X
apresentacao
Elencar atores e
~ X X
locacdes
Pré-
Producao Levantamento de
itens para a X X
producéo
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Fechar locacbes X X

Inicio das
gravacgdes

Producéo de
Producéo locacéo

Selec¢éo de
imagens para a X X
edicédo

Edicdo do
material

Edicao final X

P§S'~ Exibicdo ao «
Producao pablico

Mostra em
eventos X
académicos

Fonte: Os autores (2019).

3.5 Defini¢cdo da Equipe Técnica

Para a escolha da equipe técnica, alguns pontos foram levados em
consideracdo: Gostar de linguagem cinematografica, estar disposto a se aprofundar
nesse universo e querer produzir um trabalho audiovisual.

Dessa maneira, Brunna Costa foi apontada como diretora de fotografia por
ser amante de arte e ter um senso estético mais afiado em relacdo aos demais na
equipe.

Fabiana Souza se envolveu na producao geral, sendo denominada diretora
de producéo, onde administrou tarefas como a reserva de equipamentos e edicdo de
documentos, também auxiliando a equipe em todas as etapas.

Filmmaker, diretor geral e editor de videos, Gabriel Fernandes, com
experiéncia em finalizar trabalhos académicos na disciplina de producao audiovisual,
Fernandes contribuiu de forma macro na producao deste trailer. A escolha da trilha,
edicdo de som e mixagem final também foram assinadas pelo aluno.

E importante ressaltar que, apesar de cada integrante possuir uma fungéo

fixa, todos opinaram e transitaram pelas diferentes etapas de produgéo.
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3.6 Perfil dos Personagens

De acordo com a DSM-5, (apud.PsigWeb) “os individuos com o TDI
possuem uma identidade primaria, portadora do nome original, a qual é passiva,
dependente, culpada e depressiva.”, por isso, o roteiro de Imersos contempla a
personagem Annelise como a identidade primaria, que sofre com o transtorno e seus
sintomas e que seria facilmente manipulada no decorrer da histéria. Apesar do
sintoma depressivo apresentado pela DSM-5, no contexto de Imersos, Annelise é
otimista, alegre e inofensiva. "Somos livres para sermos nés mesmos" é o lema do
arquétipo Inocente, a qual a personagem ¢ identificada.

Cada identidade tem seu proprio nome e caracteristicas diferentes que difere
e contrastam com a chamada matriz ou identidade primaria, podendo ser hostis,
controladoras ou "protetoras”. "Uma identidade que ndo estd no controle pode,
contudo, obter acesso a consciéncia, produzindo alucina¢cdes auditivas ou
visuais(...)." A Elizabeth "desenvolvida" por Annelise decorrente ao transtorno que
vive em funcdo da irma, mimando e protegendo. Elizabeth € como um mecanismo
de defesa e a chegada de Anthony implica em uma oportunidade para que Annelise
tenha uma vida comum." Por isso, esta personalidade é definida como o arquétipo
Governante, uma vez que a personagem constantemente da avisos a "irma". "O
poder ndo é tudo, é sé o que importa" lema do arquétipo, € dado ao subconsciente
criando Elizabeth como mecanismo de defesa em Annelise.

Os arquétipos tém como funcao influenciar nos seus sentimentos e acdes.
Séo ferramentas de extrema importancia na comunicacdo, sdo um conjunto de
representacfes do que seria 0 modelo ideal de algo que ja faz parte do nosso
inconsciente.

Existem diversos arquétipos que oferecem uma experiéncia de significado
em diversas areas da comunicacdo. No cinema, por exemplo, os filmes de super-
herdis utilizam estruturas arquetipicas na composi¢cdo de seus personagens e
narrativas diversas com o intuito de proporcionar uma estrutura capaz de liberar nas
pessoas comuns a condicdo de identificacdo. Os roteiristas e diretores acabam
utilizando estes recursos para captar de forma inconsciente a atencdo das pessoas
em suas produgdes audiovisuais.

Segundo Jung (1977), conforme citado por Santana (2019):
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Os arquétipos nascem da incessante renovagdo das vivéncias
experimentadas ao longo de varias geracBes. Este aprendizado é
necessario para que o Homem caminhe rumo a sua individuacdo, ou seja,
na direcdo de sua mais perfeita lapidacdo, para que um dia possa se unir
novamente ao seu Self. Assim, esta incessante aquisicdo de conhecimento
e de experiéncias, executada durante milhares de anos durante a jornada
humana, é administrada pelos arquétipos, que para melhor estruturarem

esta conquista geraram modelos responsaveis pelo trabalho psiquico.

Anthony é escritor e por acaso conhece Annelise e logo se vé envolvido com
a garota. Seu pesadelo se inicia com as acusacgOes de Elizabeth e na intencéo de
provar a sua inocéncia, ele utiliza de seus conhecimentos em enigmas e mistérios
para ajudar Elizabeth a encontrar Annelise. Anthony é calmo, ponderado e sempre
calcula antes de agir em qualquer situacdo, por isso o arquétipo mais adequado para
defini-lo é o Sabio, onde o lema "A verdade libertard vocé" diz muito sobre o
interesse do rapaz em descobrir a verdade sobre a dupla personalidade de Annelise

e futuramente aprender a conviver com isso.
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4 PRODUCAO

Neste capitulo todos os aspectos da producdo sdo abordados, como

direcéo, fotografia e producéo.
4.1 Direcao

O responsavel por dirigir as cenas foi por Gabriel Fernandes. Desde o
primeiro dia de gravacdes, foi possivel entender a légica entre expectativas e
realidades. Muito do que se havia planejado néo se fez real, como a diferenca entre
0s planos nos primeiros esbogos do storyboard e a gravacao final, ou a alteracéo de
diversas cenas devido a logistica. Também atrasando a gravacéo, 0s equipamentos
nao atenderam as expectativas, como o gravador do laboratorio ter uma entrada
especifica para utiliza-lo ao boom de vara, algo que ndo orientaram na retirada da
Universidade. O improviso de algumas falas se fez necessario para ndo parecer
forcado. Além disso, os atores se mostraram comprometidos com o projeto, sempre
guestionando se sua atuacdo estava boa e apresentando disposicdo, mesmo,
segundo eles, sendo dificil "ser outra pessoa" aceitaram tudo o que a equipe

propunha.
4.2 Producao

Para facilitar a producéo, a sequéncia de gravacao das cenas foi planejada
de modo que fosse filmado primeiro as cenas internas e depois as cenas externas’,
em dias diferentes.

Todo o planejamento das gravacdes do trailer de "Imersos" levou em
consideracao a agenda dos atores. O roteiro ndo linear, de dezesseis cenas no total,
aconteceram em trés sabados, totalizando dezessete horas de gravacgao.

O grupo contou com a participacdo de dois atores, Barbara Agneli e Pedro
Bernardo. O figurino utilizado pelos atores eram deles mesmos, contudo, as roupas

foram cuidadosamente escolhidas pelas Diretoras de Fotografia e Producéo.

t ~ . .
Em geral, cenas externas sdo todas as cenas gravadas em ambientes abertos. O grupo considera como "cenas
externas" a cenas gravadas fora da casa de Gabriel Fernandes.
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Em alguns dias de gravacao foram necessarios pessoas de fora para auxiliar
na iluminacgdo, captacdo de som, montagem de set de gravacao e cenas aquaticas.
Diretamente, quatro pessoas fora do grupo participaram da producao, sendo estes
amigos e familiares dos integrantes do grupo, sendo elas, Amanda Rodrigues,
Beatriz Nogueira, Murilo Negré e Sara Soares.

Apesar de planejado e contar com o apoio dos atores e pessoas convidadas
a ajudar, aconteceram diversos imprevistos nos dias combinados. Houveram
problemas de horarios, pois como o tempo disponivel dos atores era escasso, as
gravacdes tinham que ser feitas rapidamente, também ocorreram problemas com
uma das locac¢des que havia sido combinado de filmar, e o grupo teve que procurar

outra |OC&Q§O em uma semana.

4.3 Diregao de Fotografia

A fotografia de um filme ou série deve expressar emoc¢des que, de acordo com a
histdria, pode ser clara, sombria, sinistra, dramatica, tragica, assim sendo interligada
a historia. Cada cena de Imersos foi pensada minuciosamente, fazendo-se a juncéo
entre planos, cores, personagens, figurinos, locacdes, objetos de cena etc. Os
planos mais utilizados foram; plano médio curto, aberto, americano, close-up e geral.
Todos foram planejados no storyboard para dar velocidade a cada cena.

Toda e qualquer obra tem um tom emocional especifico, que faz com que
cada filme ou série precise de uma paleta de cor e iluminacdo distinta. Em Imersos
as cores foram escolhidas de acordo com o perfil e cenério onde cada personagem
se encontra, se ele ndo pertence ao lugar, é provavel que as cores e texturas do
ambiente mude. Nessa trama foram escolhidas duas cores predominantes: o
amarelo, que transmite diversos sentimentos como a loucura, a doenga, a
ingenuidade e a seguranca, e o azul, que transmite calma e passividade que por ser
um tom frio, estd muito ligado a tristeza; a melancolia; ao isolamento; e a frieza.
Além dos enquadramentos e movimentos de camera, a iluminagdo tem uma grande
importancia na trama, pois € ela quem consegue deixar a cena mais dramatica ou

mais tensa. James Wong Howe (1999,p.127) afirma que:

A composicdo do enquadramento, quando algumas cenas requerem
composicao definida para seu melhor efeito dramatico, enquanto outras

requerem a fluidez extrema ou a liberdade de qualquer definicdo rigida ou
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estilizagdo; a atmosfera; o emocional dramatico da histéria que o diretor do
filme e o diretor de fotografia em conjunto planejam do principio ao fim; e,
finalmente, a acdo da obra. Por causa das mecanicas da camara e as
ilusdes Opticas criadas pelas lentes, o operador cinematografico pode
sugerir mudancas de acdo que atingirdo melhor o efeito desejado pelo

diretor.

4.4 Som

A captacao do som foi um fator muito planejado, pois todos sabiam que um
audio de qualidade representa pelo menos 70% de um bom video. O grupo reservou
o microfone "bom de vara", o microfone de lapela, e um gravador para ter uma
segunda opc¢éao de audio.

Por duas vezes os alunos tiveram de captar o dudio com seus celulares, pois
em uma das vezes, eles ndo haviam conseguido pegar o gravador na faculdade e na
outra o armazenamento do gravador estava cheio. Na primeira vez ndo houve
complicacbes com o audio captado pelo celular. A diferenca entre os audios
gravados em diferentes dispositivos ndo é perceptivel devido aos efeitos sonoros,
incluindo a faixa musical. O audio gravado pela segunda vez acabou sendo
descartado.

Os demais sons que compde o trailer sdo as musicas Crazy, em diferentes

versoes, e diversos efeitos sonoros de diversas bibliotecas gratuitas.

4.5 Gravacgéo e Captacao de Imagens

As primeiras cenas a serem filmadas foram as de Anthony, dia 26/09, em
uma quinta-feira de manha. Para a primeira cena, a que ele procura o bau, o set foi
montado em um pequeno quarto de visitas na casa de Gabriel Fernandes.

Para ambientalizar um clima dramético foi utilizado uma maquina de fumaca
alugada, que também tinha a funcéo de difundir a luz.

Para a iluminacado, foram utilizadas duas tochas continuas emprestadas da
faculdade. As luzes eram fatores que acabavam dificultando as filmagens, pois por
ndo serem feitas para a producdo de videos, sua intensidade era muito forte, o que
em alguns momentos deixava o rosto dos personagens muito chapados, sem linhas,

sombras, com um aspecto de “luz dura”, causando um tom pouco dramatico, e em
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outros momentos, deixava sombras muito marcantes. As luzes também eram
quentes, com uma tonalidade amarelada. Para essa cena em especifico o tom que o
grupo buscava era o azul. Em decorréncia da cor da luz, mesmo utilizando o papel
celofane como gelatina, foi dificil atingir tons azulados, pois quando se colocava a
gelatina em frente a luz, ela se tornava branca. Outro fator que também dificultava
era que a luz esquentava, o que acabou queimando as gelatinas e até o tecido que o
grupo estava utilizando como difusor.

Para a flmagem dessa cena foi utilizada a Canon 80D e uma lente 10-20mm
emprestada da faculdade, e um Steadicam do aluno.

O ator se comprometeu bastante desde o primeiro dia das filmagens,
refazendo as cenas diversas vezes sem demonstrar preguica, ou estresse.

As roupas utilizadas foram do préprio ator, mas escolhidas pelas Diretoras
de Fotografia e Producao, Brunna Nogueira e Fabiana Coutinho, respectivamente.

Neste primeiro dia também foi gravada a cena em que Anthony fala ao
telefone, dizendo que acredita que estdo querendo incrimind-lo. Foram utilizados os
mesmos recursos da cena anterior. Entretanto, ambas as cenas foram descartadas
e regravadas em dias posteriores.

No dia 05/10(Quadro4) ficou marcado para 0 grupo gravar as primeiras
cenas com a Barbara, que vive Annelise e Elizabeth, e regravar as cenas com Pedro
Bernardo, que vive Antony. O grupo se reuniu na casa em que seria gravada as
cenas as 6h para arrumar o cenario. As 7:15h um dos integrantes foi buscar os
atores, e aproximadamente as 8h as gravacbes comecaram, sendo encerradas

apenas as 14:30h.

Quadro4 - Shotlist de gravagdes do dia 05/10

Dia Locacéo Descricao

Annelise encontra o
café da manha
pronto

As gémeas
conversam sobre
Annelise conhecer
um rapaz

Séabado Casa

Anthony encontra
um badu e Ié o diario
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gue tem nele

Fonte: Os autores (2019).

Neste sadbado, foram gravadas as cenas do café da manha de aniversario de
Annelise, em que ela |1é o bilhete escrito pela sua “irma”; Annelise contando para
Elizabeth que conheceu Anthony e Elizabeth brigando com Anthony por ter
desaparecido com sua irma. Também regravamos Anthony encontrando o antigo
diario de Annelise.

Para a primeira cena do dia, foi montado um café da manha, utilizando os
recursos do préprio grupo. Os equipamentos utilizados foram tripé, microfone de
lapela, boom de vara, camera 80D, lentes 10-20mm e 50mm, steadicam. Nessa
cena foi utilizada a iluminacdo natural.

A segunda cena do dia seria uma cena em que as duas irmas apareceriam
juntas, dialogando, e nesse momento, Annelise contaria para Elizabeth sobre
Anthony. Para fazer essa cena utilizamos duas cameras 80D, uma lente 10-20mm e
uma 70-300, dois tripés, gravador e luz natural. Infelizmente no meio da troca de
uma personagem para outra, 0 grupo acabou mudando de local dos tripés e
cameras, também na hora da gravacado da segunda parte da cena, 0 grupo s
colocou uma camera para gravar, 0 que acabou sendo um erro grave, e
impossibilitando o grupo de colocar as duas na mesma cena. Esse erro sO foi
percebido mais tarde no mesmo dia, quando ndo havia mais a possibilidade de
regravar a cena.

Neste dia, além de todo o grupo presente, também houve a participacédo de
Beatriz Nogueira, irma de uma das integrantes do grupo, que auxiliou na montagem
do set, iluminacgéo, entre outras tarefas.

O terceiro dia de gravacédo ficou marcado para dia 12/10, entretanto, a
gravacao foi adiada de ultima hora, pois o grupo nao havia sido informado que a
faculdade suspenderia seu funcionamento no dia 11/10, entdo as 21:30, quando o
integrante responsavel foi buscar os equipamentos (que s6 podem ser entregues
depois das 22h no laboratorio de fotografia), encontrou a faculdade vazia. Tal fato
atrasou a producao em uma semana.

As gravacbOes foram re-agendadas para o dia 19/10 (Quadro 5). A
programacao do dia foi filmar as cenas externas*. As primeiras gravacbes foram

realizadas no Copas Café e Vinho, de Presidente Prudente, tendo inicio as 8h. As
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gravagOes se sucederam tranquilamente. Foram utilizadas na cena, uma Canon
80D, lentes 10-20mm, 50mm e 70-300mm, gravador e luz natural. Posteriormente,
foram gravadas algumas cenas na Praca do Centenario. No momento da gravacao,
algumas das coisas planejadas pelo grupo acabou ndo sendo possivel realizar, o
que fez com que todos ali presentes, inclusive os atores, pensasse em alternativas.
Na Praca do Centenério, além dos equipamentos utilizados no Copas, também foi
utilizado rebatedores.

O grupo finalizou as cenas externas no Sesc de Presidente Prudente, onde
utilizou a parte mais isolada da pista de caminhada que possuem. A cena onde
Anthony confunde Elizabeth com Annelise,apesar de bem planejada, ndo atendeu as
expectativas de seus idealizadores, fazendo com que aceitassem o que fora
gravado. Para tal cena utilizaram a Canon 80D com as lentes 10-20mm e 70-
300mm. utilizou-se o tripé para cenas estaticas e o0 steadicam para cenas com

movimento.

Quadro5 - Shotlist de gravagdes do dia 19/10

Dia Locagao Cena Descrigao
Copas Café e 6 Anthony e Annelise
Vinho tém um encontro
Praca — .
L. Anthony e Annelise
Centendrio de 3 N |
5 se véem pela
Sabado Presidente . P
primeira vez
Prudente

Anthony confunde

Sesc Presidente Elizabeth com
Prudente Annelise enquanto

faz exercicios fisicos

Fonte: Os autores (2019).

Por fim, o ultimo dia de gravacdes se iniciou na parte da tarde. Na intencéo
de completar a cena em que Anthony e Annelise se conhecem. Por volta das 14:30h
toda a equipe estava reunida na praca do centenario para tal, com excecao de
Brunna, pois tinha expediente naquele mesmo dia. Esse take contou com o auxilio
de Amanda Rodrigues e Murilo Negré para segurar um tecido branco, para suavizar

a luz do sol. O grupo decidiu naquela semana adaptar a cena em que Anthony fala
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ao telefone desconfiado de Elizabeth, ao invés de reproduzir no escritdrio como
descrito anteriormente, optaram por fazer ali mesmo no centenario, fazendo com que
Pedro fizesse apenas uma troca de roupa. Os diretores tiveram a preocupacdo em
comecar a filmar apenas quando o ambiente estivesse calmo, pois como cena
externa, era praticamente impossivel controlar o som ambiente.Como o ambiente da
gravacao era aberto, e a incidéncia da luz, muito forte, devido ao horéario, os alunos
utilizaram filtros UV nas lentes para preservar os aspectos técnicos de velocidade do

diafragma e abertura do obturador.

bY

Apés finalizar as cenas no centenario, 0 grupo seguiu rumo a casa de
Gabriel para filmar as cenas restantes. Ali, as primeiras cenas internas daquele dia
exigiam que Barbara estivesse de maquiagem neutra para viver Annelise, por iSso o
shotlist foi pensado em como otimizar o pouco tempo que tinham para fazer "troca
de personagens”, pois a caracterizagdo de Elizabeth necessitava de uma
maquiagem mais dramatica, cabelo despojado e a utilizacdo do piercing da propria

Barbara.

Na cena em que Annelise apenas abre os olhos, foi colocado o tripé em

cima da cama, por cima da atriz para realizar um movimento de aproximacao.

Pensando na paleta de cores, para a cena em que Annelise se olha no
espelho, um papel celofane amarelo foi colocado na janela onde havia luz natural,

deixando assim um ambiente melhor para a coloracéo na pés-producéo.

Por fim, as cenas em que Annelise esta a se afogar, cenas mais importantes
para a producdo, foram gravadas em uma piscina e se utilizou uma caixa de
estanque para filmar pouco abaixo d'agua. Em cenas totalmente submersas, Murilo
deixou seu celular a disposicao, pois se trata de um “Samsung S9”, smartphone a
prova d'agua com resolucédo em 4K. A cena ainda causou preocupacao na equipe,
pois a atriz respirou e engoliu agua, fazendo com que ficasse indisposta por alguns

instantes. Contudo, apds se recuperar, conseguiu realizar as cenas.

Quadro6 - Shotlist de gravagdes do dia 26/10

Dia Locagao Cena Descrigao




Praga — .
. Anthony e Annelise
Centendrio de ,
. 3 pegam a folha caida
Presidente .
juntos
Prudente
Pragca —
c, . Anthony fala ao
Centenario de
. 12 telefone sobre a
Presidente 3 .
indole de Elizabeth
Prudente
Annelise abre os
14
olhos
Annelise olha
13 fixamente para o
espelho
Sabado
Annelise se
15 questiona sobre por
que estdo fazendo
algo contra ela
Casa
Elizabeth encontra
9 sua casa
desarrumada
Annelise acorda
14 ..
dentro d’agua
g Annelise se debate
dentro d’agua
16 Um corpo cai n’dgua

Fonte: Os autores (2019).

Quadro7 - Equipamentos para gravacgao e captacao de imagens.

Canon 80D Camera DSLR
10-20mm Lente
50mm Lente

70-300mm Lente
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Adobe Premiere Pro CC 2019..

Software de edicao do pacote Adobe

Gravador Sony ICD-PX312

Gravador geral

Filtro UV

Redutor de raios ultravioletas

Samsung S9

Celular a prova d’agua

Fonte: Os autores (2019).
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5 POS-PRODUCAO
5.1 Edic&o de Imagens

A edicado das imagens nao foi tdo trabalhosa visto que a ordem das cenas ja
haviam sido planejadas no storyboard, contudo, como em toda producédo, algumas
cenas mudaram de ordem, e outras foram excluidas na edig¢do final, visando
delinear melhor o storytelling do trailer.

As cenas mais probleméticas foram as que haviam sido feitas errado na
producdo, ou seja, foram pensadas e/ou executadas da maneira incorreta. Para
algumas delas, a solucédo que o editor encontrou para aproveitar o que ja havia sido
filmado, foi utilizar apenas os diadlogos gravados, com sobreposicdes de outras
cenas, mantendo o sentido original.

Vale lembrar que alguns dos erros foram percebidos no mesmo dia, ou
poucos dias depois da gravacdo, possibilitando ao grupo a oportunidade de

regrava-las.

5.2 Mixagem e Finalizagao

O desafio auto imposto pelo grupo, de usar a mesma musica com aranjos
completamente diferentes, que também agregam ao trailer uma carga emocional
oposta, foi considerado uma das maiores dificuldades no inicio da edi¢do. Tal fato
se deve a necessidade de criar transicdes organicas de modo que a audiéncia
pudesse se envolver com a trama e nao perceber a brusca mudanca de tons,
vozes, instrumentos e ritmos.

Contudo, no momento da edicéo final foi possivel agregar as duas musicas
de modo satisfatorio e que cumprisse os atributos acima. N&o foi possivel perceber
essa mescla gracas aos diversos didlogos que percorrem ao longo do trailer,
criando um ambiente imersivo, que capta a atencdo do espectador e o envolve na

historia.
5.3 Correcgéo de cores e coloracao

Como a paleta de cores que o0 grupo almejava chegar fora pensado ainda

na pré-producdo, todas as cenas foram captadas com uma configuracdo de cor
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personalizada pelos proprios autores do projeto, a fim de facilitar a correcdo de
cores e a colorizagéo.

O grupo criou seu préoprio LUT no Photoshop e depois fez tanto a corregéo
de cor quanto a colorizagcdo no Premiere Pro. Nem todas as cenas utilizaram o LUT,
a cor de algumas delas foram criadas totalmente dentro do Premiere, utilizando o

painel “Lumetri color” em traducao livre, “Cor de Lumetri”.

Quadro8 - Configuracdes do trailer finalizado

Veiculagdo em Midias Digitais

Resolucéo 1920x1080
Formato H.264 (MP4)
Video Frame Rate 24 fps

Fonte: Os autores (2019).

5.4 Distribuicéo e Exibicéo

Tratando-se de uma producdo audiovisual para fins académicos, a
distribuicdo ndo se limita apenas a banca de conclusdo de curso. Apdés a
apresentacao pretende-se registrar o roteiro e produzir um piloto de "Imersos”, e
assim, inscrever o produto em festivais de cinema e mostras universitarias,

legendando para facilitar a divulgagcédo no mercado internacional.

O piloto deverd ser inscrito em festivais e mostras com interesse audiovisual

experimental, nacionais e internacionais como:

FAPRA: Festival de Roteiro Audiovisual de Porto Alegre - RS

ROTA: Festival de Roteiro Audiovisual, RJ

Festival Internacional do Audiovisual, RJ

Festival de Cinema de Gramado, RS

Festival Brasileiro de Cinema Universitario, RJ
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Florida Experimental film, EUA

Enquanto trailer e produto de conclusdo de curso, o video estara disponivel
em players abertos como o Youtube, divulgado nas redes sociais, compartilhado
com demais produtoras em todo o Brasil, apresentado em coléquios e servindo de

case para demais estudantes da Facopp.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O resultado geral foi satisfatério. Apesar de diversos imprevistos com as
gravacoOes e a limitacdo de disponibilidade dos integrantes e dos atores, o produto
final alcancou as expectativas de seus realizadores, criando uma historia
Impactante, baseado em trailers como Inferno e o Homem duplicado e outros
elementos do audiovisual. Independente de conflitos iniciais, o resultado do trailer
em si foi positivo, no que diz respeito ao roteiro original onde trata a dupla

personalidade como algo sério.

Caso o0 prazo fosse maior, muitas coisas poderiam ser melhoradas e
considerar a mudanca do formato para um curta. O trabalho seria otimizadose fosse

possivel ter total disposicédo dos atores.

A captacado de audio poderia ter sido mais proveitosa se explicassem alguns
pontos sobre 0s equipamentos de gravacao e nao tivessem ocorrido imprevistos no
ato do empréstimo dos demais equipamentos em um dia anterior ao feriado de dia

das criangas.

Diante das trés etapas deste trabalho, a producdo foi a que mais contou
com problemas, atrasando a pés-producao, etapa essencial para a finalizacdo do

trabalho.

Considera-se este um produto experimental. H4 outros planos para o roteiro
utilizado no trailer, como a producdo de um piloto, mais rico em detalhes e mais

referéncias cinematogréficas.
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APENDICE A

Termos de uso de imagem e trilha sonora
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CESSAO GRATUITA DE DIREITOS AUTORAIS COM AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM,
NOME SOM DE VOzZ

Por meio deste instrumento, cedo, gratuita e expressamente, de forma irrevogavel,
integral, definitiva e por tempo indeterminado, em todo territério nacional, o
contetudo do arquivo das gravagbes que participei, incluindo os direitos de reprodugao
parcial e/ou integral, de edi¢do, de publicagdo, de adaptagdo, de transformagdo, de
tradugdo, de licenciamento, de cessdo, de distribuigdo via cabo, fibra dtica, satélite,
internet, ondas ou qualquer outra forma de comunicacdo, de concessdo para
representacdo, recitacdo, declaragdo, execu¢do musicalizada, radiodifusao sonora ou
televisiva e incluindo-se o uso na internet, em conformidade com a Lei n° 9.610, de
19/02/98.

Autorizo também, gratuitamente, a utilizagdo da minha imagem - fixa ou em
movimento, do meu nome e do som da minha voz, como forma de garantir a plenitude
da presente cessdo, transmitidas ou reproduzidas no trailer de "IMERSOS", produzido
pelos alunos BRUNNA CAROLINA NOGUEIRA DA COSTA, R.A 6231605280, FABIANA
MARIA COUTINHO DE SOUZA, R.A 6231605299, GABRIEL DE OLIVEIRA FERNANDES, R.A
6231604535 da Faculdade de Comunicagdo Social "Jornalista Roberto Marinho" de
Presidente Prudente (Facopp/Unoeste), que determinara a forma de exteriorizacao,
sua apresentacdo, produgdo visual, sistema de reprodugao, formato e demais aspectos
técnicos, artisticos e que entender necessarios, ficando, desde ja, expressamente
autorizado a sub-rogar total ou parcialmente os direitos patrimoniais ora cedidos a
terceiros.

Presidente Prudente, 30 de _oullh ey de 2019

T Bodas Hernigus Prrrceds Bbuuar

Endereco: !

Rua Pleds & Canlo 354 Tl Ecroril. cf 1500019

Cidade: ?&MTAM

RG N°: )
3F-3U0.8712 -y

139. 246235 - 40

Telefone para contato: ol 2
(18) 112 00~ 0599

CPF N°:
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CESSAO GRATUITA DE DIREITOS AUTORAIS COM AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM,
NOME SOM DE VOZ

Por meio deste instrumento, cedo, gratuita e expressamente, de forma irrevogdvel,
integral, definitiva e por tempo indeterminado, em todo territério nacional, o
contetdo do arquivo das gravagdes que participei, incluindo os direitos de reprodugdo
parcial e/ou integral, de edigdo, de publicacdo, de adaptagdo, de transformacdo, de
tradugdo, de licenciamento, de cessdo, de distribuicdo via cabo, fibra dtica, satélite,
internet, ondas ou qualquer outra forma de comunicagdo, de concessdao para
representagdo, recitacao, declaragdo, execugdo musicalizada, radiodifusdo sonora ou
televisiva e incluindo-se 0 uso na internet, em conformidade com a Lei n° 9.610, de
19/02/98.

Autorizo também, gratuitamente, a utilizagdio da minha imagem - fixa ou em
movimento, do meu nome e do som da minha voz, como forma de garantir a plenitude
da presente cessdo, transmitidas ou reproduzidas no trailer de "IMERSOS", produzido
pelos alunos BRUNNA CAROLINA NOGUEIRA DA COSTA, R.A 6231605280, FABIANA
MARIA COUTINHO DE SOUZA, R.A 6231605299, GABRIEL DE OLIVEIRA FERNANDES, R.A
6231604535 da Faculdade de Comunicagdo Social "Jornalista Roberto Marinho" de
Presidente Prudente (Facopp/Unoeste), que determinard a forma de exteriorizacao,
sua apresentacdo, produgao visual, sistema de reprodug¢do, formato e demais aspectos
técnicos, artisticos e que entender necessdrios, ficando, desde ja, expressamente
autorizado a sub-rogar total ou parcialmente os direitos patrimoniais ora cedidos a
terceiros.

Presidente Prudente, 21 de WoWURRO de 2019

Nome:

BORBAPA  AEGNEL TAIPEIRO

Cidade: oo e, PRUDENTE
RG N°:

5%. 862. 920 - &

CPEN": 424, 20¢. 1€ - 48

Telefone para contato:

(18) 99223 - 3983

Endereo: 1, MARA, MATBLENA MAZUGHEL)  CARNINA, S
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