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RESUMO

“Level Up”: oficina de producao de videos para prevencéao de bullying entre
adolescentes do ensino fundamental |l da regido de Presidente Prudente

O presente trabalho tem como objetivo geral discutir as praticas e as consequéncias
do bullying no ambiente escolar por meio da producdo de contetddo audiovisual,
tendo como base a educomunicacao, que prevé o estabelecimento de ecossistemas
comunicativos. Para tanto, foi realizada uma oficina a distancia, com estudantes do
ensino fundamental I, na faixa etaria entre 13 e 14 anos, da rede de ensino da
regido de Presidente Prudente (SP). A experiéncia educomunicativa pode ser
classificada como uma préatica de expressdo comunicativa por meio do uso dos
recursos da informacdo e das artes. Esta vivéncia de producdo de videos,
desenvolvida em 12 encontros, com aulas tedricas e praticas de pré-producéo,
producdo e poés-producdo, resultou em quatro filmes de curta duracdo. Os filmes
foram produzidos pelos estudantes no ambiente familiar para que tais videos sejam
ferramentas que promovam a reflexdo e o enfrentamento da intimidacdo sistematica

(bullying).

Palavras-chave: Comunicacdo e Educacdo. Educomunicacdo. Producéo
audiovisual. Bullying.



ABSTRACT

“Level Up”: video production workshop for bullying prevention among
teenagers from elementary school in the region of Presidente Prudente

The following article has the objective of discussing the practices and consequences
of bullying in the school environment through the production of an audiovisual
content based on educational communication which provides the establishment of
effective and creative communication. Therefore, an online workshop was held with
students from elementary school aged between 13 and 14 years, from the education
network of the region of Presidente Prudente (SP). The educational communicative
experience can be classified as a practice of communicative expression through the
use of information and arts resources. This experience of video production resulted in
12 meetings, with theoretical and practical classes of pre-production, production and
post-production. Four short films were made by the ten participants. As a result of the
workshop, short films were produced by students in the family environment so that
these videos are tools that promote reflection and cope with systematic intimidation

(bullying)..

Keyword: Communication and Education. Educommunication. Audiovisual
production. Bullying.
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1 INTRODUCAO

A unido da Comunicacdo e Educacéo configura-se como um campo de
estudo, dentro das interfaces sociais da comunicacdo, que tem como objetivo
contribuir para a formacao de sujeitos criticos e reflexivos.

A proposta do jornalista atuar nas interfaces entre os dois campos do
conhecimento — comunicativo e educativo — visa contribuir com a sociedade para
experiéncias verdadeiras de exercicio da cidadania, pois a compreensao critica do
contexto midiatico e a producdo de conteido com responsabilidade favorecem a
democracia.

Este Trabalho de Conclusdo de Curso situa-se justamente nessa interface,
com uma proposta de experiéncia educomunicativa voltada a jovens entre 13 e 14
anos para produzir videos que levantem o debate sobre o bullying.

O termo bullying é derivado da lingua inglesa e pode ser traduzido por isolar,
gozar, tiranizar, ameacar, intimidar, humilhar, perseguir, ignorar, ofender, sacanear,
bater, ferir, discriminar e apelidar de forma pejorativa. (MUNARIN, 2007).

Como combate a intimidacdo sistematica (bullying), em novembro de 2015,
entrou em vigor a lei que obriga escolas e clubes a adotarem medidas de prevencao
e conscientizacdo a todos os tipos de violéncia cometidos por alunos, professores e
demais profissionais que integram a escola e a comunidade escolar.

De acordo com o Art. 5° da Lei n° 13.185, é dever do estabelecimento de
ensino, dos clubes e das agremiacOes recreativas assegurar critérios para o
combate a violéncia, com énfase nas praticas recorrentes do bullying. (BRASIL,
2015).

Segundo pesquisa realizada em 2015 pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE), 9% dos estudantes que frequentavam o 9° ano do ensino
fundamental no estado de S&do Paulo, sentiram-se, na maior parte do tempo ou
sempre, humilhados por provocacfes de colegas da escola nos 30 dias anteriores a
pesquisa. (IBGE, 2015).

Munarin (2007) ressalta em sua dissertacdo de mestrado que caracterizar o
bullying como um problema evidente no ambito escolar € o passo inicial para os
educadores que lidam com esta dificuldade. Fazer vir a tona atitudes e brincadeiras
consideradas normais e ingénuas, mas que escondem mas intencbes, € 0

pensamento necessario para mobilizar a escola a elaborar e colocar em prética
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acbes pedagodgicas que tenham o objetivo de estabelecer uma boa convivéncia
entre os alunos.

Diante dos dados divulgados na pesquisa realizada em 2015 pelo IBGE e a
necessidade de discussao sobre bullying, o presente trabalho teve como proposta
contributiva desenvolver e aplicar uma acdo educomunicativa, que consiste na
producdo de videos sobre a temética. Trata-se de uma oficina de producao
audiovisual, com a participacdo de alunos do ensino fundamental I, na faixa etaria
entre 13 e 14 anos, intitulada “Level Up”.

Para alcancar o objetivo geral, foi necessario delinear alguns objetivos
especificos. Precisou-se debater sobre a tematica bullying, apresentar os elementos
da linguagem audiovisual e os principais géneros filmicos, além de preparar os
estudantes nas etapas de pré-producdo, producdo e pos-producdo de um curta-
metragem.

Considerou-se relevante sob o ponto de vista social possibilitar uma reflexédo
sobre a violéncia sistematica, para assim melhorar a convivéncia dentro e fora da
sala de aula. Nesta acdo extensiva, a producdo audiovisual foi o meio empregado
para o enfrentamento do bullying.

Em relacdo a relevancia académica, o grupo entende que a linguagem
audiovisual como algo presente no cotidiano dos estudantes, que precisam domina-
la de forma critica para fazerem bom uso dela. Em outras palavras, pode-se definir
como papel do jornalista produzir conteado que possibilite a leitura critica do mundo,
fomentando experiéncias de cidadania.

O papel social do jornalista pode ser vivenciado dentro de uma redacéo,
divulgando informacdo, mas também na transformacdo social dos sujeitos, na
emancipacdo das pessoas com a leitura critica da midia, pois segundo Ferreira
(2019, p. 83): “O jornalismo, nesse contexto, pode ser ressignificado como
instrumento de luta, de empoderamento, de expressdo de uma Vvoz
sistematicamente calada por poderosos mecanismos de silenciamento”.

As pesquisadoras se interessaram pela tematica por serem fruto da escola
publica e pelo interesse que tém na interface entre os campos da comunicacéo e
educacdo. Dessa forma, a proposta foi promover a discussdo sobre bullying no
ambiente escolar e suas formas de enfrentamento a partir da producdo de videos,

cujo universo se faz presente entre as criangas e 0s jovens.
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A oficina “Level Up”, cujo projeto completo encontra-se disponivel no
Apéndice A, consiste em um projeto de Comunicacdo e Educacéo que faz uso do
audiovisual como ponto-chave, sendo utilizado como uma ferramenta importante
para o combate da intimidacéo sistemética no ambiente escolar.

O termo “Level Up” traduzido do inglés significa nivel acima. E por meio
dessa ideia que o grupo buscou debater o bullying para que isso ndo aconteca
constantemente. A expressao foi utilizada pelas pesquisadoras como forma de
superar a violéncia sistematica no ambiente social.

Como experiéncia educomunicativa, a oficina foi aplicada a estudantes do
ensino fundamental Il de Presidente Prudente, Regente Feij6é e Martindpolis, com a
proposta de estabelecer um sistema comunicativo e aberto para o debate sobre um
tema que incide sobre toda a comunidade.

No planejamento da oficina, além de elaborar videos para apresentar aos
alunos o contetudo referente a tematica, as formandas criaram uma apostila
educativa onde foram incorporadas todas as etapas do audiovisual trabalhadas na
oficina. As pesquisadoras também adotaram como material didatico uma parte da
apostila criada pela campanha “Chega de bullying: nao fique calado”, produzida em
2011 pelo Governo do Estado de Sdo Paulo, em parceria com o Cartoon Network
entre outros membros. Esta campanha busca incentivar a adocao de praticas que
lutam contra este tipo de comportamento no cenario académico.

Apés toda contextualizacdo, teve inicio a etapa de producédo dos videos.
Com a ajuda das pesquisadoras, 0s jovens iniciaram a elaboracdo dos curtas-
metragens sobre o tema discutido, onde puderam colocar em pratica todo o
contetdo estudado. A pos-producdo dos videos foi feita com o auxilio de Carlos
Shirosawa, funcionario do laboratério de TV da Facopp, sob acompanhamento dos
préprios estudantes.

A oficina de producido audiovisual “Level Up” foi aplicada no segundo
semestre de 2020 com duracdo de 30 horas. Foram cinco horas por semana,
durante seis semanas. Ao final do projeto, os videos desenvolvidos foram
apresentados em um festival realizado de forma virtual, com a participacdo de
convidados especiais, a fim de mobilizar ndo sé os moradores dos municipios

relacionados, mas toda populacao, contra o bullying.
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2 MARCO TEORICO

2.1 Educomunicacgéo

A educomunicacdo € um campo de conhecimento que consiste na inter-
relagcdo entre comunicacao e educacdo. Segundo Soares (2011), designa-se como
um campo de agcdo emergente na interface entre os tradicionais campos.

Sendo assim, ainda de acordo com Soares (2011, p. 15), a educomunicacao
“[...] apresenta-se, hoje, como um excelente caminho de renovacdo das praticas
sociais que objetivam ampliar as condicdes de expressdo de todos 0s seguimentos
humanos, especialmente da infancia e da juventude”.

Deste ponto de vista, Pinheiro (2013, p. 25) reforca a ideia apresentada por

Soares. Segundo a autora:

[...] o novo campo da Educomunicacéo parece apresentar respostas para as
inquietudes da sociedade contemporanea [...] € ai que se consolida a
pertinéncia da Educomunicacdo, como uma proposta de convergéncia
tecnoeducativa, que acompanha a necessidade de sujeitos cada vez mais
aptos a transitarem na universalidade do conhecimento.

E importante ressaltar que a educomunicagdo é um campo de intervencéo
social que promove ecossistemas comunicativos por meio da juncdo de
comunicagao e educagao. Soares (2011) defende que o termo “ecossistema
comunicativo” € um conceito-chave para compreender sobre este novo campo de
estudo. Isso porque o educomunicador cria uma “teia” de relagdes nos lugares em
gue as acoles estdo sendo implementadas.

Essa “teia” é criada pelo educomunicador por meio de uma série de acgdes
gue devem ser:

[...] inclusivas (nenhum membro da comunidade pode sentir-se fora do
projeto) [..] democratica (reconhecendo fundamentalmente a igualdade
radical entre as pessoas envolvidas) [...] midiaticas (valorizando as
mediacbes possibilitadas pelos recursos da informagdo) [...] criativas

(sintonizadas com toda a forma de manifestacdo da cultura local).
(SOARES, 2011, p. 37)

Messias (2011) reforca o pensamento de Soares quando diz que o
educomunicador constréi a aprendizagem por meio do dialogo. Para ele, a

interlocugao “[...] fica sendo o lugar mais evidente de uma acao reguladora da
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linguagem sobre 0s processos cognitivos, [...] quem educa nessas condi¢fes passa
a ter dupla fungéo de construgado de sentidos.” (MESSIAS, 2011, p. 49-50)

A teoria de Citelli (2019) é congruente ao pensamento de Messias. Segundo
ele, “[...] a educagcao que ocorre em sala de aula promove um tipo particular de
circuito comunicacional: aquele ancorado, centralmente, na palavra, na proximidade
entre falantes e ouvintes [...]". (CITELLI, 2019, p. 3).

Diante disso, € interessante entender as diferentes formas de intervir por
meio do campo educomunicacional. Os conceitos de cada uma delas séo
apresentados por Soares em entrevista para a tese de doutorado de Pinheiro.

De acordo com o Soares (apud PINHEIRO, 2013), a educomunicagao possuli
cinco vertentes de atuacéo, sendo elas: expressao comunicativa por meio do uso
dos recursos da informacdo e das artes, educacdo para a comunicacdo centrada
nos esforgcos sistematicos de educadores, mediacdo tecnolégica nos espacos
educativos; gestdo da comunicagcdo nos espacos educativos; e reflexao
epistemoldgica sobre o campo da educomunicacao.

Dentre tais areas educomunicativas, a proposta do grupo para a realizagcao
das oficinas pode ser classificada como uma pratica de expressdo comunicativa por

meio do uso dos recursos da informacgéo e das artes, pois:

Trata-se do esfor¢o de grupos em buscar novas formas de expresséo |[...] as
possibilidades  oferecidas pelas novas tecnologias ampliaram,
substancialmente, o potencial expressivo das comunidades humanas [...]
nao é simplesmente a melhoria no desempenho dos individuos, mas o
resgate de seu poder comunicador ou de sua capacidade de expressao.
(SOARES apud PINHEIRO, 2013, p. 28-29).

Dessa forma, sera utilizada por meio da comunicacdo audiovisual em sala
de aula. O grupo espera, assim, levantar questfes que ampliem o pensamento dos
estudantes por meio de producdo de videos com o intuito de debater sobre o
bullying. Segundo Viana (2014), a educomunicacao pode ser considerada como um
meio a ser seguido para que o sujeito volte a praticar a liberdade natural, que por
vezes lhe é roubada.

Conclui-se entdo que o uso da linguagem audiovisual em sala de aula, no
caso producéo filmica, pode ser vista, de acordo com Mendes e Saldanha (2015, p.
232), “[...] como nova hipotese de representacéo social do individuo em conversacgao
com sua realidade sociopolitica, corroborada por uma série de projetos [...] que

visam dialogar com os meios audiovisuais como estratégias de formacdo do sujeito
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[...]", pois dessa forma, ainda segundo as autoras, os estudantes ndo produzem
somente videos, mas voltam os olhares para o ambiente em questdo, a fim de

buscar solu¢des que possam atender a comunidade.

2.2 Producgéo audiovisual

A linguagem audiovisual, como a propria palavra expressa, é feita da juncéo
de elementos de duas naturezas: 0os sonoros e os visuais. (BRASIL, 2006). Desta
forma, pode-se definir audiovisual como todas as expressdes simbodlicas compostas
por sons e imagens-movimento.

O audiovisual, de acordo com Rabaca e Barbosa (2014), no Dicionéario
Essencial de Comunicacéo, € a caracteristica de todo e qualquer meio que transmite
mensagens mediante som e imagem, tais como cinema, televisédo, entre outros.
Estas podem ser tanto imagens quanto desenhos, signos, gréaficos, voz, musica,
ruidos e efeitos sonoros. Tais itens sustentam a comunicagdo por meio de inimeras
combina¢cdes. Para Zanetti (2008), uma obra audiovisual pode ser caracterizada
como uma forma de expressdo, ligada a uma espécie propria de composicéo
significativa.

Segundo Ribeiro e Batista (2010), entre as atribuicbes que os meios de
comunicacao dispbem, tais como informar, entreter e difundir cultura, esta a funcéo
de educar.

De acordo com Pazzini e Araujo (2013), a utilizacdo do video no processo de
ensino de aprendizagem € fundamental e contextualiza a importancia na pratica
escolar atual. Para os autores, o video pode ser utilizado como uma tecnologia para
fins pedagodgicos e apresentar os desafios do ensino-aprendizagem por meio de
leituras visuais, formando leitores de imagens, interpretacéo e socializacao.

O audiovisual pode ser integrado pelo professor como uma ferramenta no
ambiente escolar com o intuito de aproximar os alunos e educadores, sem que iSSO
prejudique na relacdo pedagdgica, além de permitir uma aproximacao da classe com
o cotidiano e inserir novas questdes no desenvolvimento educacional. (MORAN,
1995).

Mendes e Saldanha (2015) acrescentam ainda que a producdo audiovisual
pode desenvolver novas narrativas do individuo e aproxima-lo a sua comunidade. A

ideia proposta pelas autoras € a de que a pratica visual pode transformar o olhar do
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mundo dos adolescentes. Segundo elas, se o audiovisual consegue construir uma
pratica de reflexdo, também pode ser considerado como uma composi¢cao de meio
de resisténcia. “[...] a partir da produgédo nas praticas audiovisuais, pode-se chegar
as interpretacdes da realidade dos jovens”. (MENDES; SALDANHA, 2015, p. 227).
Isto posto, Carneiro (2005) enfatiza que a participacdo deste publico pode
resultar em novas opinides, divisdo de experiéncias, histérias, acontecimentos

alegres e sérios, além de argumentarem com criancas, adolescentes e adultos.

Ao imaginarem que tém a mao condicbes materiais para realizar
mensagens audiovisuais, criangas e adolescentes escrevem historias,
desenham cenas, mostram-se atores, apresentadores, criticos, produtores
culturais, autores, bem mais que telespectadores. [...] Os niveis em que
podem contribuir para a qualidade de um programa apontam para:
selecionar temas, discutir suas abordagens, experimentar linguagens,
serem atores ndo caricaturais, que tém imagens e vozes proprias, decidem
como diretores. (CARNEIRO, 2005, p. 9).

Elaborar um audiovisual exige planejamento e também conhecimento
técnico. De acordo com Duran (2010), os elementos compositivos da linguagem
cinematografica podem ser caracterizados por iluminacao, deslocamento de camera,
enquadramento, angulo, montagem, som e cor.

Para organizar, produzir e finalizar uma producéo audiovisual, é necessario
seguir algumas fases. A primeira delas € caracterizada pela pré-producéo, quando
sdo estabelecidas a ideia, 0 argumento e o roteiro. A ideia é ponto de partida para a
realizacdo de uma obra. Tudo comeca com o desejo de contar uma historia, que € 0
impulsor para o inicio das outras fases. (COLETIVO CATARSE, [20157]).

Para o desenvolvimento de uma histéria, € necessario elaborar a descricao
dos personagens e a relacdo existentes entre eles, além das situacfes, contexto,
indicacao de inicio, 0 meio, principalmente 0 momento de maior intensidade em uma
historia ou situacdo (climax), e o fim. Tudo isso estd incluso no argumento.
(COLETIVO CATARSE, [20157)).

Para finalizar a pré-producéo, utiliza-se o roteiro. Esta etapa pode ser
caracterizada pelo caminho ao qual o filme busca trilhar. do papel para o que
veremos editado.

Nesta perspectiva, Field (2001, p. 11-12) demonstra também como funciona
a criacdo dos roteiros para o curta-metragem: “[...] o roteiro € uma histéria contada
em imagens, dialogos e descri¢cdes, localizada no contexto da estrutura dramatica”.

A producado de um roteiro, trata-se de um planejamento de como a histéria deve ser
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contada, contendo inicio, meio e fim, mesmo que n&o seja nesta ordem. O enredo
sempre serd composto por pessoas (personagens), lugares e contextos.

A histéria de um roteiro pode ser composta, segundo Field (2001), pelos
seguintes elementos: a acéo, personagens, cenas, sequéncias, atos, incidentes,
episodios, eventos, musica, locacdes, entre outros. No entanto, essa estrutura pode
ser construida de diversas maneiras, ja que ndo ha um padrdo determinado para a
elaboracao do roteiro.

Anaz (2018, p. 3) defende que o roteiro proporciona, ao processo de criacao,
exemplos e modelos de estruturas que irdo direciona-los. “[...] o roteiro € ndo s6 o
ponto de partida como também a espinha dorsal de todo o processo criativo na
industria do audiovisual”.

No inicio do roteiro, é importante especificar quem € o personagem principal,
sobre 0 que a histdria se trata e quais circunstancias giram em torno delas. Isso
pode ser chamado de premissa dramatica, que, de acordo com Field (2001, p. 14),
“[...] € o assunto de que o filme trata; ela fornece o impulso dramatico que move a
histéria para a sua conclusao”. Ja para Anaz (2018, p. 3), o roteiro pode ser
considerado também por “[...] retratar o processo de constru¢gdo do imaginario nas
producdes audiovisuais [..]".

A imagem desejada pelo roteirista pode ser representada por meio de
palavras no roteiro. E importante ressaltar que essas palavras passam a ser
caracterizadas por imagens pelos demais integrantes e incorporadas nos
storyboards e/ou croquis. Essas juncdes, que constituem o produto, serdo
“(re)interpretados” pelos espectadores. (ANAZ, 2018).

Apés a elaboracédo do roteiro, € hora de iniciar a producao dos videos. Para
Bastos (2015, p. 63):

As sequéncias audiovisuais ndo fogem da representacdo direta apenas
rumo ao universo do inverossimil ou do invisivel. [..] rompem com a
impressao de que o material captado pela cAmera é apenas uma copia fiel
dos acontecimentos que se desenrolam enquanto o botdo de gravar esta
apertado.

7

Esta fase é constituida pela gravacdo propriamente dita, adotando a
linguagem de video e seus elementos constitutivos (planos, movimentos de camera,

angulos, iluminacéo e som).
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A linguagem televisual, segundo Bacco (2002), € uma técnica que consiste
em escolher e preparar os elementos em cena, propositadamente, a fim de que
provoque o efeito esperado. E neste conjunto de definicdo, combinagéo,
esquematizacdo, condensacdo e transformacdo desses elementos que sao
codificadas as mensagens.

Para Alves, Antoniutti e Fontorura (2012), a producdo de imagens esta
ligada a criacdo de algo que sera caracterizado mediante “imagens superficiais”. O

objetivo é representar ou comunicar.

Pode ser um filme, um programa de televisdo, um videoclipe, uma
animacdo, uma vinheta grafica, uma videoaula, uma matéria jornalistica, um
comercial de produto, qualquer coisa que, antes de se tornar imagem, tenha
sido concebida primeiramente pela nossa mente e trabalhada nela. [...]
nesse tipo de producdo existe um processo criativo e intencional, que, para
acontecer, exige determinados esforcos, os quais vao desde a concepcao
de uma ideia e/ou argumento, roteiro, equipe, equipamentos, até a captacéo
e a finalizacdo das imagens. (ALVES; ANTONIUTTI; FONTOURA, 2012, p.
153).

Desta forma, conclui-se que “O processo de producéo audiovisual tem como
finalidade principal comunicar algo a alguém. Comunicar € um ato intencional e,
como tal, € um fendbmeno que precisa ser amplamente analisado, discutido e
aprendido”. (ALVES; ANTONIUTTI; FONTOURA, 2012, p. 16).

Calvi e Santini (2013) justificam que o audio consiste como 0 componente
gue mais aparece nos ambientes sociais e na internet, bem como produto
independente e como elemento de demais meios culturais.

De acordo com Pisani (2015), o audio é tdo importante quanto a imagem,
uma vez que pode ser tanto o componente essencial da composi¢cdo narrativa,
guanto o complemento da imagem. O audio, segunda a autora, pode ser definido por
um conjunto de trilhas sonoras escolhidas para a realizacdo da cena. De modo
geral, estas musicas sdo selecionadas previamente pelo produtor musical
juntamente com o diretor. Ha casos em que quem cuida da trilha sonora é o diretor
musical, que pode ser até mesmo o compositor dessas melodias. Além do audio
externo, como as trilhas, o som é bastante importante durante a entrevista e também
0 audio ambiente, caracterizado como sobe som.

Para qualquer producao que possua imagem, segundo Pisani (2015), a luz é

mais do que necesséria, é fundamental. A autora explica que existem dois tipos de
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fontes de iluminac&o: a luz natural ou luz do sol e a luz artificial produzida por
refletores com lampadas, como o fresnel, ou sem [ampadas, como os rebatedores.

Pisani (2015) acrescenta ainda que em uma produc¢éo de video a iluminacao
€ necessaria para se enxergar a cena e ressalta a importancia de controlar a
intensidade de luz emitida em uma cena. “A luz tem a funcédo ndo so6 de iluminar os
atores, mas também de criar ambientes diversos, [...] também tem a funcdo de
separar planos, os enquadramentos e dar profundidade a cena.” (PISANI, 2015, p.
29).

Para Bacco (2002), os angulos sé&o descritos pelo posicionamento da
camera em relacdo ao ambiente, geralmente chamado de angulos de visdo. Ja a
angulacéo é caracterizada pelo posicionamento da camera em relagdo ao ponto de
vista. Estas podem ser: plongeé ou camera alta, contra-plongeé ou camera baixa e
normal, ponto de vista ou angulo plano.

Pongleé é a visdo da camera vista de cima para baixo. Esta técnica tende a
diminuir o tamanho de personagens e objetos. J& contra-pongleé € a visdo da
camera de baixo para cima, provocando o aumento de tamanho de personagens e
objetos. O angulo normal nao interfere na visdo e os resultados sdo meramente
estéticos.

Os planos, segundo Bacco (2002), podem ser classificados em planos fixos
e planos em movimento. Os planos fixos séo representados por: big close up, plano
de detalhe ou primeirissimo plano (PP); close up; meio-close ou primeiro plano;
meio-geral ou plano americano (PA); geral; geralzinho ou plano médio; e geralz&do ou
grande plano geral. J& os planos em movimento sdo: pan ou panoramica; tilt ou
panoramica na vertical; travelling; dolly; zoom; slow e fast foward. Segundo a autora,
plano € a maior ou menor distancia entre personagens e objetos e a camera, sao
cenas fotograficas em sequéncia e sem cortes.

Apbés compreender todos esses elementos, € provavel que os alunos
consigam realizar as gravacdes e produzir materiais de boa qualidade no decorrer
das oficinas.

A Ultima fase do processo de producdo do audiovisual é a pos-producao,
gue pode ser definida pela edi¢éo e divulgacao dos videos.

Segundo Oechsler, Fontes e Borba (2017), ao ter todas as imagens
captadas, é hora de reunir todo o material gravado, coloca-lo em ordem, descartar o

gue nao ficou bom, corrigir o audio e montar o video. Portanto, é essencial a escolha
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de boas ferramentas para edi¢cdo, sejam softwares ou aplicativos. Em seguida, os
videos estardo prontos para serem exibidos. Nesta etapa € importante realizar a
divulgacéo e a distribuigdo dos videos.

E desta forma que as pesquisadoras buscam contribuir para a producéo de
curtas-metragens com os alunos, a fim de refletir sobre a violéncia sistematica no
ambiente escolar.

Segundo Moletta (2014), fazer um curta-metragem pode surgir com intengao
da possibilidade de que o bom filme ndo se sustenta no orcamento, em
equipamentos profissionais ou em atores famosos, e sim em boas ideias, inovacao,
muito trabalho e planejamento.

De acordo com o autor, os géneros do curta-metragem sao divididos em:
adaptacao literéria, ficcdo autoral, animacdo, documentéario, videoclipe musical e
video cronica. (MOLETTA, 2014).

Visto que o tema dos curtas-metragens sera produzido com base na
realidade dos estudantes, o género proposto sera de ficcdo autoral. Para Moletta
(2014), a ficcdo como categoria de curtas-metragens toma o sentido de simulagéo
da realidade e explica que essa simulacdo é imaginada pelo autor a fim de ser
transformada em alguma forma de obra artistica.

Os filmes curtas-metragens de ficcdo autoral, segundo Moletta (2014),
permitem a reflexdo sobre a realidade e eles podem se enquadrar em diversos
géneros como: romance, drama terror, etc; permitindo que o produtor do filme possa
imprimir-se na obra.

E importante ressaltar que uma das caracteristicas proprias do curta-
metragem é a sua duragdo. Segundo Lopes e Nanemann (2015, ndo paginado): “O
curta-metragem possui caracteristicas proprias, como por exemplo, sua duracéo.
Esse ‘filme’ pode durar de 30 segundos a 30 minutos, além de apresentar poucos
personagens e uma histoéria curta”.

Além de suas concepcOes e particularidades, o curta-metragem, de acordo
com Lopes e Nanemann (2015), deve ser refletido como uma ferramenta de critica
social, na proporcdo em que desempenha uma funcdo na sociedade. Desse modo,
ao realizar um curta-metragem, o sujeito deve ter consciéncia que o género tem

como principal intuito a critica social e deve transmitir uma mensagem.
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2.3 Bullying

O bullying é uma forma de violéncia praticada no ambiente escolar e pode
causar profundos traumas psicolégicos ndo s6 em quem sofre, mas também em
guem pratica. Munarin (2007) explica que a palavra violéncia em si ja possui uma
implicacdo negativa e esta associada a uma situacdo que afeta as pessoas tanto
individualmente quanto coletivamente. Existe um confronto entre dois lados
totalmente contrarios um do outro, este tipo de confronto possui duas perspectivas,
em algumas situa¢fes ja ajudou na conquista de direitos para muitas pessoas, mas
ja tirou a dignidade e liberdade de muitas também.

Bullying, por ser uma palavra universal, possui diversos termos e defini¢des.
No Brasil foi adotado para uso o termo em inglés bullying. Algumas traducfes da
palavra s&o: valentdo ou valentona, amedrontar, ameacgar e brutalizar.

Munarin (2007) ainda afirma que, de maneira geral, o que define o bullying
como uma subclasse da violéncia é ela ser repetitiva e a forma como néo existe
equilibrio entre o poder do agressor e da vitima. E por essa violéncia acontecer com
jovens que ainda estdo no processo de construcdo de si mesmo, da sua
personalidade e do seu pensamento, sdo fortes as consequéncias deste tipo de
violéncia no dia a dia.

Segundo Fante (2005, p. 27), o termo bullying pode ser definido como:

[...] palavra de origem inglesa, adotada em muitos paises para definir o
desejo consciente e deliberado de maltratar uma outra pessoa e coloca-la
sob tensdo; termo que conceitua 0s comportamentos agressivos e anti-
sociais, utilizado pela literatura psicolégica anglo-sax6nica nos estudos
sobre o problema da violéncia escolar.

A autora explica que o bullying é uma forma de violéncia que pode ser
descrita do seguinte modo: “[...] compreendida como um subconjunto de
comportamentos agressivos, sendo caracterizado por sua natureza repetitiva e por
desequilibrio de poder” e também por uma outra definigdo, que seria a explicagao
universal deste tipo de violéncia, “[...] conjunto de atitudes agressivas, intencionais,
repetitivas que ocorrem sem motivacdo evidente, adotado por um ou mais alunos
contra outro(s), causando dor, angustia e sofrimento”.

O bullying possui diversas manifestacées e tipos. Fante (2005, p. 29) as

descreve da seguinte forma:



24

Insultos, intimidacdes, apelidos cruéis, gozacdes que magoam
profundamente, acusacdes injustas, atuacdo de grupos que hostilizam,
ridicularizam e infernizam a vida de outros alunos levando-os & excluséao,
além de danos fisicos, morais e materiais.

De acordo com a Cartilha “Bullying” (2010) do Conselho Nacional de Justica,
as formas de bullying podem ser divididas em: verbal, que seria por meio de insultos,
ofensas, apelidos depreciativos e qualquer forma de violéncia verbal; a fisica e
material, usando a forca fisica de qualquer forma contra alguém e destruindo ou
roubando bens materiais que pertencam a vitima; a psicolégica e moral, que seriam
atos com o objetivo de humilhar, excluir, discriminar, chantagear, intimidar ou
difamar alguém; sexual; e, por ultimo, o virtual ou cyberbullying.

Com o avanco da tecnologia, o bullying passou a ndo acontecer apenas
presencialmente, de forma fisica ou verbal, mas agora pela internet nas redes
sociais, essa pratica passou a se chamar de cyberbullying. Munarin (2007) explica
gue, por este tipo de violéncia acontecer no mundo virtual, os agressores fazem
essa violéncia anonimamente por ser um recurso que as redes sociais oferecem e
muitas das vezes néo é possivel descobrir quem € o autor dessa violéncia.

Na Cartilha “Chega de Bullying: Nao Fique Calado” (2011), é descrito que o
cyberbullying acontece quando os meios tecnoldgicos e as redes sociais sao usadas
para agredir outra pessoa. As formas de isso acontecer sao diversas, como, enviar
mensagens cruéis, criagcdo e disseminacdo nas redes sociais de boatos falsos,
postagens de videos com o objetivo de humilhar outra pessoa, criacdo de perfis
falsos para poder fazer bullying anonimamente ou pela criacdo de sites para
envergonhar alguém.

O bullying virtual € prejudicial e pode tomar propor¢cdes maiores. O fato de
gue isso pode ser postado em qualquer lugar, por qualquer pessoa, até mesmo
anonimamente, e também, podendo ser compartilhado por varias pessoas ao
mesmo tempo, faz com que a vitima fique ainda mais exposta e com a tendéncia a
receber mais agressdes desse tipo a qualquer hora e qualquer lugar, até mesmo em
sua casa.

Munarin (2007) explica que a escola esta perdendo o seu espac¢o educativo
para a reproducdo de acdes perversas vindas de um contexto social. Essa forma de
violéncia apresenta consequéncias devastadoras para a personalidade de criancas e

jovens, conhecido como bullying escolar.
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Considerando a desigualdade de habilidades, sejam elas fisicas,
psicoldgicas ou sociais, 0 bulismo pode ser caracterizado ‘como um
comportamento cruel’, camuflado sob a mascara de ‘brincadeiras’, mas que

L]

‘disfargam o proposito de maltratar e intimidar.” O agressor, carente de
autocritica e com a auto-estima retirada do apoio concedido pelo grupo que
eventualmente lidera, ndo consegue ultrapassar as fronteiras de sua
individualidade para sentir a dor que provoca em suas vitimas. A vitima,
carente de habilidades fisicas, psicoldgicas e sociais ndo consegue reagir
diante dos ataques constantes, restando-lhe apenas infligir contra si mesma
a propria culpa por atos alheios. (MUNARIN, 2007, p. 38, grifo do autor).

O autor explica que 0 agressor ou agressores sempre encontram um alvo,
qgue é considerado facil, para suprir a necessidade de humilhar e magoar outra
pessoa, e na maioria dos casos, a vitima € calada, fragil e ndo reage a essas
situacOes e, geralmente, ndo busca ajuda de um adulto para resolver o problema.
Com o tempo, a tendéncia € que essa vitima fique ainda mais isolada do resto da
turma ou grupo, podendo desenvolver uma série de problemas.

E, ainda segundo Munarin, as relagcbes sociais e psicologicas ja
estabelecidas em um grupo possibilitam que o bullying exista e domine o meio, pois
ali ndo existem brechas para algo que seja diferente do que o grupo é. Com a falta
de modelos positivos, essa violéncia toma o lugar para si, dando espaco para um
ambiente com intimidacao e brincadeiras que nédo sejam muito boas, o que faz com
gue a vitima ndo tenha sentimentos além dos negativos, se sentindo impotente a
esta situacao.

Sem a intervencdo de um adulto, as vitimas ndo veem outra alternativa, a
nao ser aceitar de forma passiva o bullying e travar uma grande batalha interna, que
seria: “[...] reproduzir as condutas agressivas em outras vitimas como forma de
expurgar a prépria violéncia sofrida; abandonar a escola, libertando-se do convivio
forcado com os companheiros ou dar um fim tragico a sua existéncia.”. (MUNARIN,
2007, p. 48).

Mesmo a escola sendo reconhecida com a funcdo de formar e educar
criancas e adolescentes, o ambiente escolar ndo esta livre de manifestacdes de
violéncia. Nas escolas o numero de casos que foram presenciados e publicados
envolvendo atos violentos séo inUmeros. Segundo Munarin (2007), o bullying € um
problema que acontece tanto em escolas publicas, quanto nas particulares, de todos
0s paises, ndo importando o quanto sejam desenvolvidos. O autor ainda afirma que,
muitas vezes, gestores e professores ndo reconhecem a existéncia deste tipo de ato

nas escolas, no entanto, o primeiro passo é reconhecer gque isso existe e buscar
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meios para fazer com que os alunos repensem esse tipo de agdo. O objetivo €
dispor de uma educacao que esteja a favor em oferecer diferentes alternativas que
possam ajudar essas criangas a viver e a conviver umas com as outras, criando
assim um ambiente de paz.

Por meio da explicacdo do termo bullying e a maneira de como este tipo de
violéncia pode afetar uma pessoa, o presente Trabalho de Conclusdo de Curso tem
como objetivo fazer com que os alunos reflitam esta teméatica usando o audiovisual
como ferramenta. Para a explicacdo do tema foi utilizada como base a campanha
“Chega de bullying: ndo fique calado”. Criada em 2011 pelo Governo do Estado de
Sé&o Paulo, em parceria com o Cartoon Network e seus parceiros Plan Internacional,
Visdo Mundial e as Secretarias de Educacdo do Distrito Federal do México e do
Estado de Sao Paulo, a campanha busca incentivar a adog¢ao de praticas que lutam
contra este tipo de comportamento no cenario académico.

Essa campanha nédo esta mais ativa, mas o material ainda é disponibilizado
na pagina eletronica do Governo do Estado de S&o Paulo junto com Secretaria da
Educacao?.

“Conviva SP”, lancado pela Secretaria da Educacdo do Estado de Sao
Paulo, € o novo projeto que visa combater violéncia e desenvolver uma melhor
convivéncia nas escolas e tem como finalidade implementar um plano de melhoria
na comunidade escolar. A proposta deste projeto é desenvolver um ambiente de
aprendizagem solidario e acolhedor.

Criado com apoio técnico do Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacéo
Moral (Gepem), o programa € uma ampliacdo do Sistema de Protecdo Escolar
(SPEC) em vigor desde 2009. O programa se propde a identificar a vulnerabilidade
de cada unidade escolar para a implementacdo do Método de Melhoria de
Convivéncia Escolar (MMCE). Para identificar a vulnerabilidade de cada ambiente
escolar, a Secretaria Municipal de Educacdo (Seduc) de Presidente Prudente,
disponibilizou nos dias 5 e 14 de novembro de 2019, questionarios on-line sobre o
clima escolar, que foi respondido por alunos, professores e diretores da rede
estadual. As perguntas foram desenvolvidas para o publico especifico, mas com
base nos pilares: relagcdes sociais e conflitos na escola; regras, sancbes e

seguranca,; e situacdes de intimidacdo entre os alunos.

! Cartilha “Chega de Bullying: Nao Fique Calado” -
https://www.educacao.sp.gov.br/a2sitebox/arquivos/documentos/790.pdf
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3 RESULTADOS

Em virtude da suspenséo das aulas presenciais por causa da pandemia do
novo coronavirus (Covid-19), a oficina “Level Up” foi aplicada na modalidade de
Ensino a Distancia (EaD). Todo o seu planejamento estd todo descrito no Projeto
Editorial (Apéndice A).

Para compor a turma de participantes, as pesquisadoras iniciaram uma
campanha de divulgacdo do projeto nas midias sociais. Ao todo, foram inscritos 15
adolescentes na faixa etaria de 13 a 14 anos, residentes das cidades de Presidente
Prudente, Regente Feijo e Martindpolis. Para que os jovens pudessem participar da
oficina, foram coletadas assinaturas dos participantes e dos responsaveis nos
seguintes documentos: Autorizacdo de Imagem e Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido, ambos assinados pelos pais/responsaveis e, por fim, o Termo de
Assentimento, assinado pelos proprios participantes. Foi a partir do momento da
coleta das assinaturas que ocorreram algumas das desisténcias, no que resultou na
saida de cinco integrantes.

Apés consultar, individualmente, cada participante, as aulas ficaram
organizadas em 12 encontros no total, distribuidos entre tercas e quintas-feiras, no
horario das 18h30 as 21h.

Com o objetivo de interagir com os adolescentes e compartilhar assuntos
pertinentes a oficina, foi criado, pelas pesquisadoras, um grupo no WhatsApp. Este
grupo foi utilizado para passar atividades para casa, tirar davidas daqueles que
estavam com algum tipo de dificuldade, entre outros assuntos que permitissem a
interacdo entre as aplicadoras e estudantes.

Em relacdo aos materiais didaticos, foi elaborada uma conta na plataforma
Google Classroom onde foram compartilhados todos os arquivos e conteudos
necessarios aos alunos para participarem dos encontros semanais, tais como:
Apostila Educativa “Level Up” (Apéndice B), cronograma das aulas e slides de todos
0s encontros realizados (Apéndice C).

As aulas foram efetuadas pela plataforma Google Meet. Todas as
pesquisadoras atuaram como educomunicadoras durante os encontros, havendo
dinamismo entre as falas. Buscou-se, a todo momento, adotar uma postura de
mediacao entre os novos conhecimentos apresentados e os integrantes da oficina.

Para motivar os estudantes, a cada tépico abordado, a palavra era aberta para
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participagdo dos mesmos, intercalando com dinamicas interativas usando diferentes
tecnologias.

Durante a oficina, foram elaborados diferentes tipos de atividades com
ferramentas interativas on-lines que proporcionassem, de certa forma, o aprendizado
pratico dos estudantes a respeito das etapas de producao audiovisual.

Por meio do canal criado pelas pesquisadoras no YouTube, foram
disponibilizadas as videoaulas (Apéndice D) previamente produzidas para auxiliar os
alunos acerca do conteudo. Foram criados trés videos, onde cada um deles trata de
uma das fases de um produto audiovisual: pré-producao, producéo e pés-producéo.

Os encontros foram realizados pela plataforma do Google Meet e gravados,
sucessivamente, para as transcricbes (Apéndice E). O contetdo transcrito e o
resultado das atividades de cada encontro eram analisados semanalmente com a
orientadora. Para facilitar o aprendizado dos participantes em rela¢cdo aos conteudos
propostos na oficina, o grupo decidiu dividir as aulas em duas etapas: a parte teorica
e a parte pratica.

A primeira aula da oficina “Level Up” foi no dia 18 de agosto de 2020. Ao
todo, foram realizados 10 horas de conteudo tedrico e 20 horas de atividades
préticas.

Para dar inicio ao conteudo teorico da oficina, foi necessario discutir sobre a
tematica bullying e todos os seus tipos, com o auxilio da Cartilha “Chega de Bullying:
N&do Fique Calado”. Apds contextualizagdo, foram utilizadas trés aulas para as
etapas de pré-producao, producédo e pés-producao.

Assim, apoés a finalizacdo da parte tedrica, teve inicio o conteddo pratico da
oficina. Dessa forma, os adolescentes, por meio de sorteio?, foram divididos em
guatro times, sendo dois deles com trés participantes e dois formados por duplas,
cada um sob supervisdo de uma tutora supervisdo de uma tutora. Cada time tratou
de um tipo de bullying e para uma melhor identificacdo, foram dadas cores e
mascotes as equipes.

o Time 1: Pamela; Tema: Cyberbullying; Cor: Rosa; Mascote: Elefante;
Integrantes: Maria Eduarda, Heloisa e Thamyres.

o Time 2: Bianca; Tema: Bullying psicologico; Cor: Laranja; Mascote:

Ledo; Integrantes: Natélia Marra e Livia.

2 Roleta virtual: https://wheelofnames.com/
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o Time 3: Sibeli; Tema: Bullying verbal, Cor: Azul, Mascote: Macaco;
Integrantes: Ana Julia, Jodo e Nathan.

. Time 4: Camila; Tema: Bullying fisico; Cor: Vermelho; Mascote:
Borboleta; Integrantes: Natélia Neves e Raissa.

Durante os encontros, foram realizadas, no total, 13 dinamicas e atividades
(Anexo B), que tinham como intuito ajudar na compreensdo e na fixagdo do
conteudo trabalhado com os adolescentes, na seguinte ordem:

- Dinémica 1: “Conhecendo a sala” (18/08 - Google Forms) — os participantes
tiveram que responder um formulario com perguntas pessoais, tais como: seus
hobbies, comida favorita, 0 que mais gostam de fazer, entre outras coisas.

- Dinamica 2: “No escuro” (18/08): Apds assistirem trechos do filme
“Extraordinario”, os participantes realizaram uma representacdo do que sentiram no
momento em que estavam vendo o filme por meio de texto e desenhos em uma
folha sulfite.

- Atividade 1: “O quanto vocé sabe sobre o bullying?” (18/08): esta atividade
propds um questionario em que foi possivel identificar o conhecimento de cada
aluno sobre a intimidacéo sistematica, com o intuito de verificar se os estudantes
conseguiram entender o conceito de bullying.

- Dinamica 3: “Nuvem de palavras” (20/08 - Mentimeter): o objetivo dessa
atividade era compreender o que eles entendiam por audiovisual e, em especial,
sobre a etapa de pré-producao por meio da nuvem de palavras.

- Dinamica 4: “Fato ou Fake” (20/08 — Kahoot!): essa dinamica consistiu em
disponibilizar aos alunos algumas frases sobre a importancia de uma boa apuracgao
de informacdes, do audio e video e do roteiro. O conteudo listado na plataforma
onde eles deverao identificar se a resposta para aquela frase € verdadeira ou falsa.

- Dindmica 5: “O roteiro da minha vida” (20/08): os estudantes refletiram
sobre como seria o filme da vida deles, registrando no caderno e depois
compartilhando com os colegas o nome, género, formato, tema e sinopse da obra da
vida de cada um.

- Dindmica 6: “Pratica de planos fixos e angulos de visao” (25/08): A ideia
era fazer com que os jovens criassem imagens dos planos e angulos propostos na
videoaula 2. Para isso, cada um deles, orientados pelas pesquisadoras, utilizaram

seu proéprio celular para esta atividade.
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- Dinamica 7: “Vendo a luz” (25/08): a ideia desta atividade era fazer com
que os jovens produzissem uma fotografia em um local escuro, de sua propria
residéncia, utilizando apenas fonte de luz.

- Dinamica 8: “Reconhecendo a trilha” (27/08 - Kahoot!): os alunos
participaram de um quiz no qual eles deveriam reconhecer a trilha pertencente ao
filme correto. As trilhas sonoras foram reproduzidas pelo computador e os jovens
tiveram 30 segundos para responder corretamente na plataforma.

- Dinédmica 9: “Editando seu video” (27/08 - Tik Tok ou Reels): essa atividade
pratica possibilitou que os alunos pensassem, produzissem e editassem videos de
até 15 segundos sobre a tematica bullying.

- Dinamica 10: “E verdade ou n&o €7?” (01/09 - Kahoot!): essa dinamica foi
utilizada como uma revisdo sobre o contetdo da pré-producéo e da importancia do
audio, video e do roteiro. Os alunos deveriam identificassem se a resposta para
aquela frase era verdadeira ou falsa.

- Dindmica 11: “Elementos do audiovisual” (10/09 - Kahoot!): a ideia dessa
dindmica era fazer com que os jovens identifiquem os planos fixos, movimentos de
camera e angulos presentes na etapa de producao.

- Dindmica 12: “Roda a roda” (17/08 - Wheels of name): nessa dinamica,
foram demonstradas algumas frases assertivas e de mdultipla escolha a respeito do
conteudo de pos-producdo em uma roleta. No primeiro momento, foi sorteada a
frase, e, em seguida, sorteado o participante que iria responder aquela pergunta.

Percebeu-se que, em todas as dinamicas e atividades, os adolescentes
demonstraram bastante animacdo. A ferramenta interativa que os alunos mais
gostaram foi, sem duvidas, o Kahoot!. Ja nas atividades de producdo de conteudo,
“Pratica de planos fixos e angulos de visao” e “Vendo a luz’, as pesquisadoras
precisaram insistir um pouco mais para que o0s participantes as realizassem.

Na pré-producdo foram utilizados trés encontros para a elaboracdo do
roteiro. Com as equipes ja formadas, as discentes passaram a realizar chamadas
especificas com o0s seus respectivos grupos. Nesta etapa, foram criados novos
documentos no Google Drive do projeto onde os participantes, ao acessarem 0S
links disponibilizados pelas pesquisadoras, puderam editar os roteiros de seus filmes
de forma on-line e pratica.

Depois de finalizarem os roteiros, 0s grupos deram inicio a segunda etapa

de producdo audiovisual. Devido as dificuldades de locomocdo, as gravacgdes
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ocorreram de forma individual sob orientagdo virtual das pesquisadoras, com
excecdo do time do bullying verbal que, com todas as medidas protetivas
necessarias, conseguiu realizar as filmagens de forma presencial.

A etapa de produgdo ocupou 0s encontros oito e nove da oficina. Logo em
seguida, as equipes iniciaram a ultima fase do audiovisual: a pés-producdo. Antes
de editarem os filmes com o auxilio do Carlos Shirosawa, funcionario da TV Facopp,
0s grupos realizaram a decupagem de todo material produzido, bem como a
pesquisa de imagens, trilhas sonoras e sobe sons necessarios. Os horarios de
edi¢cbes foram agendados com a ajuda da orientadora Thaisa Bacco e efetuados em
videochamadas, onde estavam presentes 0s participantes, sob supervisdo das
tutoras.

As producbes resultaram em quatro curtas-metragens conforme
discriminado a seguir:

e Titulo: “O Inesperado™ (duragdo: 03'43”); Tema: cyberbullying - Sinopse:
Heloisa é uma menina que sempre quis ser muito famosa, e ter varios
seguidores. Um dia ela resolve fazer uma live, mas fica super chateada com
algumas coisas... E ai? Quer saber o que houve?

e Titulo: “O outro lado™ (duragdo: 04'06”); Tema: bullying psicolégico - Sinopse:
0 bullying € cada vez mais frequente no nosso dia a dia, porém, nos
podemos mudar isso. Mas como isso acontece? Qual o motivo? Apenas a
vitima sofre nessa situacdo? Porque uma histéria sempre tem mais de uma
versdo, s6 é preciso estar aberto para conhecer esse outro lado. E
necessario se informar para evitar!

e Titulo: “A carta™ (duragdo: 03'42”); Tema: bullying verbal - Sinopse: Ana é
uma menina de 13 anos que recentemente mudou de cidade por causa do
trabalho dos seus pais. Sem amigos, Ana se sente cada dia mais solitaria e
amedrontada na nova escola e, por isso, resolve escrever uma carta de
despedida.

e Titulo: “Opressdo”™ (duragdo: 04’06”); Tema: bullying fisico - Sinopse: duas

meninas, duas realidades, um problema: o bullying. Raissa € uma garota

3“0 Inesperado”: https://youtu.be/z_FAJi7ggol
4“0 Outro Lado”: https://youtu.be/HCGehqg4ozyk
5 “A Carta™ https://youtu.be/CzdrscmbFGE

6 “Opressao”: https://youtu.be/j35jzbMoAUA
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tranquila, com notas boas e pais e atenciosos, j& Nathalia vive muitas

turbuléncias no seu dia a dia e desconta toda a raiva em sua colega de sala.

O 1° Festival de curtas-metragens “Level Up”’ foi realizado no dia 2 de
outubro de 2020, as 19h30, ao vivo pelo canal da TV Facopp Online e contou com a
participacdo dos familiares e amigos dos jovens e das pesquisadoras, além de
convidados especiais da jornalista, editora-chefe e apresentadora Carla Moreno, o
ator, roteirista e humorista Bruno Alcantara Veloso, a pedagoga, jornalista e mestre
em educacao Luana Nogueira, a jornalista e analista de marketing Gabriela das
Gracgas Oliveira Leal, o jornalista Gabriel Batista Mota, o jornalista Murilo de Oliveira
e a jornalista Isabelle Lais Garcia Furuya.

O evento foi efetuado de forma virtual, porém, a equipe decidiu que, para
evitar problemas técnicos com a internet de suas residéncias, o ideal seria fazer a
transmissao direto da TV Facopp. Porém, isso nao impediu que imprevistos
acontecessem durante a transmisséo.

No primeiro momento as pesquisadoras apresentaram como seria realizado
o evento de forma breve aos telespectadores e convidados, bem como o objetivo do
projeto. Em seguida, foi reproduzido o video de making of para demonstracdo da
jornada vivenciada durante os encontros da oficina.

Apés a exibicdo, foram lancados os curtas-metragens produzidos pelos
adolescentes. E importante destacar que antes dos filmes serem apresentados
foram passados os videos produzidos por um dos membros de cada time, em que
eram anunciados os titulos e a sinopse das obras realizadas.

Logo apos as reproducdes, os convidados foram apresentados de maneira
mais formal e completa, dando inicio aos seus depoimentos. Os profissionais
chamaram a atencédo para a qualidade dos materiais produzidos pelos adolescentes
e para a relevancia social dos curtas-metragens.

A jornalista Carla Moreno® explicou que os filmes assumem um papel
importante para os adolescentes que podem vir a assistir, pois segundo a jornalista,
guando um jovem fala com outro sobre algum tema, a comunicacéo é mais eficaz.

A também jornalista e mestre em educacgdo, Luana Nogueira®, reforcou a

ideia apresentada por Carla Moreno. Luana disse que adolescentes que produzirem

7 1° Festival de curtas-metragens “Level Up”: https://youtu.be/YVgKC_0oxD4
8 MORENO, Carla. 1° Festival de Curtas-metragens “Level Up” (editado). Live apresentada em: 02
out. 2020. Disponivel em: https://youtu.be/YVgKC_0oxD4. Acesso em: 21 out. 2020.



33

produtos audiovisuais com a tematica bullying gera uma linguagem empética para
outros jovens.

Outra convidada muito importante no Festival foi a jornalista Isabelle
Garcial?, formada em 2016 pela Unoeste, com MBA em jornalismo esportivo. A
profissional, que atualmente reside na Franca, contribuiu com um recado gravado
em formato de video onde menciona uma frase famosa da Walt Disney World: “If
You can dream it, You can do it". Isabelle destaca que com muito estudo, muita
perseveranca e correndo atrds do que quer, a vida te surpreende de maneiras
incriveis e com coisas maravilhosas.

O jornalista Gabriel Batista Motta! comentou sobre como o uso da
tecnologia e do audiovisual é necessario na educacdao, principalmente na educacéo
do jovem. Segundo o convidado, “[...] a escola carece dessas novas ferramentas,
para atrair a atencdo dos estudantes que estdo sempre mais ligados ao audiovisual
[...]".

O comentario de Gabriel encontra-se com a fala de outro convidado, Murilo
Oliveira'?, também formado em jornalismo, ele fala sobre a importancia de dar
espaco para a aplicagdo de projetos educomunicativos, “[...] a gente vé algumas
tentativas do governo de colocarem algumas matérias extracurriculares de
tecnologia [...] mas fica algo muito vago, muito dificil, e a partir do momento que
temos essas parcerias, com 0s alunos e com gente capacitada [...] a gente vé
trabalhos maravilhosos [...]".

Por fim, foi exibido o video dos depoimentos dos jovens que participaram da
oficina. Em geral, os comentarios foram todos positivos, com relacdo ao conteudo,
ferramentas de aprendizagem e equipe. A aluna Thamyres Dias!® contou em
depoimento que a oficina permitiu que conhecesse melhor sobre a teméatica bullying,
de uma forma mais aprofundada, o que foi ensinado por meio do audiovisual,

linguagem que era desconhecida por ela antes de ter participado do projeto.

® NOGUEIRA, Luana. 1° Festival de Curtas-metragens “Level Up” (editado). Live apresentada em:
02 out. 2020. Disponivel em: https://youtu.be/YVgKC_0oxD4. Acesso em: 21 out. 2020.

10 GARCIA, Isabelle. 1° Festival de Curtas-metragens “Level Up” (editado). Live apresentada em:
02 out. 2020. Disponivel em: https://youtu.be/YVgKC_0oxD4. Acesso em: 21 out. 2020.

11 MOTTA, Gabriel. 1° Festival de Curtas-metragens “Level Up” (editado). Live apresentada em:
02 out. 2020. Disponivel em: https://youtu.be/YVgKC_0oxD4. Acesso em: 21 out. 2020.

12 OLIVEIRA, Murilo. 1° Festival de Curtas-metragens “Level Up” (editado). Live apresentada em:
02 out. 2020. Disponivel em: https://youtu.be/YVgKC_0oxD4. Acesso em: 21 out. 2020.

13 DIAS, Thamyres. Depoimento Thamyres - Oficina "Level Up". 2020. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=LxJjFhi99Po. Acesso em: 21 out. 2020.
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O pensamento da Thamyres foi completado com o depoimento do
participante Nathan Dallaqua!®. Ele explicou que participar da oficina foi benéfico,
pois aprendeu que, para produzir algum tipo de produto audiovisual, ndo basta
apenas gravar, é necessario planejar e decidir por quais seriam os melhores planos
e angulos para contar a historia.

De maneira geral, todos participantes afirmaram terem gostado da
experiéncia que a Oficina “Level Up” proporcionou, e foram apenas elogios aos
conteudos aprendidos e para as pesquisadoras.

Notou-se também, ao ouvir as falas dos participantes, que o maior
aprendizado foi em relacdo a etapa de producéo, devido a questdo de ter sido um
conteudo, que apesar de extenso, mostrou-se novo e divertido para eles ao
visualizar planos e angulos de gravacdo em materiais audiovisuais que faziam parte
da realidade dos alunos.

O festival encerrou com 291 visualiza¢cdes no canal da TV Facopp e foi
divulgado pelas midias sociais, portais de noticias e o clipping estd no Anexo A.
Além disso, os telespectadores puderam interagir com as integrantes e participantes
a todo momento por meio do chat ao vivo.

Logo apos o término do evento, a especialista em Docéncia e Gestdo na
Educacdo Superior Gabriela Leal'®, formalizou o reconhecimento do trabalho
apresentado, pontuando a exceléncia do projeto. Para ela, o projeto foi bem
planejado e executado.

Dentre os participantes, o ator Bruno Alcantara'® também demonstrou por
meio de mensagem os parabéns para equipe e para as criancas. Bruno deixou clara

a importancia do tema retratado no festival.

14 DALLAQUA, Nathan. Depoimento Nathan - Oficina "Level Up". 2020. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=BFsrV34Z90E. Acesso em: 21 out. 2020.

15 LEAL, Gabriela. 1° Festival de Curtas-metragens “Level Up” (editado). Live apresentada em: 02
out. 2020. Disponivel em: https://youtu.be/YVgKC_0oxD4. Acesso em: 21 out. 2020.

16 ALCANTARA, Bruno. 1° Festival de Curtas-metragens “Level Up” (editado). Live apresentada
em: 02 out. 2020. Disponivel em: https://youtu.be/YVgKC_0oxD4. Acesso em: 21 out. 2020.
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4 DISCUSSAO

Os curtas-metragens podem aparentar ser apenas filmes que por
conveniéncia sdao mais rapidos de assistir do que as obras apresentadas na
televisdo e no cinema.

Entretanto, este tipo de produto audiovisual, quando usado para fins
pedagdgicos, pode vir a ser um meio de transformacéo social, tendo em vista que
“[...] a educomunicacgao se preocupa, essencialmente, com o aluno, com sua relacao
consigo mesmo, enquanto pessoa, tanto quanto com sua relagdo com os colegas,
os docentes, a escola e a sociedade ao seu redor [...]" (SOARES, 2011, p. 46).

O presente Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) buscou pela inser¢ao do
video enquanto ferramenta pedagogica a fim de discutir a tematica bullying com uma
turma de 10 adolescentes, na faixa etaria de 13 e 14 anos, pertencentes a diferentes
bairros, classes sociais e géneros.

A principio a relacdo entre os adolescentes e a violéncia sistematica era uma
alarmante afirmativa das obras referenciais das autoras, entretanto, no decorrer dos
encontros e da aplicacdo do conteudo que abordava a teméatica bullying, ficou
perceptivel desde a primeira atividade a maneira na qual o0s participantes
compreendiam a violéncia praticada contra eles, porém ainda sem entender a
dimensao das proprias acoes.

Essa maneira de pensar manteve-se para alguns participantes mesmo ao
final da oficina, de forma que ocorreu uma situacdo de bullying entre duas
participantes, o que levantou a questdo de como essa pratica esta arraigada na
sociedade, em todos contextos.

Projetos de cunho educomunicativo, aplicados a jovens recém-saidos da
fase de pré-adolescéncia, tomam importancia social a partir do momento em que 0s
adolescentes estdo em fase de descobrimento sobre si mesmos. Tendo em vista o
poder de acdo transformadora, no qual a oficina poderia ter sob o grupo e os
participantes ao longo dos encontros, foi vista a evolugdo dos alunos quanto a
percepcao de intencionalidade para obras filmicas, conteddo que foi passado pelas
pesquisadoras e que, mediante a aplicacdo da oficina, também lhes era
proporcionado um novo olhar.

Dessa forma, com o decorrer dos encontros, os adolescentes aprenderam

como pesquisar, roteirizar, produzir e direcionar a edicdo, de maneira em que
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passaram a dar continuidade com a producdo sem o auxilio direto das oficineiras.
Essa autonomia contribuiu para o andamento do projeto, pois foi um reflexo da
preparacdo das pesquisadoras que buscaram transmitir o conhecimento aos
participantes de maneira dinadmica.

De maneira geral, p6de-se observar que os estudantes iniciaram a oficina
retraidos, entretanto, a cada encontro foi gerado entrosamento a partir do propdésito
da producdo audiovisual, visto que alguns alunos se identificaram com algumas
etapas do audiovisual, como na producéo do roteiro, na hora das gravacodes e até
mesmo no momento da edigao.

No que diz respeito as dificuldades, a maior parte ocorreu por problemas
técnicos de conexdo com a internet no que resultou em algumas faltas nos
encontros, atrasos para entrega de atividades e contratempos na etapa de producao
dos curtas. Ao comparar 0 grupo que teve a oportunidade de passar pela etapa de
producédo de forma semipresencial com os demais times, foi possivel perceber um
melhor desenvolvimento dos participantes com a gravacao, pois foi cumprido o
prazo de entrega para 0s materiais brutos.

Um dos principais motivos da escolha por realizar o processo de edi¢do com
um profissional, foi devido ao cenario causado pela pandemia. Nesta etapa, foi
possivel observar que o acompanhamento das tutoras foi essencial para instruir 0s
jovens e passar seguranca no desempenho da pés-producéo.

A Oficina “Level Up”, portanto, teve como resultado quatro curtas-metragens
gue abordaram as seguintes tematicas: bullying fisico, bullying verbal, cyberbullying
e bullying psicoldgico!’. Esse processo como um todo teve como intuito transmitir
aprendizado sobre o bullying por se tratar de obras que se comunicam de um jovem
para outro.

A primeira edicdo do projeto foi um modelo piloto e producdo de curtas-
metragens como prevencao a pratica de bullying entre jovens do ensino fundamental
Il por meio do ensino a distancia, o que vai de encontro com a ideia de que a midia
deve sempre ser pensada como meio € nunca como fim no processo educacional,

promovendo uma aprendizagem mais critica e cidada.

17 Os filmes produzidos encontram-se disponiveis no canal do Youtube da Oficina “Level Up”:
https://www.youtube.com/channel/UC-kZ2irViOnG7AW091rMbJA
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1 APRESENTACAO

A oficina “Level Up” tem como proposta contributiva a rede publica de ensino
de Presidente Prudente (SP), que consiste em uma pratica de producéo de videos.

Esta acdo educomunicativa tinha como intuito a elaboracdo de curtas-
metragens a serem realizados com os alunos do 9° ano do ensino fundamental Il da
Escola Estadual Professora Anna Antonio, na faixa etaria entre 13 e 14 anos.
Porém, com a pandemia causada pela infeccado humana em escala global provocada
pelo novo coronavirus (Covid-19), a proposta precisou ser adaptada e a oficina
passou a ser pensada para ser elaborada de forma virtual.

O nome “Level Up” é originario do inglés e estd associado ao género de
videogames, que pode ser traduzido como subir de nivel dentro de um jogo.

A aplicacdo desta oficina busca promover discussbes sobre a tematica
bullying e suas formas de enfrentamento, a partir da producdo de videos. Para isso,
serdo realizados 12 encontros, de 2 horas e 30 minutos cada, divididos a partir das
etapas de um produto audiovisual, que séo pré-producéo, producao e pos-producao.

O projeto tem como suporte a Lei n°® 13.185, sancionada em 2015 pela entédo
Presidente da Republica Dilma Rousseff, que estabelece normas para o combate a
violéncia sistematica (bullying) nos estabelecimentos de ensino, nos clubes e nas
agremiacoes recreativas.

Com a introducdo da pratica educomunicativa no contexto escolar,
considera-se importante possibilitar aos alunos uma reflexdo sobre o bullying, com o
objetivo de estabelecer uma melhor convivéncia dentro e fora da sala de aula.

Quanto a relevancia académica, acredita-se na linguagem audiovisual como
algo atual na rotina dos estudantes, que necessitam compreendé-la para que assim
facam um melhor aproveitamento do contetudo proposto.

No contexto pessoal, a tematica sugerida pelas pesquisadoras caracteriza-
se pela experiéncia de todas as integrantes serem frutos do ensino publico e pelo

interesse que tém nos campos da educomunicacao.
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2 OBJETIVOS DA OFICINA

2.1 Objetivo geral:
e Capacitar os estudantes para a producdo de curtas-metragens
referentes ao bullying, a fim de promover o debate sobre tal violéncia

sistematica.

2.2 Objetivos especificos:
e Apresentar o conceito de bullying, os diferentes tipos e suas formas de
prevencao;
e Auxiliar os estudantes sobre as técnicas e o uso da linguagem
audiovisual a serem utilizadas na producao dos curtas-metragens;

e Produzir, editar, analisar e divulgar os videos realizados pelos alunos.

3 PUBLICO-ALVO

A oficina sera realizada com os alunos do ensino fundamental Il, mais
precisamente com adolescentes, na faixa etaria entre 13 e 14 anos.
Ao todo, a oficina contard com a participacdo de dez criancas, sendo elas

das cidades de Presidente Prudente, Regente Feijo e Martinépolis.

4 METODOLOGIA

A oficina “Level Up” consiste em um projeto de comunicacdo e educacéo
gue faz uso do audiovisual como ponto-chave, sendo utilizada como uma ferramenta
importante para o combate da intimidacéo sistematica em qualquer ambiente.

Trata-se de uma experiéncia educomunicativa na realidade dos estudantes
do ensino fundamental Il da regido de Presidente Prudente. Por se tratar de um
projeto de educomunicacdo, o objetivo é criar um sistema comunicativo e aberto
para o debate entre os participantes.

Como material de apoio, além do uso de celulares e notebooks, a serem
utilizados nos encontros realizados por videoconferéncias pelo Google Meet, sera
utilizada uma apostila educativa criada pelo grupo, a qual abrange todas as etapas

do audiovisual trabalhadas no decorrer da producdo audiovisual: pré-producéo,
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producdo e pos-producdo. Ao final do material autoral produzido pelas
pesquisadoras, encontram-se partes da Cartilha “Chega de Bullying: Nao Fique
Calado”, criada em 2011 pelo Governo do Estado de Sao Paulo, entre outros
parceiros, enquanto referencial sobre o tema bullying.

Os conteudos a serem aplicados na oficina terdo como fundamento o
dialogo (por chamadas de videoconferéncia), videoaulas, dinAmicas em plataformas
interativas com ferramentas on-line gratuitas e de acesso a todos.

Os curtas desenvolvidos pelos alunos serdo apresentados em um Festival
online pelo YouTube, contando com a presenca de convidados especiais, amigos e

familiares das pesquisadoras e também dos participantes.

5 RECURSOS E MATERIAIS

Os recursos técnicos a serem utilizados durante a elaboracdo da oficina
pertencem as discentes e aos participantes. No decorrer dos encontros sera
essencial o uso de celulares e notebooks ou computadores.

Para a realizacdo do projeto, € necessario que cada participante tenha
acesso a internet. Quanto aos materiais, serdo utilizados: folhas de papel sulfite,
lapis de escrever, lapis de cor, borracha, apontador, caderno, caneta esferografica,
celular, lanterna e iluminacao.

Quanto ao material audiovisual, serdo utilizadas as videoaulas (Apéndice D),
trechos de filmes e videos relacionados ao contetudo, bem como varias ferramentas
on-line gratuitas para as atividades interativas.

As videoaulas produzidas pelas pesquisadoras enfatizam as trés etapas de
producdo de um audiovisual, com dinamicidade adequada ao publico-alvo.

Ja a Apostila Educativa “Level Up”, também de autoria das pesquisadoras,
contemplou todo o conteudo produzido pelas autoras sobre producédo audiovisual e
parte da Cartilha “Chega de Bullying: Nao Fique Calado”, distribuida pelo governo do
estado de S&o Paulo.

Toda a linguagem incorporada ao longo da apostila foi voltada aos
estudantes na faixa etaria de 13 e 14 anos, com a intencdo de simplificar o
entendimento desta técnica, da mesma forma que prepara-los para a elaboracéo de

videos no contexto escolar.
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No decorrer do conteldo da apostila sdo apresentados o uso do audio e
video na linguagem audiovisual, os diferentes géneros e formatos presentes,
introducdo ao curta-metragem, tipos de pesquisa, exemplo de roteiro, elementos da
linguagem audiovisual, tais como: planos, angulos e iluminagéao, apresentacao de
alguns dos equipamentos mais utilizados na gravacdo de videos, edicdo e
finalizacdo, além de curiosidades e ilustracdes para auxiliar a assimilagdo de todo o

conteudo.

6 CUSTOS

A estimativa a seguir prevé a média de gastos com materiais e recursos de
uso continuo e permanente. Todos 0s custos serdo de responsabilidade das

pesquisadoras.

Descrigdo do item Quantidade Valor unitario | Valor total
|dentidade visual 1 unidade R$ 200,00 R$ 200,00
Camisetas do projeto 5 unidades R$ 32,00 R$ 160,00
Tinta para tecido 11 unidades R$ 2,89 R$ 31,79
Diagramacéo Apostila 1 unidade R$ 50,00 R$ 50,00
Edicdo Videoaula 3 unidades R$ 36,66 R$ 110,00
Edicdo de materiais Festival | 1 unidade R$ 170,00 R$ 170,00
“Level Up”
Certificados 10 unidades R$ 1,00 R$ 10,00
Lembranca para as criancas 10 kits R$ 9,93 R$ 99,30
TOTAL R$ 831,09

6.1 Recursos humanos

A oficina "Level Up" vai ser ministrada pelas formandas em jornalismo:
Bianca Oliveira Moéra, Camila Maria Perez de Araujo, Pamela Aparecida Bugatti da
Silva e Sibeli Lucia Santos. No sistema de rodizio, todas serdo produtoras,
roteiristas, cinegrafistas, editoras e apresentadoras das videoaulas produzidas. O

estudante do curso de comunicagao social: publicidade e propaganda, Greysson
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Suzuki, fard a edicdo de imagens e pés-producdo das videoaulas, com base nos
roteiros aprovados pela orientadora. Aléem disso, a redacdo da apostila educativa
"Level Up" também sera feita de forma colaborativa, contando com a participacéo de
todas as integrantes da equipe. Na parte pratica da oficina, as futuras jornalistas vao
atuar como educomunicadoras durante os encontros, mediando 0s processos de
ensino e de aprendizagem da linguagem audiovisual. O aluno Greysson Suzuki vai
ser responsavel pela elaboracdo da identidade visual da oficina, bem como a
diagramacao da apostila educativa elaborada pelas autoras do estudo. O funcionario
da TV Facopp, Carlos Shirosawa, ajudara as discentes e 0s participantes da oficina
na etapa de pés-producdo audiovisual, enquanto a supervisdo de todo o trabalho
ficara a cargo da professora e doutora Thaisa Sallum Bacco.

7 CRONOGRAMA

Conforme o decorrer do projeto, segue abaixo O cronograma para 0S

encontros da oficina “Level Up”:

TEMAS E ATIVIDADES PREVISTAS

1° encontro Apresentacéo do projeto e daturma
(18/08) Dinémica 1: “Conhecendo a sala”
O que é e os tipos de bullying
Trechos do filme: “Extraordinario, (2017)”;
Dinamica 2: “No escuro”;
Aplicacao da atividade: quanto vocé sabe sobre o bullying?.

2° encontro Pré-producéao
(20/08) A linguagem de video e as etapas de produgéo
Elementos da linguagem audiovisual: planos, angulos e
movimentos de camera
Videoaula 1: Pré-producao audiovisual;
Dindmica 3: “Nuvem de palavras” (plataforma Menti);
Dinadmica 4: “Fato ou Fake”;
Dinamica 5: “O roteiro da minha vida”.

3° encontro Etapa de producéo

(25/08) Videoaula 2: Etapa de producao;
Elementos da linguagem audiovisual: planos, angulos e
movimentos de camera
Dinédmica 6: “Pratica de planos fixos e angulos de visao”;
lluminacéo e som
Dinémica 7: “Vendo a luz".

4° encontro P6s-producéo: edicéo e finalizagéo
(27/08) Videoaula 3: P6s-Producéao;
Dinédmica 8: “Reconhecendo a trilha”;
Edicdo dos videos e dinamica 9: “Editando seu video”;
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Definicdo dos grupos.

50 encontro

Etapa de pré-producdo pratica

(01/09) Apresentacdo dos videos elaborados pelos jovens na aula
anterior;
Videoaula 1: pré-producéo;
Dinamica 10: “E verdade ou ndo é?”;
6°e 7° Pré-producdo: producéo e finalizacdo do roteiro
encontros

(03/09) (08/09)

8° encontro
(10/09)

Etapa de producdo: preparacao e inicio das gravacdes
Videoaula 2: Etapa de producao;
Dinémica 11: “Elementos do audiovisual’;

9% encontro

Etapa de producéo: continuacao e finalizacéo das gravacodes

(15/09)
10° encontro Pds-producdo: inicio da decupagem
(17/09) Videoaula 3: P6s-Producéo;

Dinamica 12: “Roda-Roda”;
Atendimento aos times.

11° encontro

PoOs-producéo: decupagem e inicio das edicdes

(22/09)
12° encontro Pos-producéo: edi¢cdes e ajustes finais: gravacao dos
(24/09) depoimentos e videos de apresentacdes dos curtas
FESTIVAL 1° Festival de curtas-metragens “Level Up”
(02/10)

7.1 Planos de aula

Segue abaixo o planejamento dos 12 encontros previstos para a producao

audiovisual na oficina “Level Up”:

Data: 18/08/2020 - (1° encontro)

Tema:

e Apresentacao do projeto e da turma
e O gue é e quais sdo os tipos de bullying

Objetivos:
Objetivo geral:

o ldentificar as especificidades dos alunos e desenvolver uma aproximacao
entre eles e a equipe por meio da apresentacdo da tematica.
Objetivos especificos:

e Mostrar aos alunos a ideia do projeto “Level Up”, bem como a sua estrutura,
proposta e todo seu desenvolvimento para o decorrer das oficinas;

e Realizar uma dindmica com os adolescentes com o0 objetivo de conhecer
cada um dos alunos;

e Apresentar e debater sobre a tematica bullying no ambiente escolar e
diferenciar quais os tipos existentes.
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Conteuado:
e 1. Apresentacao do grupo;
2. Apresentacéo do projeto;
3. Apresentacéo dos participantes;
e 4. Dinadmica 1: “Conhecendo a sala”.
5. Apresentacéo da Cartilha “Chega de Bullying: Nao Fique Calado”;
6. O que é bullying?;
7. Tipos de bullying;
. Exemplos de bullying;
e 9.Trechos do filme: “Extraordinario, (2017)”;
e 10. Dindmica 2: “No escuro”;
o 11. Aplicacdo da atividade: quanto vocé sabe sobre o bullying?

°
[00)

Duracao:

e Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando 05 minutos para o primeiro
conteudo listado, 10 minutos para o segundo, 10 minutos para o terceiro
contetdo listado, 30 minutos para o quarto, 10 minutos para o quinto
conteudo listado, 10 minutos para o sexto topico, 10 minutos para o sétimo
topico, 10 minutos para o oitavo conteudo, 10 minutos para 0 nono conteudo
listado, 20 minutos para o décimo conteudo listado e 25 minutos para o
ultimo conteudo listado.

Recursos didaticos:

o Lapis;

e Borracha;

o Folhas de papel sulfite;

e Celular,;

e Notebook;
Metodologia:

« No primeiro momento, a equipe deve se apresentar falando um pouco sobre
cada integrante.

e Em seguida, o grupo falara sobre a oficina e as ideias, que devem ser
apresentadas de maneira clara, organizada e dinamica.

e Depois disso, as integrantes do grupo pedirdo aos participantes para fazerem
uma breve apresentacao de si mesmo, com o objetivo de conhecer melhor os
integrantes.

e ApOs as apresentacdes, comeca a hora da dinamica. Os alunos devem
ingressar na plataforma do Google Forms para patrticipar.

e A dindmica funcionara da seguinte forma:

e As integrantes do grupo, por meio da plataforma do Google Forms, irdo
compartilhar com os participantes um link para acesso ao formulario com
perguntas, tais como:

e Eu estudo para:

« Um amigo é aquele que:

e O gue me faz feliz:

e O gue me deixa triste:

e Minhas maiores qualidades:

e Meus piores defeitos:

e Eu moro com:

e Na minha vida sinto falta de:

« Nao gosto de gente que:

o Adoro gente que:
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O importante é:

Um sonho material:

Um obijetivo de vida:

O amor para mim é:

O que mais gosto de fazer é:

O que menos gosto de fazer é:

Fofoca pra mim é:

Estilo de musica ou cantor preferido:

Comida preferida:

Ap6s os alunos responderem o formulario, as integrantes do grupo
apresentardo, de forma secreta, as respostas preenchidas. O intuito é fazer
com que os participantes adivinhem quem € a pessoa que esta descrita.

Logo apOs as aplicadoras perguntardo aos participantes sobre o que é
importante para ter uma boa convivéncia.

O objetivo da dindmica € que cada crianca aprenda a respeitar as diferencas
de cada um, assim como as particularidades e individualidades.

Em seguida, o grupo apresentara a Cartilha “Chega de Bullying: N&o Fique
Calado”. Chegou a hora de debater e contextualizar a tematica bullying;

ApOs a apresentacao da cartilha, a equipe levantara questionamentos como:
“O que acham que é bullying?”, Alguém ja praticou ou sofreu?”;

Apés o0s questionamentos, as pesquisadoras irdo enfatizar a introducdo o
gue é bullying? e Tipos de bullying apresentados na cartilha;

Como parte do tema, o grupo apresentara um slide didatico com exemplos
de bullying;

Sera apresentado um trecho de 10 minutos do filme “Extraordinario”;

Apos a visualizacao do filme, serdo dedicados 20 minutos para a dinamica 2
“‘No escuro”. Os participantes devem fazer uma representacdo do que
sentiram no momento em que estavam vendo o filme. A representacao sera
livre e os alunos poderéo escolher a melhor forma para representa-la.

Em seguida, cada crianca devera explicar para todos o que sentiu quando
assistiu ao video, o que desenhou/representou e 0 que mais marcou neste
momento. O objetivo é fazer com que as criancas enfrentam medos e
dificuldades, assim como se colocarem no lugar dos outros por meio das
emocodes dos desenhos;

Por fim, a equipe devera aplicar a atividade “quanto vocé sabe sobre o
bullying?” da Cartilha “Chega de Bullying: Ndo Figue Calado” para os
participantes. Esta atividade propde um questionario em que sera possivel
identificar o conhecimento de cada aluno sobre a intimidacdo sistematica,
com o intuito de verificar se 0os estudantes conseguiram entender o conceito
de bullying.

As respostas de todos os participantes deverdo ser enviadas por plataformas
utilizadas durante a oficina e serdo guardados com as aplicadoras para
serem utilizados no TCC, enquanto os formularios servirdo como material de
estudo para a producéo do projeto.

E importante destacar que toda a aula serd gravada e, posteriormente,
editada para exibi¢cdo no dia do festival.

Avaliacdo:

Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participagdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dindmicas, nas aulas
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tedricas e praticas e nas sugestoes de ideias.
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Data: 20/08/2020 - (2° encontro)

Tema:
e Pré-producéao
e Alinguagem de video e as etapas de producao
e Elementos da linguagem audiovisual: planos, angulos e movimentos de
camera

Objetivos:
Objetivo geral:
e Introduzir e apresentar aos alunos os elementos da linguagem audiovisual e
as etapas de producao: pré-producao, producéo e pos-producao.
Objetivos especificos:
e Instigar os alunos sobre a importancia do audio e video por meio do
conteudo proposto;
e« Promover aos alunos um dialogo sobre o que € roteiro e discutir a sua
relevancia na producao audiovisual;
e Ensinar os estudantes sobre as técnicas de pesquisas;
e Apresentar aos alunos um modelo de script/lauda de um dos videos
produzidos pelas pesquisadoras como exemplo;
« Promover rodas de conversa e dinamicas para ilustrar a importancia do
roteiro.

Conteudo:

. Apresentagao da Apostila Educativa “Level Up”;

. Introducéao a linguagem de audio e video;

. Etapas de producao de audiovisual;

. Videoaula 1: Pré-producéo audiovisual,

. Dindmica 3: “Nuvem de palavras” (plataforma Menti)
. Pré-producéo: Pesquisa

. Dinédmica 4: “Fato ou Fake”

. Pré-producéo: Roteiro

e o o o o o o
ONO O WN =
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9. Dindmica 5: “O roteiro da minha vida”

Duracao:

Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando: 15 minutos para o primeiro
conteudo, 15 minutos para o segundo, 15 minutos para o terceiro contetdo,
10 minutos para o quarto tdpico, 20 minutos para o quinto conteudo, 15
minutos para o sexto, 20 minutos para a dinamica quatro, 20 minutos para o
oitavo tdpico, e por fim, 20 minutos para o Ultimo contetdo.

Recursos didaticos:

Notebook;

Celular;

Apostila Educativa “Level Up”;
Caderno;

Caneta esferogréfica;

Metodologia:

A aula, assim como a anterior, sera efetuada pela plataforma Google Meet e
iniciara com a apresentacao da apostila didatica de audiovisual “Level Up”,
gue dara suporte ao conteudo da oficina.

Na segunda etapa, as pesquisadoras irdo introduzir aos alunos o que € o
audiovisual.

Na etapa seguinte sera explicado como funcionam as etapas do processo de
um produto audiovisual, tais como pré-producéo, producao e pos-producao.
Logo apods, sera exibida aos alunos uma videoaula produzida pelas
pesquisadoras onde serdo apresentadas a elaboracdo da pesquisa e do
roteiro.

Para ilustrar melhor e dar dinamicidade ao encontro, sera utlizado a
plataforma Mentimeter, a fim de criar uma nuvem de palavras. Dessa forma,
a intencdo é compreender o que eles entendem por audiovisual e, em
especial, sobre a etapa de pré-producao.

Apoés a dinamica, o grupo ira abrir uma roda de discussao online para que os
alunos possam relacionar o conteudo apresentado com o0 que eles
atualmente consomem.

Seguindo com o conteudo, serd apresentado aos alunos o conteudo de
pesquisa, conforme as informacdes ja disponibilizadas na apostila educativa
“Level Up”.

Complementando a explicagao, sera realizado a dindmica 4: “Fato ou Fake”,
no qual o objetivo € mostrar a importancia de uma boa apuracdo de
informacdes, a importancia do audio e video e do roteiro.

A atividade ser& aplicada por meio da plataforma Kahoot!. Ela consiste em
disponibilizar aos alunos algumas frases sobre o conteudo listado acima
onde eles deverao identificar se a resposta para aquela frase € verdadeira
ou falsa.

Apés a identificacdo dos trechos verdadeiros e falsos, os alunos deverao
montar em uma folha de papel sulfite um mini cartaz com mini dicas de
como evitar informacdes falsas.

As representacOes originais deverdo ser guardadas para que ao final da
oficina elas possam ser expostas ao publico no dia do festival. Por garantia,
os alunos deverdo enviar fotos de suas representacbes em uma das
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plataformas utilizadas para interacao da oficina.

e Apbs a dinamica 4, sera iniciado o contetdo de roteiro. As aplicadoras da
oficina apresentardo aos estudantes o formato de roteiro de trés colunas
utilizado por elas na videoaula de pré-producédo e a forma de montagem
realizada.

« Em seguida, com o objetivo de facilitar a compreensdao do conteudo, os
alunos fardo a dinamica 5.

e Os estudantes deverdo refletir sobre como seria o filme da vida deles,
registrar no caderno e depois compartilhar com os colegas qual tipo de
roteiro e género cinematografico seria a obra da vida de cada um.

e Para isso, eles precisardo desenhar em uma folha de papel o modelo do
roteiro trabalhado e adicionar as informagdes nas colunas.

o Essa atividade ndo serda muita extensa, pois é somente para fixacdo e
entendimento da importancia de um roteiro. Espera-se, com a aplicacéo da
mesma, gerar empatia nas outras criancas, pois ao ouvir as histérias umas
das outras, elas podem se identificar e criar algum tipo de “conexao”.

« E importante destacar que toda a aula sera gravada e, posteriormente,
editada para exibicdo no dia do festival.

Avaliacao:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncias:

BACCO, Thaisa Sallum. Apostila Educativa Linguagem Televisual, 2002.
DURAN, Erika Rodrigues Simdes. A linguagem da animag&o como Instrumental
de ensino. 2010. 159 f. Dissertacdo (Mestrado) - Pontificia Universidade Catdlica
do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2010. Disponivel em:
https://www.maxwell.vrac.pucrio.br/colecao.php?strSecao=resultado&nrSeq=16478
@1. Acesso em: 8 jan. 2020.

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

OECHSLER, Vanessa; FONTES, Barbara Cunha; BORBA, Marcelo de Carvalho.
Etapas da Producdo de videos por alunos da educacdo basica: Uma
experiéncia na aula de matematica. Revista Brasileira de Educacéo Bésica, v. 1, p.
71-80, 2017. Disponivel em:
file:///C:/Users/55189/Downloads/5%20PRODUC%CC%A7A0%20DE%20VI%CC%
8 1DEO.pdf. Acesso em: 09 mar. 2020.

PADUIM, Viviane. Fundamentos basicos da linguagem audiovisual: Cinema.
2013. Disponivel em: http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/
pdebusca/producoes _pde/2013/2013 fap_arte_pdp_viviane paduim.pdf.  Acesso
em: 19 mar. 2020.

PROEC. A importancia do audio na producéao de video. 2019. Disponivel em:
http://proec.ufabc.edu.br/uab/index.php/modulo2/aula6/47-rpv/aulas-producao-
devideo/modulo-1/286-texto-6. Acesso em: 13 jul. 2019.
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Data: 25/08/2020 - (3° encontro)

Tema:
o Etapa de producgéao
o Elementos da linguagem audiovisual: planos, angulos e movimentos de

camera
e lluminacéo e som
Objetivos:

Objetivo geral:
e Apresentar aos alunos os elementos da linguagem audiovisual na etapa de
producéo.
Objetivos especificos:
o Orientar os alunos sobre como executar os planos presentes no audiovisual;
e Mostrar aos estudantes os movimentos de camera,
o Auxilid-los sobre os tipos de angulos;
e Sensibilizar os participantes para a importancia da iluminagdo na producdo

audiovisual;

o Instigar os alunos por meio do conteudo proposto.
Conteudo:

e 1. Introducdo aos elementos do audiovisual;

e 2. Videoaula 2: Etapa de producéo;

e 3. Planos fixos, movimentos de camera e angulos de viséo;

e 4. Dinamica 6: “Pratica de planos fixos e angulos de visao”;

e 5. lluminacéo: Tipos de fontes de luz e equipamentos para iluminacéo;

e 6. Dindmica 7: “Vendo a luz”;

« 7. Audio;

o 8. Exemplos de audio;

o 9. Equipamentos mais utilizados.

Duracéo:

e Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando 15 minutos ao primeiro conteltdo
listado; 10 minutos para o segundo topico; 30 minutos para o terceiro
contetdo; 30 minutos para o quarto item listado; 10 minutos para o quinto
assunto listado; 25 minutos para o sexto conteudo; 10 minutos para 0 sétimo
item listado; 10 minutos para o oitavo assunto relacionado e 10 para o ultimo
conteudo listado.

Recursos didaticos:
e Celular;
« Notebook;
« Fontes de luz artificial e/ou natural;
o Apostila Educativa “Level Up”.

Metodologia:

e« O encontro sera realizado as 18h30 pela plataforma Google Meet e tera
inicio com a contextualizacdo dos elementos do audiovisual assim como a
composicdo da imagem e composicao da linguagem videografica.

e« Logo apoés, sera exibida aos alunos a segunda videoaula produzida pelas
pesquisadoras em que serdo apresentados os elementos presentes na etapa
de producdo audiovisual, tais como: cena e tomada, planos fixos e de
movimentos de camera, angulos de visao, iluminacéo, audio, e alguns dos
equipamentos mais utilizados.

e ApOs o video, sera iniciada a demonstracdo e explicagcdo de cada plano e
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angulo, mediante o auxilio da Apostila “Level Up”.

« Em seguida, sera realizada a dindmica 6 “Pratica de planos fixos e angulos
de visdo”. A ideia é fazer com que os jovens criem imagens dos planos e
angulos propostos na videoaula. Para isso, cada um deles, orientados pelas
pesquisadoras, devera utilizar seu proprio celular para esta atividade.

e Logo apés a dinamica, as aplicadoras darédo inicio a explicagdo dos tipos de
fontes de luz. Nesta etapa, € necessario demonstrar a importancia da
iluminacao na producédo de video.

o Posteriormente, sera realizada a dinamica 7 “Vendo a Luz”. Os alunos terao
gue buscar, em sua prOpria residéncia, um local escuro que possibilite a
producéo de uma foto iluminada por apenas uma fonte de luz.

e O objetivo é estimular os participantes a brincarem com efeitos de luz e
sombra, além de entenderem a importancia que a luz tem nesta etapa. Os
tipos de fontes de luz podem ser tanto natural como artificial, com excec¢éao
da lampada. As imagens serdo enviadas em uma das plataformas utilizadas
para a interagcdo da oficina, e serdo armazenadas pelas formandas e,
posteriormente, exibidas no festival.

e Ap0s a dinamica de iluminacao, sera apresentado o conteudo de audio onde
serdo demonstrados alguns exemplos de trilha sonora, som ambiente,
sonora e off. Nesta etapa, € necessario demonstrar a importancia do audio
na produgéo de video.

o Para exemplificar o assunto tratado, serdo reproduzidos exemplos de cada
um dos tipos de audio.

e Por fim, serdo demonstrados aos alunos o0s equipamentos mais utilizados
durante a realizacdo das gravacdes do produto audiovisual.

« E importante destacar que toda a aula serd gravada e, posteriormente,
editada para exibi¢cdo no dia do festival.

Avaliacdo:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncias:

BACCO, Thaisa Sallum. Apostila Educativa Linguagem Televisual, 2002.
DURAN, Erika Rodrigues Simdes. A linguagem da animacg&o como Instrumental
de ensino. 2010. 159 f. Dissertacdo (Mestrado) - Pontificia Universidade Catolica
do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2010. Disponivel em:
https://www.maxwell.vrac.pucrio.br/colecao.php?strSecao=resultado&nrSeq=16478
@1. Acesso em: 8 jan. 2020.

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

PADUIM, Viviane. Fundamentos basicos da linguagem audiovisual: Cinema.
2013. Disponivel em: http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/
pdebusca/producoes _pde/2013/2013 fap_arte_pdp_viviane_paduim.pdf. Acesso
em: 19 mar. 2020.
PISANI, Marilia Melo. Illuminacdo e &udio. 2015. Disponivel em:
http://nte.ufabc.edu.br/cursos-internos/producao-de-video/wp-
content/uploads/2015/05/03_lluminacaoEAudio.pdf. Acesso em: 28 nov. 2019.
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Data: 27/08/2020 - (4° encontro)

Tema:
e Pds-producao: edicdo e finalizacao

Objetivos:
Objetivo geral:
e Apresentar aos alunos o processo de pos-producdo audiovisual.
Objetivos especificos:
o Demonstrar aos alunos como elaborar um plano de edicao;
« Orienté-los sobre como realizar a decupagem;
o Auxilid-los sobre algumas das ferramentas utilizadas para edicdo, escolha de
trila sonora e montagem da ficha técnica.

Conteudo:

. Videoaula 3: Pés-Producao

. Plano de edicéo;

. Edicéo;

. Importancia da trilha sonora;

. Dindmica 8: “Reconhecendo a trilha”

. Aplicativos de edicao a serem usados;

. Edicéo dos videos e dinamica 9: “Editando seu video”.
. Definicao dos grupos

°
CONO U WNE

Duracéo:

e Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando 10 minutos ao primeiro conteudo
listado; 10 minutos para o segundo tépico; 30 minutos para o terceiro
contetdo; 10 minutos para o quarto item listado; 20 minutos para o quinto
assunto listado; 20 minutos para o sexto conteudo; 20 minutos para o sétimo
item listado; 30 minutos para o oitavo assunto.

Recursos didaticos:

« Notebook;

e Celular;

e Apostila Educativa “Level Up”;
e« Caderno;

o Caneta esferogréfica;

Metodologia:

e« No primeiro momento serd apresentado aos alunos a videoaula de pés-
producédo, a fim de estimular a compreensdo e assimilagdo do conteudo
proposto.

e Na segunda etapa, as pesquisadoras devem apresentar o plano de edicéo
por meio de slide, além de contextualizar com as criancas o que de fato elas
compreenderam.

e Na terceira etapa, os alunos acompanhardo um video em que sera possivel
perceber a importancia da edicdo num produto audiovisual. Sera
demonstrado um video, em primeiro momento, sem ser editado, com ruidos
e imagens com qualidade ruins, e depois, 0 mesmo video ja editado, com
uma trilha legal e imagens bem bonitas.

e Na quarta etapa, sera trabalhada a trilha sonora por meio de slide.
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e ApOs as discentes explicarem a parte tedrica, as mesmas deverdo
apresentar a dinamica 8, “reconhecendo a trilha”. Os alunos participarao de
um quiz no qual eles devem reconhecer a trilha pertencente ao filme correto.

e« O quiz seré& feito pela plataforma Kahoot!. Os estudantes irdo ouvir um
trecho de cada musica e terdo 30 segundos para responder sobre qual filme
aquela trilha pertence.

e Na sexta etapa, os alunos irdo conhecer sobre a finalidade de cada
aplicativo de edicao, previamente selecionados pelas pesquisadoras.

« Com o auxilio da plataforma wheel of hames, cada pesquisadora sorteara
uma cor, um mascote, integrantes, e, claro, um tipo de bullying, por meio de
um sorteio com a roleta virtual. Essa etapa é importante para que nos
encontros seguintes possam acontecer as atividades praticas.

e Por ultimo, sera apresentado a dindmica 9: “Editando seu video”, no qual os
alunos deverdo mostrar o que aprenderam até entdo sobre edi¢do. Essa é
uma atividade pratica que poderd ser feita pelo aplicativo TikTok ou
Instagram, onde os alunos deverdo pensar, produzir e editar videos
informativos de até 15 segundos sobre a teméatica bullying.

« E importante destacar que toda a aula sera gravada e, posteriormente,
editada para exibicdo no dia do festival.

Avaliacdao:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncias:

ALVES, Marcia Nogueira, ANTONIUTTI, Cleide Luciane, FONTOURA, Mara. Midia
e producéo audiovisual: uma introducdo. Curitiba: Intersaberes. 2012.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacao Basica.

CORRADINI, André Luiz Delgado. Principios do cinema e introducdo ao
videodocumentario. Curitiba: Intersaberes. 2019.

COUTINHO, Laura Maria. Audiovisuais: arte, técnica e linguagem. Brasilia -
Universidade de Brasilia, 2006. (Profuncionéario - Curso técnico de formacéo para
0s funcionarios da educacao). Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/profunc/11_audiovisuais.pdf. Acesso em:
01 mar. 2020.

FAXINA, Elson. Edicdo de audio e video. Curitiba: Intersaberes. 2018.

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

MORAN, José. Manuel. O Video na Sala de Aula. Comunicac&o e Educacéo, v. 2,
p. 27-35, 1995. Disponivel em:
http://www.revistas.usp.br/comueduc/article/view/36131/38851. Acesso em 08 mar.
2019.

OECHSLER, Vanessa; FONTES, Barbara Cunha; BORBA, Marcelo de Carvalho.
Etapas da Producdo de videos por alunos da educacdo béasica: Uma
experiéncia na aula de matematica. Revista Brasileira de Educac¢éo Bésica, v. 1, p.
14 71-80, 2017. Disponivel em:
file:///C:/Users/55189/Downloads/5%20PRODUC%CC%A7A0%20DE%20V1%C
C%81DEO.pdf. Acesso em: 09 mar. 2020.
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Data: 01/09/2020 - (5° encontro)

Tema:
o Etapa de pré-producao prética

Objetivos:
Objetivo geral:
e Auxiliar os estudantes na elaboracdo das pesquisas e producéo dos roteiros
dos curtas-metragens.
Objetivos especificos:
e Relembrar os tipos de bullying apresentados no primeiro encontro;
« Promover a pesquisa dos subtemas para 0s curtas-metragens por grupos
especificos;
« Retomar as técnicas de pesquisa;
o Desenvolver a pratica da construcdo dos roteiros dos filmes que serdo
produzidos;
e Ajudar os estudantes com a montagem do roteiro.

Conteudo:
e 1. Apresentacéo dos videos elaborados pelos jovens na aula anterior;
e 2. Reviséo dos tipos de bullying (verbal, fisico e material, psicolégico e moral
e por fim, cyberbullying);
3. Videoaula 1: pré-producéo;
4. Dinamica 10: “E verdade ou no é?”;
5. Debater sobre as técnicas de pesquisas;
e 6. Construcdo de detalhes da narrativa;
e 7. Inicio da producao e pratica dos roteiros.

Duracéo:

e Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando 10 minutos para 0 primeiro
conteudo listado; 20 minutos para o segundo tépico; 10 minutos para o
terceiro item listado; 30 minutos para o quarto conteudo; 10 minutos para o
quinto tépico; 20 minutos para o sexto item listado e 50 minutos para o ultimo
contelido apresentado.

Recursos didéaticos:
e Celular,;
e Notebook;
o Cartilha educativa para os alunos “Chega de Bullying: Nao Fique Calado”;
o Apostila Educativa “Level Up”.

Metodologia:

e O encontro sera realizado as 18h30 pela plataforma Google Meet e tera inicio
com a apresentacao dos videos elaborados e editados pelos participantes.

« Em seguida, por meio de slides e com o auxilio da cartilha Chega de bullying,
sera iniciada a revisao dos tipos de bullying.

e Para relembrar todo conteddo que compde a etapa de pré-producdo, sera
exibida novamente a videoaula 1 de pré-producdao realizada pelas aplicadoras
da oficina.

e ApOs o video, sera realizada a dinamica 10, no qual o objetivo € mostrar
novamente aos participantes a importancia de uma boa apuracdo das
informacdes, a importancia do audio e video e do roteiro.

e A atividade serd aplicada por meio da plataforma Kahoot!. Ela consiste em
disponibilizar aos alunos algumas frases sobre o contelddo listado acima
onde eles deverao identificar se a resposta para aquela frase é verdadeira ou




59

falsa.

« Apoés a identificagédo dos trechos verdadeiros e falsos, os alunos, juntamente
com as formandas, deverdo debater sobre tudo o que viram até agora sobre
pré-producao (pesquisa e roteiro).

e Para dar inicio a construcdo de detalhes da narrativa, serdo criados novos
links de acesso para a elaboracéo das atividades especificas de cada grupo.

« Como cada grupo ja terd escolhido seus subtemas, os estudantes deverao
elaborar o roteiro, contendo o0s personagens, acontecimentos, as falas,
detalhes da narrativa, definicdo de locac¢des/cendrios, objetos de cena, 0s
decorativos, roupas, acessorios e maquiagens dos personagens, planos,
movimentos de camera, entre outros itens que constituirdo os curtas-
metragens.

e« Para a construcdo do roteiro, é importante destacar, que cada mentora
devera compartilhar o link do documento para que os participantes tenham
acesso a edicao, bem como a tela para que os alunos consigam acompanhar
0 desenvolvimento.

« E importante destacar que toda a aula serd gravada e, posteriormente,
editada para exibicdo no dia do festival.

Avaliacao:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participagcdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncias:

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

SAO PAULO, Secretaria de educacdo do governo do estado et al. Chega de
bullying: nao fique calado. 2011. Disponivel em:
https://www.educacao.sp.gov.br/noticia/pais-e-alunos/faca-download-das-

apostilasda-campanha-chega-de-bullying-nao-fique-calado/. Acesso em: 09 mar.
2020.

Data: 03 e 08/09/2020 - (6° e 7° encontros)

Tema:
e Pré-producéo: producéao e finalizacdo do roteiro.

Objetivos:
Objetivo geral:
e« Acompanhar o desenvolvimento dos estudantes para a finalizacdo dos
curtas-metragens.
Objetivos especificos:
e Auxiliar os estudantes com a finalizacdo da montagem do roteiro.

Conteudo:
e 1. Continuacéao e finalizacdo da producao pratica dos roteiros.

Duracéo:
e Trata-se de uma sequéncia didatica de 150 minutos-aula, dedicando todo
tempo ao conteudo listado.
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Recursos didéticos:
e Notebook;
e Celular;
e Apostila Educativa “Level Up”;
o Cartilha educativa para os alunos “Chega de Bullying: N&o Fique Calado”.

Metodologia:
« O sexto e o sétimo encontros da oficina serdo realizados a partir das 18h30
pela plataforma Google Meet.
e As tutoras deverdo criar os links de acesso para o fechamento dos roteiros
de seus respectivos grupos e compartilha-los com os integrantes.
e Vale ressaltar que todos os atendimentos serdo gravados e, posteriormente,
editados para exibicdo no dia do festival e salvos no drive da oficina.

Avaliacdao:

o Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncias:

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

SAO PAULO, Secretaria de educacédo do governo do estado et al. Chega de
bullying: nao fique calado. 2011. Disponivel em:
https://www.educacao.sp.gov.br/noticia/pais-e-alunos/faca-download-das-
apostilasda-campanha-chega-de-bullying-nao-fique-calado/. Acesso em: 09 mar.
2020.

Data: 10/09/2020 - (8° encontro)

Tema:
o Etapa de producédo: preparacao e inicio das gravacgoes.

Objetivos:
Objetivo geral:
e Preparar e auxiliar os alunos durante a etapa de producdo dos curtas-
metragens.
Objetivos especificos:
e Relembrar aos estudantes os elementos da linguagem audiovisual: planos,
angulos e movimentos de camera;
e Recapitular a importancia da iluminacdo e som na produc¢ao audiovisual;
e Recordar alguns dos equipamentos mais utilizados na etapa;
e Instigar os alunos por meio do contetudo proposto.

Conteudo:
e 1.Videoaula 2: Etapa de producéo;
e 2. Dinamica 11: “Elementos do audiovisual’;
3. Introducéo aos elementos do audiovisual: cena, tomada, angulos de viséo,
planos fixos e de movimentos de camera;
4. lluminacao: Tipos de fontes de luz e equipamentos para iluminacao;
5. Audio;
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e 6. Equipamentos mais utilizados;
« 7. Inicio da producédo das gravacoes.

Duracao:

o Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando 15 minutos ao primeiro contetdo
listado; 25 minutos para o segundo tépico; 20 minutos para o terceiro
conteudo; 10 minutos para o quarto item listado; 10 minutos para o quinto
assunto listado; 10 minutos para o sexto contetido e 60 minutos para o Ultimo
conteudo listado.

Recursos didaticos:
e Celular;
« Notebook;
o Apostila Educativa “Level Up”.

Metodologia:

e O encontro terd inicio as 18h30 pela plataforma Google Meet.

o Para comecar, sera reexibida aos alunos a segunda videoaula produzida
pelas pesquisadoras onde serdo apresentados 0s elementos presentes na
etapa de producdo audiovisual, tais como: cena e tomada, planos fixos e de
movimentos de camera, angulos de viséo, iluminagéo, audio, e alguns dos
equipamentos mais utilizados.

e ApOs o video, sera realizada a dinamica 10 “Elementos do audiovisual”. A
ideia € fazer com que os jovens identifiquem os planos fixos e de
movimentos, e angulos presentes na etapa de producéo.

e Essa dinamica sera efetuada pela plataforma Kahoot! e eles terdo 40
segundos para identificarem o plano/angulo que a imagem representa.

e Logo apds, sera iniciada a introducdo e explicacdo de cada plano e angulo,
mediante o auxilio da Apostila Educativa “Level Up”.

« Em seguida, as aplicadoras daréo inicio a explicacdo dos tipos de fontes de
luz. Nesta etapa, € necessario demonstrar a importancia da iluminacdo na
producéo de video.

e Depois, serd apresentado o conteudo de audio. Nesta etapa, € necessario
demonstrar a importancia do audio na producao de video.

e Por fim, serdo demonstrados, por meio de slides, aos alunos o0s
equipamentos mais utilizados durante a realizacdo das gravac¢des do produto
audiovisual.

e ApoOs toda contextualizacdo, as aplicadoras enviardao no grupo do WhatsApp
de cada time e no préprio chat da chamada novos links para acesso.

e Nessa hora, a chamada geral sera encerrada e cada grupo, com seu devido
time, iniciard os atendimentos referentes as gravacdes dos curtas.

« E importante destacar que toda a aula sera gravada e, posteriormente,
editada para exibi¢cdo no dia do festival.

Avaliacdo:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncia:

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

SAO PAULO, Secretaria de educacdo do governo do estado et al. Chega de
bullying: nao fique calado. 2011. Disponivel em:
https://www.educacao.sp.gov.br/noticia/pais-e-alunos/faca-download-das-
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apostilasda-campanha-chega-de-bullying-nao-fique-calado/. Acesso em: 09 mar.
2020.

Data: 15/09/2020 - (9° encontro)

Tema:
o Etapa de producéao: continuacéo e finalizacao das gravacoes.

Objetivos:
Objetivo geral:
e Preparar e auxiliar os alunos para que consigam finalizar a etapa de producéo
dos curtas-metragens.
Objetivos especificos:
o Orientar os estudantes sobre os elementos da linguagem audiovisual: planos,
angulos e movimentos de camera durante as gravacoes;
e Auxilid-los sobre a importancia da iluminacao e som na producao audiovisual;
o Instigar os alunos por meio do conteudo proposto.

Conteado:
o 1. Continuacao e finalizacdo das gravacoes.

Duracao:
e A duracdo do encontro podera ocorrer em horarios variados para cada time,
ndo podendo ultrapassar os 150 minutos-aula, tempo ja pré-estabelecido de

aula.
Recursos didaticos:
e Celular;
« Notebook;

o Tripé adaptado;
o Apostila Educativa “Level Up”.

Metodologia:

o Cada pesquisadora devera auxiliar seu time nessa etapa da oficina.

e« Os atendimentos, quando necessarios, deverdo ter inicio as 18h30 pela
plataforma Google Meet para atendimento aos grupos com relacdo as
gravacgoes.

o Cada tutora devera compartilhar os links para acesso com seus times via
WhatsApp e orienta-los sobre duvidas, sugestbes, entre outras questbes
referentes a producédo audiovisual.

« E importante destacar que todos os atendimentos serdo gravados e,
posteriormente, editados para exibicdo no dia do festival.

Avaliacdo:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dindmicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncia:

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

SAO PAULO, Secretaria de educacdo do governo do estado et al. Chega de
bullying: nao fique calado. 2011. Disponivel em:
https://www.educacao.sp.gov.br/noticia/pais-e-alunos/faca-download-das-
apostilasda-campanha-chega-de-bullying-nao-fique-calado/. Acesso em: 09 mar.
2020.
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Data: 17/09/2020 - (10° encontro)

Tema:
e Po6s-producéo: inicio da decupagem

Objetivos:
Objetivo geral:
e Auxiliar os estudantes a realizarem a decupagem dos takes
Objetivos especificos:
o Demonstrar aos alunos o passo a passo do processo de decupagem;
« Retomada do roteiro para Ultimas alterac@es/correcdes/acréscimos.

Conteudo:
e 1. Videoaula 3: Pés-Producéo;
o 2. Etapa de po6s-producao na apostila educativa “Level Up”;
e 3. Dindmica 12: “Roda-Roda”;
e 4. Atendimento aos times.

Duracao:
e Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando 10 minutos ao primeiro conteudo
listado; 20 minutos para o segundo tépico; 30 minutos para o terceiro
contetdo e 90 minutos para o ultimo item listado.

Recursos didaticos:
« Notebook;
e Celular;
e Apostila Educativa “Level Up”;

Metodologia:

e O encontro ter& inicio as 18h30 pela plataforma Google Meet. O link para
acesso sera enviado no grupo da oficina no WhatsApp.

e« No primeiro momento sera apresentado aos alunos a videoaula de poés-
producdo, a fim de estimular a compreensédo e assimilacdo do conteudo
proposto.

« Na segunda etapa, as pesquisadoras irdo retomar o material descrito na
etapa de poés-producao disponibilizado na Apostila “Level Up”, além de
contextualizar com elas o que de fato compreenderam. Vale ressaltar que o
assunto serd demonstrado também por meio de slides.

e« ApOs a contextualizagao, sera iniciada a dinamica 12 “Roda-Roda”, onde
serdo demonstradas algumas frases verdadeiras e falsas em relacdo a
ultima etapa de producéo.

e A dindmica serd da seguinte forma: serdo colocadas 12 frases de
alternativas a respeito do conteudo de pés-producdo em uma roleta e os
nameros de 1 a 10 em outra roleta.

« Em primeiro momento, sera sorteada a frase e, depois, o nimero que ira
responder aquela frase.

e Cada numero corresponde a um dos participantes. Para nao ter confusao,
cada adolescente ficara com o nimero correspondente da chamada.

o Cada participante tera alguns segundos para responder se aquela frase é
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verdadeira ou falsa, ou responder qual é a alternativa correta.
e A cada acerto, o participante somara 10 pontos. Ganha quem pontuar mais.
o« Em seqguida, as pesquisadoras compartilhardo os links para o atendimento
aos times, que devem ser enviados também via WhatsApp. Nesse encontro,
os times devem iniciar a decupagem dos takes gravados. E importante
destacar que a aula e todos os atendimentos serdo gravados e,
posteriormente, editados para exibicdo no dia do festival.

Avaliacao:

o Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncias:

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

SAO PAULO, Secretaria de educacédo do governo do estado et al. Chega de
bullying: nao fique calado. 2011. Disponivel em:
https://www.educacao.sp.gov.br/noticia/pais-e-alunos/faca-download-das-
apostilasda-campanha-chega-de-bullying-nao-fique-calado/. Acesso em: 09 mar.
2020.

Data: 22/09/2020 - (11° encontro)

Tema:
e Poés-producédo: decupagem e inicio das edicoes.

Objetivos:
Objetivo geral:
e Auxiliar os estudantes a finalizarem a decupagem dos takes gravados e no
processo de edicéo.
Objetivos especificos:
o Demonstrar aos alunos o passo a passo do processo de decupagem;
e Ajudar os participantes com a escolha das trilhas sonoras, sobe sons e
imagens;
« Retomada do roteiro para ultimas alteracdes/correcdes/acréscimos.

Conteudo:
e 1. Finalizacdo da decupagem;
o 2. Definicao das trilhas sonoras, sobe sons e imagens;
e 3. Escolha dos titulos dos filmes;
e 4. Desenvolvimento das sinopses;
e 5. Preparacao para a edicao.

Duracéo:
e Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando o tempo necessario para cada
conteudo listado.

Recursos didaticos:
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e Notebook;
e Celular,;
e Apostila Educativa “Level Up”;

Metodologia:

e O 11°encontro tera inicio as 18h30 pela plataforma Google Meet.

e As pesquisadoras compartilhardo os links para o atendimento aos times,
gue devem ser enviados via WhatsApp. Nesse encontro, os times devem
finalizar a decupagem dos takes gravados, escolherem as trilhas sonoras a
serem utilizadas, sobe sons, imagens, titulo, sinopse dos filmes e se
prepararem para as edicoes.

« Como nao serdo as proéprias criancas que editardo os filmes, os horarios
de edi¢bes ficardo distribuidos em dias diferentes, para que assim o
Carlos, editor da TV Facopp, consiga atender todos os times.

« E importante destacar que a aula e todos os atendimentos serdo gravados
e, posteriormente, editados para exibicdo no dia do festival.

Avaliacao:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncias:

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

SAO PAULO, Secretaria de educacdo do governo do estado et al. Chega de
bullying: nao fique calado. 2011. Disponivel em:
https://www.educacao.sp.gov.br/noticia/pais-e-alunos/faca-download-das-
apostilasda-campanha-chega-de-bullying-nao-fique-calado/. Acesso em: 09 mar.
2020.

Data: 24/09/2020 - (12° encontro)

Tema:
o Poés-producéo: edicbes e ajustes finais: gravacdo dos depoimentos e videos
de apresentacfes dos curtas.

Objetivos:
Objetivo geral:
e Ajudar os estudantes nos ajustes finais da Ultima etapa de producéo.
Objetivos especificos:
e Auxiliar os adolescentes nos ultimos detalhes necessarios nas edicoes;
« Orientar os alunos sobre as davidas que eles tiverem a respeito do festival,
e« Preparacdo para as correcdes necessarias dos curtas-metragens ja
editados.

Conteudo:
e 1. Finalizacdo e correcdes de sinopses e titulos;
e 2. Gravacao dos videos de apresentacao dos filmes e dos depoimentos;
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o 3. Organizacéo e orientacdo sobre o festival para as criancas.

Duracao:
o Trata-se de 150 minutos-aula, dedicando o tempo necessario para as
realizacdes dos conteudos listados.

Recursos didaticos:
« Notebook;
e Celular,;
e Apostila Educativa “Level Up”;

Metodologia:

o O ultimo encontro da oficina “Level Up” deve realizado para os ajustes dos
ultimos itens necessarios para o fechamento da etapa de pés-producao.

« Como os videos, provavelmente, jA estardo em fase de edicdo, nesse
encontro os times devem fazer a correcbes necessarias nos filmes
(sinopses, titulos, trilha sonora, imagens, etc).

e Logo apds, é necessario que as tutoras orientem os participantes sobre os
videos de apresentacdo dos curtas-metragens de seus times e sobre o0s
videos de depoimentos, onde eles deverdo dizer o que acharam de terem
participado da experiéncia e dos resultados que a oficina contribuiu em
suas vidas.

e As discentes devem finalizar a chamada orientando os adolescentes sobre
como ocorrera o festival e sanar todas as duvidas que eles tiverem.

« E importante destacar que todos os atendimentos serdo gravados e,
posteriormente, editados para exibicdo no dia do festival.

Avaliacdo:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

Referéncias:

MORA, Bianca Oliveira et al. Apostila Educativa “Level Up”, 2020.

SAO PAULO, Secretaria de educacdo do governo do estado et al. Chega de
bullying: nao fique calado. 2011. Disponivel em:
https://www.educacao.sp.gov.br/noticia/pais-e-alunos/faca-download-das-
apostilasda-campanha-chega-de-bullying-nao-fique-calado/. Acesso em: 09 mar.
2020.

Data: 02/10/2020 - (Festival)

Tema:
e 1°Festival de curtas-metragens “Level Up”.

Objetivos:
Objetivo geral:
e Realizar o 1° Festival “Level Up” de curtas-metragens de forma online
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produzidos pelos alunos.
Objetivos especificos:
« Demonstrar aqueles que ndo fazem parte do projeto a importancia do
combate a intimidacdo sistematica dentro do ambiente escolar.

Conteuado:
o 1. Exibicdo dos materiais produzidos;
e 2. Conversa com participantes especiais.

Duracao:
o Trata-se de um Festival de aproximadamente 1 hora e 30 minutos.

Recursos didaticos:
« Notebook;
e Celular;
e Fone de ouvido;
e Cerimonial impresso;
e Recursos técnicos da TV Facopp.

Metodologia:

e O evento sera realizado de forma online, devido a pandemia causada pela
Covid-19, via chamada do Google Meet sendo transmitida ao vivo para o
YouTube da TV Facopp Online.

e« As pesquisadoras deverdo entrar na chamada antes dos convidados
entrarem para ensaiarem as apresentacgoes.

e O evento sera constituido da seguinte forma: apresentacdo do tema,
apresentacdo das pesquisadoras, video de making of, apresentacdo dos
videos de apresentacbes dos curtas-metragens, seguido dos filmes
produzidos pelas criancas, fala dos convidados especiais, depoimentos dos
participantes, agradecimentos e finalizacao.

Avaliacdo:

e Sera formativa, a cada etapa do processo, analisando o envolvimento e a
participacdo do aluno em cada aula. As quatro pesquisadoras sempre
avaliardo a participacdo de cada aluno durante as dinamicas, nas aulas
tedricas e praticas e nas sugestdes de ideias.

8 IDENTIDADE VISUAL

A oficina “Level Up” tem esse nome pois esta associado a linguagem de
games, em que o termo significa subir de nivel, estar a um nivel acima ou “upar”
dentro de um jogo. Dado este conceito, 0 grupo visa, com a realizacdo do projeto,
fazer com que os alunos possam elevar seus conceitos e ideais acerca do tema,
além de ampliar a visdo de cada um em relacdo ao bullying.

O logotipo do projeto “Level Up” foi criado para ser usado em todo o material

audiovisual e impresso da oficina. A ideia é que toda a identidade visual lembre a
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realidade dos jogos virtuais que sdo muito utilizados, especialmente por criangas e

adolescentes, conforme demonstra a Figura 1.

FIGURA 1: Logotipo “Level Up”

L
U?

Fonte: Greysson Suzuki (2020)

Derivada do inglés, a expressdo “Level’ pode ser usada também para
identificar o nivel do jogador e também identificar qual é a fase atual do jogo. Por
esse motivo, foram criadas, no design do logotipo, setas de sinalizacdo que
representam a ideia transmitida pela expresséo associada ao “Up”.

As cores escolhidas sé@o azul e amarelo. A cor azul estimula a criatividade e
remete a tranquilidade, serenidade e harmonia. Ja a cor amarela simboliza luz, calor,
descontracéo, otimismo e alegria.

A fonte utilizada no logotipo do projeto é a Bebas Neue Bold. Esse estilo €
bem popular no mundo dos jogos, que normalmente usa fontes sem serifa.

Para indicar o comeco de cada video produzido no passar da oficina, foi
criada também uma vinheta em que a ideia principal € demonstrar a importancia da
amizade e companheirismo das pessoas.

Com 16 segundos de duracao, a vinheta do projeto “Level Up” foi produzida
com a intencéo de trazer alguns tracos do videogame. A histéria retrata um grupo de
cinco amigos, dentro e fora de sala de aula, formado por duas meninas e trés
meninos. Quando é mostrada alguma crianca triste na tela, a imagem aparece sem

cores, acinzentada, e somente quando um outro colega se aproxima e toca a pessoa
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deprimida, a “barra” de energia’/humor é carregada, ganhando cores vibrantes em
toda a ilustragdo onde nao existiam.
O objetivo é mostrar que, juntos, € possivel seguir em frente e enfrentar

qualquer obstaculo, como revela o frame final da vinheta (figura 2).

FIGURA 2: Frame final da vinheta

m.l.‘."-‘k_‘u/

i W

Fonte: Greysson Suzuki (2020)

Além do logotipo e da vinheta, compdem a identidade visual do projeto as
tarjas de identificacdo que aparecem nas videoaulas, depoimentos e nas

apresentacdes dos curta-metragens, como pode ser visualizado na Figura 3.

FIGURA 3: Tarja

SIBELI SANTOS

Fonte: Greysson Suzuki (2020)
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J& as bases, conforme se vé na Figura 4, seréo utilizadas durante a exibicdo
do primeiro Festival de curta-metragens “Level Up”. Os modelos produzidos séo de
uma tela quando aparece apenas uma pessoa, duas telas para duas pessoas e

quatro telas para quatro pessoas.

FIGURA 4: Bases videograficas

Fonte: Greysson Suzuki (2020)

Os créditos que identificam as funcdes de todos os integrantes da oficina

“Level Up” que aparecessem no final de cada video produzido.

FIGURA 5: Créditos Finais

ORIENTAGAD:
THAISA SALLUM BACCO

ROTEIRO, PESQUISA E PRODUGAO :
BIANCA MORA
CAMILA ARAUJO

PANELA BUGATT Unoeste (@)rAcorp

POS-PRODUCAO E VIDEOGRAFISMO:
GREYSSON SUZUKI

TRILHA:
FRAGMENTS_OF_A_LOST_GAME

Fonte: Greysson Suzuki (2020)
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Além dos créditos, foram incluidos a logo da Universidade do Oeste Paulista

(Unoeste), e por fim, da Faculdade de Comunicacéo Social de Presidente Prudente
(Facopp).



APENDICE B — APOSTILA EDUCATIVA “LEVEL UP”

72
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A Apostila Educativa “Level Up”, de autoria das pesquisadoras, contempla as

trés etapas de producado audiovisual, com dinamicidade adequada ao publico-alvo,

com o objetivo de facilitar a compreenséo desta técnica, assim como prepara-los

para a producao de videos no contexto escolar.

APOSTILA EDUCATIVA

OFICINA EDUCOMUNICATIVA
SOBRE PRODUGAO DE VIDEOS
VOLTADA AOS ESTUDANTES DO

ENSINO FUNDAMENTAL |1

UNOESTE - FACOPP
2020

APOSTILA EDUCATIVA “LEVEL UP”

Oficina educomunicativa sobre producao de videos
voltada aos estudantes do ensino fundamental Il

TEXTO

Bianca Oliveira Méra

Camila Maria Perez de Araujo
Pamela Aparecida Bugatti da Silva
Sibeli Lucia Santos

Greysson Suzuki

IDENTIDADE VISUAL

Greysson Suzuki

ORIENTACA

Prof.® Dr.® Thaisa Sallum Bacco

INTRODUGAD

A Apostila Educativa “Level Up" tem como objetivo capacitar os estu-
dantes para a ¢ao de curt ao bullying, a fim de
promover o debate sobre tal violéncia sistematica, bem como introduzir a
i iovi: como de e i para
jovens na faixa etaria de 13 e 14 anos com a intengdo de facilitar o entendi-
mento desta técnica, bem como capacita-los para a produgdo de videos no
ambiente escolar.

Ao o de cdo de um video e dominarem suas
técnicas basicas, esps que os em pratica todo o
conteddo ensinado e que fagam o uso apropriado da linguagem audiovisual
para se e ampli; suas i a respeito de assuntos
sociais.

Criada com base nas experiéncias vividas ao longo da formagao das
discentes, a proposta tem o intuito de servir como material de apoio & aplica-
¢ao de uma oficina de enfrentamento ao bullying no &mbito de ensino a jovens
do ensino fundamental || da regido de Presidente Prudente.




SUMARIO

INTRODUCAO.
L 4udio e video
o que é?.
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Planos.
Planos em movimentos.

ue vocé entenda também que o dudio é tao impor-
tant | Ele pode ser tan
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tratam

pois o resul 0 vide ode ser cc

la fa ] do som e im

Viu s6 como é facil entender o conceito de linguagem audiovisual?
Entdo guarde na memoéria as imagens somadas a bl ons
resultam em contetdo

Curta-metragem € o nome que se dd a um
filme de pequena duragao. Um curta, como é mais
conhecido, é um filme com duragao de até 30 minu-
tos de intengao estética, informativa, educacional Vig
ou até mesmo publicitria. *
Os géneros do curta-metragem podem ser dividi- ‘u.“‘
dos em: adaptacéo literéria, ficgdo autoral, animacéo, docu-
mentério, videoclipe musical e video crénica
Para a realizacdo dos curtas, iremos trabalhar somen!
género de ficcao autoral, pois ele pode ser caracterizado como uma nar-
rativa imaginaria, ou seja, uma simulacao da realidade criada a partir da
imaginacao,

A academia de Artes e Clénclas

Este formato comecou a ser Cinematograficas dos Estados Unidos

utilizado em 1990 nos Estados definiu em uma 085 suas regras que,

para concorrer ao Oscar, o curta-metra-

Unidos quando os filmes introduzi- gom deve ter até 40 minutos incluindo o
ram duragbes maiores. O formato crédito,

mais utilizado do curta-metragem é a
animacdo. J& no Brasil, esse molde
teve expansao desde os anos 70. O curta-metragem pode ser empregado
em documentarios, filmes de estudantes e filmes de pesquisa experi-
mental

LINGUAGEM AUDIOVISUAL: AUDIO E VIDEO

Vocé sabia que a linguagem audiovisual & uma mistura de dois ele-
mentos caracterizados por som e imagem?

O audiovisual pode ser definido como todo e qualquer meio que
transmite mensagens mediante dudio e video, tais como esses que
conhecemos: cinema, televisdo, signos, gréficos, voz, musica, ruidos
efeitos sonoros, imagens, desenhos, entre diversos outros exemplos.

Existem diferentes géneros e formatos de
video que sdao muito utilizados e que vocé ja deve ter
visto. O género é uma forma de organizar o tipo de

cada produto audiovisual. Por exemplo, na Netflix, os

filmes e séries ficam divididos entre acdo. anime \
comédia, documentério, drama, esportes, ficcao

cientifica, musicais, romance, suspense, terror, entre

varios outros estilos

Ja o formato estara sempre ligado a um género,
pois € a forma e o tipo que o género do filme se desenvolve-
ra. Por exemplo, telejornal, série, filmes, documentarios, entre

r esses géneros e formatos em cij catego-

Categoria entretenimento: s@o os filmes, programas de auditorio,
culinario, desenho animado, interativo, mus
show, série, etc;
Categoria informagao: debate
nal
Categoria educagao: educativo, instrutivo
Categoria publicidade: chamada, filme comercia
telecompra
a C special, eventos, religioso.

De modo geral as trilhas
sonoras sao selecionadas previa-
mente pelo produtor musical junta-
mante com o direlor. Ha casos em
que quem cuida da trilha sonora é o
diretor musical, que pode ser até
mesmo o compositor dessas melo-
ias.

PRE-PRODUCAO

A elaboragdo de um produto audiovisual é
dividida em trés fases: pré-producéo, producdo e
pés-produgdo.

Na pré-produgé@o sao definidos a ideia e o
roteiro. Essa ideia é o ponto de partida para a cria-
¢do de uma obra, pois tudo se inicia com aquela
vontade de contar uma histéria, ndo é mesmo?

PESQUISA

Neste momento vamos aprender os diferentes
tipos de pesquisa. E importante entender que s6
jogar no Google, definitivamente, nao € a melhor
forma de se descobrir algo

“Nem tudo o que estad na internet é
verdade”, provavelmente vocéd ja
deve ter ouvido algo assim, e essa
frase é correta, porque existem
diversos sites de noticias e informa-
cdes falsas.

s temiveis Fake News, termo que traduzido do inglés significa

oas. Entdo vamos aprender quais
informag&o ¢ verdadeira ou néo.

* Desconfie de tudo! O primeiro p:
quer informacado que tenha sido recebida por mensagem, redes so
grupos de conversa, etc

« Se for importante, vai ser noticiado. Telejornais, jornais impres-
e online sempre irdo notic| se a informacao for verdadeira e impor-

o Fique atento a frases como: “Repasse”, “Envie para o méximo de

* “Compartilhe com todos os seus contatos”. Esses

termos geralmente sdo utilizados para incentivar o compartilhamento de
informagoes falsas

74



ROTEIRO

O roteiro € a aima do filme, é ele
que vai dar todo o direcionamento das
falas e cenas, além disso o documento
é muito importante para auxiliar na
construgado do video.

A pessoa responsavel por cons-
truir esse documento é o roteirista, Ele
pensa em cada detalhe que vai conduzir as gra-
vaco

A primeira regra para entender o roteiro é que nao existem regras
ele é a alma do filme e a pessoa responsével por redigi-lo geralmente é
alguém criativo.

Cada roteirista pode escolher o jeito de roteiro que mais se encai-
xa com a histéria do filme.

planos,

Ap6s concluir a pré-producdo, chegou a hora de iniciarmos a pro-
ducao dos nossos videos. Essa fase serd composta pela gravacao e para
isso & necessdrio que vocé entenda os elementos que compdem esta
linguagem

Essa é uma técnica que consiste em escolher e preparar os ele-
mentos em cena, com o objetivo de atingir o efeito esperado. E neste
conjunto de elementos que sdo codificadas as mensagens que o video
quer passar. Os principais elementos da linguagem audiovisual sao

Podemos descrever como sendo a imagem por inteiro

Cada tomada seria uma porgdo de imagem, ou seja, uma porgao
de cena, seria o intervalo entre as cenas

Os angulos s&@o a posicao e/ou movimento da camera em relagao
ao objeto, geralmente chamados de angulos de visdo, que podem ser
divididas em:

Plongée ou Camera Alta:

Visao de quem olha de cima para bai.
Além de ser uma angulacao descritiva, dimi-
nui o tamanho de personagens e objetos

Visao de quem olha de baixo para
cima, aumenta o tamanho de personagens
e objetos

Angulo de visdo normal (olho no olho,

Angulo que ndo influencia a visao,
o resultado é puramente estético,
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Veja abaixo um exemplo de roteiro com o layout dividido em linhas
e colunas

de orga

rutu

A APRESENTAGAO AUDIO

BIANCA Ol PESSOAL. MEU NOME E
TAKE: TAKE 1 - BIANCA MORA
BIANCA

rigao IN-0000"
do video. I

TRILHA SONORA
VINHETA LEVEL UP.
BAIXINHA

PLANO AMERICANO EU SOU CAMILA ARAUJO
CORTE SECO PARA O -

PROXIMO TAKE

PLANO AMERICANO MEU NOME E PAMELA
CORTE SECO PARA O BUGATTI
PROXIMO TAKE

PLANO AMERICANO E EU ME CHAMO SIBELI

CORTE SECO PARA O SANTOS.

PROXINO TAKE

NESSE VIDEO NOS VAMOS

FALAR SOBRE O PROCESSO
9

SIGNIFICA?

MAS ANTES, RODA A
INMETA

VINHETA LEVEL UP VINHETA LEVEL UP | TRILHA LEVEL UP.

TAKE
INOUT

Cada linha representa a descri¢do do dudio e do video d
cena. Caso na edicdo precise retirar ou substituir algo fica mais fcil de
fazer sem baguncar o filme! Vamos comecar?

O plano € a maior ou menor distancia entre personagens e objetos
e camera, outra definicao é a unidade de um filme ou gravagdo. Sao
cenas fotograficas em sequéncia e sem cortes, sendo divididas em
planos fixos e planos em movimento.

Planos fixos séo feitos com a cdmera parada, séo eles:

Big Close Uy
E o detalhe captado pela

camera. E uma tomada enqua

drando o individuo dos ombros
para cima

Shrek 2 (Andrew Adamson, Conrad Vemon e
Kelly Asbury, 2004)

E uma tomada enquadrando

Alice no Pals das Maravilna:

Plano Americano.

E uma tomada enquadrando
0 individuo da cintura para cima
Tem ainda outras variagdes como:
dos quadris, das coxas, depen-
dendo da significagao da tomada

lon Faweau, 2008)



E uma tomada
enquadrando o indi-
viduo por inteiro: dos

o pés a cabega

Marley & Eu (David Frankel, 2008)

Plano Médi

E uma tomada
do individuo por intei-

ro, somada a uma par-
cela maior do ambien

te onde ele esta inse-

rido.

Grande Plano Geral

E uma tomada ¢ objetivo é tentar mostrar a cena por inteiro

Planos em movimento

Planos em movimento sao feitos com a camera em movimento,
sendo eles

lluminacao

A luz tem a fungdo ndo s6 de iluminar a
cena, mas também de criar ambientes, cenas e
causar diversos sentidos. Ela também pode sepa-
rar os planos e enquadramentos, e dar profundida-
de & cena.

Existem dois fipos de fontes de luz: a natural
ou luz do sol, e a artificial criada por meio de equi-
pamentos.

A luz do sol & utilizada como uma referéncia
para definir a estética de outras formas de luzes, e
também da sombra, que é usada para controlar a
intensidade destas luzes. Os tipos de luz sao:

Luz dura ou diret:

Incide dire!
mente, sem nenhum
obstaculo no objeto

d sendo ilumi-
n nesta situacé
& possivel ver nitida-
mente o contorno da
sombra e os locais
iluminado:

E o movimento
da camera em sentido
horizontal: da esquer-
da para a direita e
vice-versa. E descriti-
vo, cria expectativas.

ilt ou Panordmica na Ve

E o movimento da camera
na vertical: de cima para baixo
ou de baixo p cima, é descri-
tivo e feito para criar expectati
va

E o plano em que a

camera se aproxima e se afasta,

fisicamente, do elemento que
ndo gravado.

E um movimento mecanico, feito
por um conjunto de lentes colocado na
camera, divide-se em Zoom in (aprox|
macao, fechar) e Zoom out (afastamen-
to, abrir),

Ele pode ser definido por um conjunto de
quatro elementos que sao muito importantes e
que estao sempre presentes:

Sdo musicas escolhidas para a realizagdo de uma cena e também
para compor todo o filme. Por exemplo, em um filme de terror, vocé ja deve
ter percebido como as musicas utilizadas nestas cenas sempre sao aque
las de suspenses e que deixam a gente com um pouco de medo, nao 67
Entéo, isso é um tipo de trilha sonora bem tradicional, cada género tem
um tipo caracteristico de trilha sonora

O som ambiente ou sobe som, & muito utilizado para deixar a cena
mais real, como por exemplo: o barulho de passos, da chuva, do transito
de chaves, do vento, da porta batendo, entre outros.

Além do dudio externo, como as trilhas, o som & bastante importan-
te durante a entrevista, utilizado quando gravamos com alguém

Off:

Texto narrado coberto por imagens.

Céamera Filmadora:

Conheca alguns dos equipamentos mais utilizados

Durante a realizagao das gravagdes do produto audiovisual serdo
utilizados os seguintes equipamentos:

Existem dive!
sos tipos, desde as
menores, como uma

maio
ra
filmadora profissional
e também possuem
variagdes de preco
Porém, para a grava-
¢do do curta-metra-
gem sera usado com
equipamento de filma-
gem o celular.
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Microfone:

As cameras possuem um microfone interno para a captar o som,
mas em muitos momentos ele nao é suficiente. Conheca alguns tipos
de microfones:

|_shotgun: |

E um microfone grande
que fica encaixado em uma
haste e é colocado no alto, fora
da cena em enquadramento. E
utilizado em produgdes exter-
nas, como filmes, novelas e
documentarios.

E um tipo de microfone
pequeno usado p a grava-
cao de videos em ambientes
externos, entrevistas e outras
ocasi podem ter muito
ruido. Ele passa despercebido
pelo tamanho e é necessario
que esteja préximo a boca de
quem ira falar para que o
microfone capte apenas a voz
e ndo o som ambiente. E bas-
tante sensivel e pode ser com
ou sem fio

s de microfone
mais conhecido, é utilizado em

ras, aulas em auditério
entrevistas, reportagens, e entre
outras situ 5. Pe ui varios
formatos, em diferentes tama
nhos e cores, podendo ser com
m fi

Gravador de celula

E possivel também usar o
celular como um meio para gravar 0s
dudios. Quando chegar no momento
da edicao basta mixar o dudio do
celular com o video gravado pela
camera

Para ficar mais simples, imagine que todo
o material produzido até agora por vocé é um
quebra-cabeca e que vocé precisa monta-lo. E
importante que cada peca esteja em seu devido
lugar para que o resultado seja como o espera-
do. Por ser uma arte, a edicéo precisa de paci-
éncia, dedicacao, concentragdo, habilidade e
criatividade

Por isso, a principal dica para essa etapa é: conhe¢a o material
bruto que se tem, take a take, detalhadamente. E necessario que vocé
tenha bastante atencdo, ougca com cuidado as entrevistas, observe as
imagens e tudo que foi captado para o video.

Apds a defini¢do, chega a hora dos créditos. Vocé j& deve te
se perguntado para que servem todas aquelas letras brancas subindo
em um fundo preto por alguns minuto mpre no final dos filmes, nove-
las e telejornais. Os créditos servem para listar quem fez o que naquela
obra. Pode ser o nome do autor acompanhado com 6 nome da persona-
gem que ele representou no filme; o nome de toda a equipe de um tel
jornal e assim por diante. O objetivo é identificar todos que contribuiram
para aquele conteido ganhar forma e vid:

sonora é outro ponto muito
importante dentro de um produto audio
Ja& mostram anteriormente
a utilizado dentro
atente a isso
de qualida
que sejam bem gravac
rio que os audios util

vocé sejam de fontes conhecidas

colhermos mus que nao s
mos de quem sdo feitas é possivel que

s tenham severos dire 5 autorais
com que

Achou que havia acabado né? Mas néo precisa se preocupar, che-
gamos na ultima fase e o video esta quase pronto. Esta etapa do proces-
so de producao do audiovisual & chamada de pds-producao e pode ser
definida pela edicao e divulgagao dos videos. E aqui que o trabalho
ganha “vida”, pois tudo que vocé planejou até agora sera montado e
ganhara forma

Depois de realizar as gravagoes
€ necessdrio armazenar os videos e
fazer a decupagem, que é a listagem
de tudo que foi filmado. E importante

rar que a decupagem & o inicio de
tudo. E ela que auxilia o editor a identi-
ficar o que precisa ser destacado, o
que ira sobrar, o que est4 faltando, o
que pode ser ignorado, como comegar,
como terminar, qual fala usar, entre
outras coisas.

a
de estrutura do curta
metragem, ou

encial a escc
ferramentas

Jue deseja e
Editar uma
permite que v

contar uma
momento ¢

Depois que voce finalizou sua edigéo, falta s6 um passo: exportar
o video. Exportar também é um momento muito sério nesta etapa, pois
sera preciso muita atencao. Existem diversos aplicativos e softwares
gratuitos e pagos que oferecem opgdes para facilitar e customizar este
processo.

Viu s6 como a produgao de
um audiovisual é interessante?
Depois de compreender todo o
processo utilizado durante a produ-
cao de um video é possivel entender que
nao basta “apertar o play” e sair gravando
tudo o que vé pela frente. Um video precisa de
bem mais que isso, ele precisa ser pensado, elabora-
do e finalizado de forma correta para que as pessoas, ao
assistirem o produto final, percebam e entendam a mensagem que vocé
desejou transmitir na sua obra.
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INTRODUCAO

B . S S € . O O O . . O 9 S 9

irsando o ino fundamental |l ou médio,
experiéncia que na 3, COMO em outros
Jue sdo diferentes entre si, que

tém necessidades, personalidades e formas de ser distintas

Existem adultos, jovens,
homens e mulheres nascidos
aqui e vindos de outros paises;
alguns que estao na escola
ha muito tempo e outros que No entanto, ndo é facil
vém de outras instituicdes; dividir um espac¢co muitas
existemn pessoas com horas e cinco dias por
diferentes costumes e estilos semana com um grupo,
de vida. Essa diversidade é um porque podem surgir
pilar fundamental e representa conflitos as vezes dificeis
uma das coisas mais de resolver. Mas, sem
enriquecedoras e estimulantes duvida, neste momento,
da experiéncia educativa o mais importante para
VvocCé é seu grupo de
amigos e amigas.

N

Infelizmente, existem pessoas que ndo podem desfrutar de
um grupo de amigos ou amigas porque sao discriminadas.
Por isso, é importante levar em consideracao que, apesar

de existirem diferencas, todas as pessoas tém os mesmos
direitos e, no caso dos jovens, sdo importantes especialmente
o direito de dar, o direito a p do contra a violéncia e
o direito a ndo di do de forma.

2

W =stuoantes

ESTUDANTES DO

ENSINO
FUNDAMENTALII
E MEDIO

SV 4AN00808008800ENYNNY

Estas paginas convidam vocé a pensar sobre como
melhorar a convivéncia com os demais e a refletir sobre
um problema atual: o bullying.

Vocé ja deve ter escutado essa palavra na escola
ou nos meios de comunicag¢ao, mas acreditamos
que esclarecer alguns conceitos e pensar um pouco
mais sobre o tema ajudara a prevenir e deter o
assédio entre colegas.

atividad

jetect

Com certeza, o didlogo, a criatividade e

o respeito pelo outro(a) poderdo ajudar

a estabelecer acordos quando surge um
problema no grupo. Um ponto importante

a lembrar: os conflitos sempre podem ser
resolvidos de maneira ndo violenta, evitando
a discriminac¢ao e o dano.

Um colega ou uma colega tem o mesmo direito
que todos a estudar em um clima tranquilo, a fazer
amigos e amigas e a ter sua maneira de ser e de
pensar. Aceitar-se e aceitar o outro é fundamental,
n&o somente na escola, mas também na vida.

runoamentaLiemeéoio [l
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OQUE E
BULLYING?

R . % . € . O O O O O O O .

Bullying é agredir ou humilhar outra pessoa de
forma repetida. Insultar, espalhar rumores, ferir
fisica ou emocionalmente e ignorar alguém
também sao formas de bullying entre pares.

Pode ocorrer por meio

do celular, pessoalmente,

por escrito, na escola, no

bairro, em algum meio O bullying é um

de transporte ou em problema que afeta

outros espacos onde os milhdes de criancas

estudantes se encontram e adolescentes sem

com frequéncia, como as importar de onde s&o,

redes sociais. Seja onde nem de onde vém.

for, o bullying nao deve ser £ um problema grave,

permitido. E inaceitavel principalmente nas
escolas, e precisa ser
resolvido o quanto antes.

Nao é assim que vemos 0s meninos

e meninas que sdo intimidados. Pelo
contrario, sdo jovens ativos que
defendem seus direitos e os dos
demais, e que tém toda possibilidade de
mudanc¢a. Da mesma maneira, usamos
o termo “agressora(a)” para nos referir
a um comportamento e ndo a uma

condicdo permanente.
o \]_A

Sabemos que, as vezes, nossa linguagem e
nossa forma de dizer as coisas discriminam,
tornando as meninas, adolescentes e
mulheres “invisiveis”. Portanto, em muitos
casos, usamos “meninos e meninas” em vez
de apenas “criancas”, e “maes e pais” no
lugar de “pais”. No entanto, preferimos ndo
recorrer a formulacdes como “assediado(a)”
ou “professor(a)” de forma frequente,
porque, apesar de serem mais inclusivas,
tornam a leitura mais dificil, especialmente
para as criangas.
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Os agressores atacam colegas que estdo em
desenvolvimento e parecem desajeitados, quem
esta acima do peso e até os mais estudiosos ou
muito timidos

que f ar ei
ou a assediada permanece em siléncio diante do
abuso a que esta sendo submetido(a). Essa situacao
intimidadora produz angustia, dor e medo.

O bullying se sustenta ao longo do tempo, ocorre
com frequéncia e sempre existe a intencao de magoar
ou humilhar quem o sofre. E uma violéncia gratuita.

A LINGUAGEM QUE USAMOS

Nesta apostila, aplicamos a palavra “vitima” para descrever
um(a) estudante gque esta sendo intimidado(a). Porém,

nao a usamos como uma condi¢do em si, mas como um
comportamento temporal. Essa palavra é de uso comum
nas conversas cotidianas, nos meios de comunicacao e,
inclusive, para a lei. No entanto, ela ndo nos convence, ja que
frequentemente da a ideia de passividade gy,ge.biligqvq’

POR QUE O_
BULLYING E
UM PROBLEMA?

R . % % % . . O O . O . 9 3

A

O bullying é um problema porque traz
consequéncias negativas para todos e
todas que estdo envolvidos, ndo somente
para quem é agredido(a). Todos e todas que
fazem parte desse problema s&o afetados:
quem ¢é perturbado, ofendido ou ameacado;
quem perturba ou ofende; e também os
que veem essa situacdo e sdo testemunhas
dela, especialmente quando ndo sabem

o que fazer a respeito ou tém medo de

que os prejudiquem ou “deixem de lado”

se ousarem intervir. Ndo ha motivo que
justifique transformar alguém em vitima s6
por ser diferente.

runoamentaLiemeoio [l
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Neste quadro estio descritos alguns sentimentos e consequéncias
negativas que podem afetar cada um dos envolvidos:

E DIFERENTE
ENTRE MENINOS

Quem testemunha
Quem intimida

E aquele menino,
menina ou
adolescente alvo de
comportamentos
incomodos ou
intimidagao.

Podem apresentar
sinais de:

* Baixa autoestima ou
autoimagen negativa.
* Baixo rendimento
académico.

* Sensacao de raiva
e medo.

* Fobia e afastamento
escolar.

* Pesadelos e insonia.

S30 aqueles que fazem
parte do grupo que
presencia o assédio

Ou persegue

E quem
deliberadamente

« Baixar seu
rendimento escolar.
* Aprender de forma
errada como atingir
seus objetivos.

« Ter atitudes
precursoras de uma

E MENINAS?

B S N e e S N N N N N N

r

O bullying pode ser praticado pelas meninas
e pelos meninos, mas a forma como se
manifesta costuma ser diferente. Talvez
vocé ja tenha percebido que as meninas
adolescentes tém mais tendéncia a se agredir
verbalmente, enquanto os meninos sdo mais
inclinados as agressdes fisicas. As meninas
também podem espalhar boatos maliciosos
ou deixar de lado outras colegas e, por sua
vez, podem se tornar alvo de comentarios
sexuais ofensivos por parte dos garotos.

~ conduta criminosa.
* Depressao e X ”
ansiedade. z o * Ser agressivo(a)

) outros lugares
» Desconfianca e
nas relacoes sociais. ou situacdes.

« Desconfianca

dos adultos por
sua intervencao
inadequada.

« Sentimento de culpa
por ser agredidos.

* Problemas de
saude.

* Recorrer a violéncia
como forma de

Em muitas culturas, espera-se das
mulheres uma atitude submissa em
relacdo aos homens, porque elas

sao identificadas com a fragilidade

e o afeto. Os meios de comunicacao
as mostram como objeto de desejo
sexual e evidenciam o fisico e a
beleza como condicdes de felicidade.
Isso tem que mudar!

E comum que a televisao, os videogames,
a publicidade e os meios de comunicacdo
transmitam valores, modelos e relacdes
baseadas na violéncia, na discriminacao
e na desigualdade. Felizmente, nem
todos os exemplos sdo assim. Em nossas
familias, escolas, comunidades e paises
podemos encontrar inumeros modelos
de comportamento positivo e de valores
mais saudaveis, aos que todos e todas
devemos aspirar.

Por exemplo, é exigido dos homens

que controlem suas emog¢des, que ndo
demonstrem medo e que nao chorem,
porque se espera que sejam valentes, fortes
e poderosos. Esse € um esteredtipo negativo
sobre como ser um homem, que foi tirado
de concepc¢des da sociedade machista

runoamentaLiemeoio [l

TECNOLOGIAS...
O CYBERBULLYING

LT R R AR R TR RS TTTRSRETTERE.TTETETTETSTT, .-

O cyberbullying ocorre do se utilizam as tecnologias e
a Web para perturbar e agredir o outro ou outra

Como acontece o cyberbullying? Enviando SMS cruéis,
espalhando falsos boatos ou mentiras por e-mail ou
nas redes sociais (Facebook, Twitter, MySpace, etc.),
publicando videos que envergonham a outra pessoa,
criando perfis falsos nas redes sociais ou sites para rir
ou zoar de alguém.

Quando o bullying usa a tecnologia, torna-se muito
agressivo e prejudicial. As mensagens e as imagens
podem ser enviadas a qualguer momento do dia, de
qualquer lugar (inclusive de forma anénima), e sdo
compartilhadas com muitas pessoas ao mesmo tempo.
Dessa maneira, a vitima fica exposta a receber agressées
a toda hora, até em sua propria casa. Além disso, os
comentarios podem permanecer na Internet durante
toda a vida. Por isso, é importante que, se acontecer
algo assim com vocé, busque ajuda e conte o que esta
acontecendo a um adulto de sua confianca

FUNDAMENTAL Il E MEDIO .



Um colega de classe falou com um dos professores e

ATIVIDADE 1
contou que uma menina esta sofrendo abuso de alguns

QUANTO VOCE e o Ao
SABE SOBRE O
BULLYING?

RS S S S S S 2SS S O . S 9
Para vocé, o bullying é
Para entrar no tema, propomos que responda a este
questiondrio. Em seguida, dedique alguns minutos a
refletir sobre suas respostas.

. Todos os dias, seus colegas o incomodam e ameacam
bater em vocé se nao fizer o que dizem. Vocé...
1. Seu grupo de amigos e amigas perturba
frequentemente um garoto do curso. Fazem

das, o ao sair da sala,
pegam suas coisas. Vocé... ). Se iso sar despercebido na

yalguma p

a. Observa a situacdo, mas nao se mete. Nao esta de c. Agride seus colegas e mui acaba bate
acordo com esse tipo de atitude.

Quem ¢ afetado pelo bullying?
b. Junta-se as agressdes. Se ndo faz isso, poderia

ficar fora do grupo. i

c. Intervém quando o perturbam e pede aos seus
amigos que parem de fazer isso, porque nao é certo.

v

runoamentaLiemeoio [l




-
6. Quais sdo das ias do b
Marque todas as que correspondem.

a. Sentir medo.

b. Abandonar a escola.

c. Notas baixas.

d. Ndo tem consequéncias.

7. O que posso fazer para deter o bullying?
Marque todas as que correspondem.

a. Ficar calado e olhar para o outro lado.

b. Com meus colegas, pedir ao agressor gue pare.

¢. Contar ao professor ou a algum adulto da escola.

d. Dizer ao meu pai e 8 minha mae.

e. Ajudar a criar ou fortalecer o programa de prevencdo ao
bullying em minha escola.

Compartilhe suas respostas com um de seus colegas.
Pensem quais seriam as respostas mais adequadas para
prevenir ou parar o bullying. Que atitudes mudariam para
melhorar a convivéncia com os outros colegas de escola?
Escrevam suas respostas aqui:

L ‘@'p2'q-£!2 'q‘e -9 !p-§ le-p I2-5 Iq-Z ©2-| iseIs0dsay

N

Wl estuoantes

REFERENCIAS:

* Health Resources and Services Administration. “El alcance y el impacto
de los actos de molestar e intimidar™. U.S. Department of Health & Human
Services em www.StopBullying.gov.

*+ Health Resources and Services i “Nifos que
o intimidan™. U.S. Department of Health & Human Services em wwiw.
StopBullying.gov.
* Health and Services ion. “Qué sabemos sobre los
actos de molestar o intimidar (bu//ymg)“ us. Departmenl of Health &
Human Services em www.StopBullying.gov.
* Health Resources and Services Administration. “Qué debo hacer si
me molestan o intimidan™. U.S. Department of Health & Human Services m
em www.StopBullying.gov.
« Abente Pfannl, Daisy, Lesme Romero, Diana S., Lovera Rivas, Vanessa, m
Rodriguez Leith, Margarita, Zerené ReyesYasmma Manual didactico para m
la prevencidn e intervencion del . A da
Infancia e Planejamento do Ministério de Educacao do Paraguai, 2010.
* Siede, Isabelino. Un mundo para todos. Buenos Aires, Ministério de
Educacio da Nacao, Série Piedra Libre, 2011, SasT"LTLLTLTLLs LD RRRRRWY
. Educacnén Redes y Rehiletes, Associacao Civil. Somos una comunidad

ipo. Una ta de intervencion integral

educativa contra el bullying. Cidade do México, UNICEF, 2011.
* Associacdo Chicos.net. Manual de enfoque teérico dentro do “Programa
uso seguro y responsable de las tecnologias”. Buenos Aires, fevereiro

de 201. Acesse: http://www.programatecnologiasi.org/index. c D] # >
php?opti _¢ i icle&i id=225. >
* Ministério de Educacdo da Nacdo, La convivencia en la escuela. Recursos
y orientaciones para el trabajo en el aula. Buenos Aires, Argentina, 2010.
Acesse: http://www.me.gov.ar/construccion/pdf_coord/recursos-
convivencia.pdf.
* Morduchowicz, Roxana. Los adolescentes y las redes sociales. La
construccion de la identidad juvenil en Internet. Buenos Aires, Fundo de
Cultura Econdmica, 2012
* Rodriguez, Nora. Stop Bullying. Las mejores estrategias para preveniry
fmn‘v el acoso escolar. Earcelcna Editorial RBA, 2006.

Chicos.net. " gl ia Si™. Acesse: www.
programatecnclog:asa.org
« Cartoon Network. “Chega de bullying, ndo fique calado™ Acesse: http://
www.chegadebullying.com.br
* Plan Internacional. “Aprender sem medo”.
Acesse http://plan.org.br/index.html

o
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APENDICE C - SLIDES DOS ENCONTROS
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Ao longo dos 12 encontros da oficina “Level Up”, as pesquisadoras
utilizaram diferentes recursos e materiais. Dentre eles, a utilizacdo de slides, que foi

essencial durante cada etapa da oficina.

AULA 1 (18/08/2020):

AGORA £ A VEZ DE VOES. . PROJETO “LEVEL UP™:




DINAMICA 1: “CONHECENDO A SALA”

CARTILHA: “CHEGA DE BULLYING: NAO FIQUE CALADO"

VAMOS DAR INECIO NA NOSSA AULAT?

IMPORTANTE!!!

THISHSTAIND' BULLYING Z0NE

T1P0S DE BULLYING:

. EJAQUE O ASSUNTO £ BULLYING..

0 QUE £ BULLYING!

11705 DE BULLYING:

TIP05 DE BULLYING:

TIP0S DE BULLYING:
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DINAMICA 2: “NO ESCURD”

Serd nesta quinta-feira (20/08)
é as 18h30 ‘

Vamos ter a primeira aula sobre o
“Audiovisual”! Comegando pela Pés-Produgdo!

AULA 2 (20/08/2020):

[

2° ENCONTRO DA OFICINA LEVEL Up

A NOSSA AULA DE HOTE SERA SOBRE:

" SEJAM BEM-VINDOS PARA MAIS UMA AULAL

APOSTILA EDUCATIVA “LEVEL UP”
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VAMOS DESCOBRIR 0 QUE €0 “AUDIOVISUAL"?

INTRODUGAD A LINGUAGEM DE AUDIO £ VIDE(:

7
Género! forma de organizar o tipo de cada [
produto asudiovisual. Por exemplo, na Netflix,
os filmes e séries ficam divididos entre agdo,
anime, comédia, documentiério, drama, esportes,
ficcdo cientifica, musicais, romance,
suspense, terror, entre varios outros estilos.

[NTRODUGAO A LINGUAGEM DE AUDI E VIDED:

PODEMOS CLASSTFICAR ESSES GENERDS £ FORMATOS EM CINCO CATEGORIAS:

e Entretenimento: =30 oz Filmes, programasz de
auditério, culindrio, desenho animado, interativo,
musical, novela, reality show, série, etc;

e Informagdo: debate, documentirio, entrevistas,
telejornal;

e Educacdo: educativo, instrutivoj

e Publicidade: chamada, filme comercial, politico,
sorteio, telecompra;

e Qutros: especisl, eventosz, religioso.

ETAPAS DE PRODUCAD AUDIOVISUAL

® Pré-Produgdo: é o ponto de partida pars a criagdo
da sus obra, aqui é definido a sus ideia e o
roteiro ds obra;

® Producdo: agui vocé colocar em pratica tudo o gue
zzbe & faz = gravagﬁo e produgﬁo do seu produto
audiovisualj;

- Pés-Produ;So: depois cde fazer a= gravsg&es vocé ira
editar todo o material, com ele prontoc pode postar
e divulgar o seu video.

R4 DO VIDED. ..

[NTRODUGHO A LINGUAGEM DE AUDIO  VIDEO:

\

e 0 audiovisual pode ser definido como todo e ‘N\
gualguer meio gque transmite menszagens por /,‘
dudio € video, como por exemplo: cinema, *
televisdo, signos, gréficos, voz, misica, 0
ruidos, efeitos zonoros, imsgenz, desenhos,

entre diverzos outros exemplos. Q

INTRODUCAD A LINGUAGEM DE AUDIO £ VIDED:

Formato: =st3 sempre ligado = um sZénero, pois & 3
forma e o tipo que o género do filmes desenvolvera.
Por exemplo, telejornal, séries, filmes,
documentarios, entre outros.

EAL.. DOviDAST!

<> 0 QUELCURTA-METRAGEN!

e Curts-metrsgem € o nome gque =& 02 2 um Tilme de
pequena duragﬁo. Um curta, como é mais conhecido,
pode ter a duragdo de até 38 minutos de intengdo
estética, informativa, educacional ou até mesmo
publicitaria.

e 0= géneros do curta-metragem podem ser divididos
em: adaptagdo literaria, ficgdo autoral, animagdo,
documentério, videoclipe musical e video cronica.

O VIDEOAULA 1: PRE-PRODUCHOD

Agora vocés ir3o assistir uma videoaula
que ndos fizemos especialmente para vocés,
sobre o conteldo de “Pré-Produgdo™!

Link da VIDEOAULA:

https://youty.be/uw-SYmifeDs

A QUE O AJDIOVESUAL £ UMA MISTUA DE DOIS ELEMENTOS CARACTERLZADOS POR SOM E IMAGEM!
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DINAMICH3: “NOVEM DE PAUAVRAS”

PE-Pobygo: Psush

DINAMICA }: “FATO OU FAKED”

MERODCHO: horER)

3
£ (g %
Pl i
5

I

i

 PRE-PrODUGIO: PESQUISH

DRE - RODUGHD: PESQUISH

 PRE-PRODUGAD: ROTELRD

¢

/

\

DINAMICA §: “ROTELRO DA MINHA VIDA”
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ATE A PROXIMA, TCHAU!

Vamos continuar estudando sobre o audiovisual,
mas agora serd sobre a “Producdo®!

Nosso encontro é na préxima terca-feira (25/68)

das 18h30@ as 21he®
niiiii IIIIIII

 SETAM BEM-VINDOS PARA MATS UMA AULA!

39 ENCONTRO DA OFTCINA LEVEL Up

A NOSSA AULA DE HOTE SERA SOBRE: ESTAD PRONTOS PARA A NOSSA AULAY

S £

=Sy

INTRODUCHD AQS ELEMENTOS DO AUDIOVISUAL

INTRODUCAO AQS ELEMENTOS DO AUDIOVISUAL \




INTRODUCAQ AQS ELEMENTOS DO AUDIOVISUAL

(5 PRINCIZALS ELEMENTOS DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL SKO

CENA: Podemos descrever como sendo & imsgem por
inteiro;
TOMADA: Cada tomada serisz uma porgio de imagem,

ou seja, uma porgio de cena, seria o intervalo
entre as cenas

O VIDEOAULA 2: PRODUCKO

Agora vocés irdc assistir uma videosuls
gque nos fizemos especislmente para vocés,
sobre o conteldo de “Produgdo®:

Link da VIDEOAULA:

bttps://voutu.be /GFHXKAUDOKE

PLANOS FIXOS

BIG CLOSE UP: £ o detalhe captadc pela cadmera.

-

"\

Pequena Miss Sunshine, 2086.

PLANOS FIXOS

CLOSE UP: Enguadra o individuc dos ombros para cima.

PLANOS FIXOS

MEIO CLOSE UP: Enquadrs do busto para cima.

¥osne - Un mar de aventuras, 2818
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HOR4 DO VIDED

ELEMENTOS DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL
PLANOS

0 plano é 2 maior ou menor distdncia entre
personsgens e objetos e camera, outra definicdo
€ a unidade de um filme ou gravagdo. Sdo cenas

fotograficas em sequéncis e zem cortes, sendo
divididas em planos fixos e planos em
movimento.

Plancs fixos s3o0 feitos com = cémera parada,

=30 ele=:

PLANOS FIX0S

PLANOS FIXOS

Toy Story 3, I018.

PLANOS FIXOS




PLANOS FIXOS

PLANO AMERICANO: Enguadra o individuo da cinturs pera cima. Tem

einde outres variagies como: dos quedris, das coxss, dependendo
de significagdo de tomeda.

Mulher Maravilhe. 2917.

PLANOS FIXOS

PLANO GERAL: £ ume tomade enguedrandc o individuc por inted
dos pés & cebege.

ro:

Lilo & Syizch, 2862.

PLANOS F1X0S

PLANO MEDIO: £ tomada do individuc por inteiro, someds a ume
parcele maior do ambiente onde ele est nserido.

Monstros S.A.. 2921.

PLANOS FIXOS

GRANDE PLANO GERAL: £ uma tomada cujo objetivo & tentar
mostrar 2 cena por qinteiro

- o |

Vingadores.

DUVIDAS!
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PLANOS FIXOS

Capits Mervel.

PLANOS FIXOS

T Divertidemente

o013

PLANOS EM MOVIMENTO

Planos em movimento s8o feitos com a cémers em
movimento, sendo eles:

e Pan ou Panoramica:

E o movimento da cadmera em sentido horizontal:
da esquerds para a direita e vice-versa. E
descritivo, cris expectativas.
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PLANOS EM MOVIMENTO PLANQS EM MOVIMENTO

% o " s Dolly:
s Tilt ou Panordmica na Vertical:

£ o plano em que & cdmera se aproxima e se
afasta, fisicamente, do elemento que esta
sendo gravado.

£ o movimento da camera na vertical: de cimas
para baixo ou de baixo pars cima, & descritivo
e feito para criar expectativa.

% e Zoom:
e Travelling:

£ um movimento mecdnico, feito por um conjunto
de lentes colocado na cimera, divide-ze em
Zoom 1in (aproximaqio, fechar) e Zoom out
{afastamento, abrir).

Movimento da cimeras acompanhando o movimento
da cena.

Divibas! ELEMENTOS DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL
ANCUL0s DE Visig

0 2ngulo de vizdc € um dos elementoz ds
linguagem audiovisual, gque compdem o

enquadramento de um video.
Existem trés tipos de 3ngulos, confira nos ‘
=lidez 3 =zeguir: .

ANGULOS DE VISAD

ANGULO DE VISKO NORMAL OU OLHO NO OLHO: Angulo gue nio
influencis & visdo, o resultado & puramente estético.

Descendentes, 2017.

Cindersls, 2015,

ANGULOS DE VISAD ANGULOS DEVISAD

PLONGEE OU CAMERA ALTA: Visz3o de gquer clha de cime para baixo.
Além de ser ume sngulegdo descritive, diminui o tamenho de
personagens = objetos.

Matilds, 1355,

Harry Potter, 2085.

ANGULOS DEVISAD ANGULOS DE VISAQ

CONTRA-PLONGEE OU CAMERA BAIXA: Vis3c de quem olha de baixo
para cims, suments o tamanho de personagens € objetos.

Alice no Peis ces Meravilhes, Z8ie. Extreordindrio, 2017.



DUvIDAs! DINAMICA §: “PRATICA DE PLANOS FIXOS £ ANGULOS DE VISO”

[LUMINAGKO: TEp0S DE FONTES [LUMINAAO: TTPOS DE FONTES DE LUZ £ EQUIPAMENTOS

TLUMINAGKO: TIPOS DE FONTES DE LUZ DUVIDAS!

DINAMICA 7 “VENDO A LU2" AUDIO

AuDio Aunio
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EQUIPAMENTOS PARA A CRAVACAD

EQUIPAMENTOS PARA A GRAVACAO

[QUIPAMENTOS PARA A GRAVACAO

EQUIPAMENTOS PARA A CRAVACAO

AICA ONA, ICHAL.
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AULA 4 (27/08/2020):

" SETAM BEM-VINDOS PAR MAIS UMA AULA!

K ENCONTRO DA QFICINA LEVEL UP

A NOSSA AULA DE HOTE SERA SOBRE: | PRONTOS PARA A “HORA DO VIDEQ"1

O VIDEOAULA 3: PGS-PRODUCHD

| PLANO DE un‘c |

PLANO DE EDICAD PLANO DE EDICAO

DUVIDASY S MUSA A 0 VIDED
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TRILHA SONORA

DINAMICA B: “RECONHECENDO A TRILHA”

DINAMICA 9: “EDITANDO 0 SEU VIDEQ”

Vamos comecar a colocar tudo o que aprendemos
em pratica!l

Nosso encontro serd na préxima terca-feira
(e1/e8)

das 18h30 as 21he@

ALGUMA DUVIDAT

—

‘ﬂ

APLICATIVOS DE EDICAO
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AULA 5 (01/09/2020):

5% ENCONTRO DA OFICINA LEVEL UP

0 QUE IREMOS FAZER HOJE?
MEVISA0 DOS TIPOS DEBULLYING:

o TECNICAS DERESQUISA

o INICI0 DOROTEIND N\

& 0k DO VIDEQ

Vocés ir2o assistir agora os videos gue
fizeram na semana passada, utilizando o
Tik Tok e o Reels!

Link do video:
httpailidrive.gecalascon/ S le /S wixr IHX - ShnFy
MKV eTERXSEUDESK vienTusp=aha

0 QUE £ BULLYING! <

e 0 bullying & agredir ou humilhar outra
pessoa de forma repetida, existem diversos
tipos e formas.

e Este tipo de violéncia pode causar profundos
traumas psicoldgicos n3o sé em quem sofre,
mas também em quem pratica.

T1P0S DE BULLYING:

e PSICOLOGICO E MORAL: atos com o objetivo de
humilhar, excluir, discriminar, chantagear,
intimidar ou difamar alguém.

e VIRTUAL OU CYBERBULLYING: o cyberbullying
acontece quando se utiliza a
tecnologia/internet para perturbar e agredir
o outro.

SEJAM BEM-VINDOS PARA MATS UM ENCONTRO!

MAS ANTES DE COMECAR... “HORA DO VIDED"!

0 QUE APRENDEMOS SOBRE BULLYING!

11P0S DE BULLYING:

e VERBAL: pode acontecer por meio de insultos,
ofensas, apelidos depreciativos e qualquer
forma de violéncia verbal.

e FISICO E MATERIAL: acontece por meio da forga
fisica, seja ela qual for, contra alguém e
destruindo ou roubando bens materiais gque
pertencam a vitima.

ALGUMA DUVIDA?
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DINAMICAT0: “£ VERDADE 0U NAO £1”

O VIDEOAULA 1: PRE-PRODUCD

Iremos finalizar o roteiro!

0 nosso encontro serd na quinta-feira (03/03)

; das 18h30 as 21hee II

ATE A PROXIMA, TCHAU!

AULA 6 (03/09/2020):

SEJAM BEM-VINDOS PARA MALS UMA AULA!

62 ENCONTRO DA OFTCINA LEVEL UP

0 QUETREMOS FAZER HOJEY
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ATENCAO: AD PERCA A PRGLIMA AULA Q

No nosso prdximo encontro iremos dar inicio as
gravacdes!

Seréd na proxima terca-feira (08/€9)

; das 18h3@ as 21h '

AULA 8 (10/09/2020):

LEVE

A
wouzs @
§° ENCONTRO DA QFLCINA LEVEL Up

A NOSSA AULA DE HOTE SERA SOBRE:

o LTAPA DE “PRODUCAQ";
o PREPARACAQ £ INTCIO DAS CRAVACOES.

O VIDEOAULA 2: ETAPA DE PRODUCAO

Agora vocés irdo assistir ums videoauls
que nds fizemos eszpecislmente para vocés,
sobre o conteido de “Produgdo®:

Link da VIDEOAULA:

bisesillyouty. be/GTHXRAUQOKS

ATE A PROXIMA, TCHAU!

7

SEJAM BEM-VINDOS A MATS UMA AULA!

DUVIDAS!

/ ‘=

W & —
Y <«
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DINAMICA 11: “ELEMENTOS DO AUDIOVISUAL”

Agora vamos ssber se vocés sprenderam

como funciona cada plesne fixo e os :

i A ”

angulos de visdo! > ] 0
s

Pela plataforms Kahoot! vamos mostrar

algumas fotos e vocés devem adivinhar

sobre qual plano ou angulo els

pertence.

Link:

bttpz://cceate, kahoot it/ zhare/bfcbasad-cbid-420d-a3

18-5d3azasfasef o

INTRODUCAQ AQS ELEMENTOS DO AUDIOVISUAL

05 PRINCIPALS ELEMENTOS DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL SA0:

CENA: Podemos descrever como sSendo & imagem por
inteiro}

TOMADA: Czds tomads zeriz uma porgEo de imagem,
ou sejs, uma porgio de cena, seris o intervalo
entre as cenas

ANGULOS DE VISAQ

ANGULO DE VISAO NORMAL OU OLHO NO OLHO: Angulo gue nio
influencia s vis3o, o resultsdo € puramente estético.

Cinderals, 2€15.

ANGULOS DE VISAD

CONTRA-PLONGEE OU CAMERA BAIXA: Vis3c de gquem olha de baixo
para cims, suments o tamanpho de personagens € objetos.

Alice no Pais cas Meravilhes, Zeio.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL

PLANOS

0 plano € a major ou menor distdncis entre
personsgens e objetos e camera, outra definigio
€ a unidade de um filme ou gravacdo. Sdo cenas

=30 eles:

fotograficas em sequénciz e sem cortes, sendo
divididas em plsnos fixos € planos em
movimento.

Planos fixos sdo feitos com 2 cémera parada,

INTRODUCAQ AQS ELEMENTOS DO AUDIOVISUAL

PRODU{KO: Apbs concluir e pré-produgdo, chegs a
hora de iniciar & producdc dos videos.

Essa fase € composta pela gravagdo e para isso €

necessario que vocé entesnds o= elementos que
pdem estz 13

E agui que vocé tem que escolher e preparar os
elementos em cena, com ¢ objetivo de atingir o
efeito esperado.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM AUDIQVISUAL
ANCUL0S DE ViSHO

0 angulo de vis3o € um dos s=lementos da
1linguagem sudiovisusl, gue compdem o

enquadramento de um video.
Existem trés tipos de angulos, confira nos
slides a seguir:

ANGULOS DE VISAD

PLONGEE OU CAMERA ALTA: Vizdo de quem olhs de cims pars basixo.
Além de ser ums ﬂnsul.?io desoritive, diminui o tamanho de
personagens e objetos.

Matilde, 1335

DUVIDAS!

—

PLANOS FXOS

BIG CLOSE UP: £ o detalhe captado pelz camers.

Pequens #iss Sunshine, 2088.



PLANOS FIXOS

CLOSE UP: Enguadra o individuo dos ombros para cima.

PLANOS FIXOS

PLANO AMERICANO: Enguedre o individuo de cinturs para cima. Tem
ainde outrss variasgdes como! dos quadris, das coxas, dependendo
da significecdc de tomada.

Mulher Mersvilhe. 2817.

PLANOS FIXOS

PLANO MEDIO: € tomada do individuo por inteiro, somede a ume
parcela maior do ambiente onde ele esté inserido.

PLANOS EM MOVIMENTO

Planos em movimento sdo feitos com a cémera em
movimento, sendo eles:

® Pan ou Panordmica:

€ o movimento da cdmera em sentido horizontal:
da esquerda para a direita e vice-versa, E
descritivo, cria expectativas.

PLANOS EM MOVIMENTO

e Dolly:

£ 0 plano em que = cdmera =e sproxims e se
afasta, fiszicamente, do elemento que =3td
sendo gravado.

e Zoom:

€ um movimentc mecdnico, feito por um conjunto
de lentes colocado na camers, divide-se en
Zoom in (sproximagio, fechar) e Zoom out
{afastamento, abrir).

PLANOS FIXOS

MEIO CLOSE UP: Enguadra do busto pars cima.

Moans - Un mar de aventuras, 2018

PLANOS FIX0S

PLANO GERAL: £ ume tomade enguadrando o individuc por inteiro:
dos pés & cabegs.

Lilo & stitch, 20e2.

PLANOS FIXOS

GRANDE PLANO GERAL: £ uma tomada cujo objetivo & tentar
mostrar 8 cens por inteiro

PLANOS EM MOVIMENTO

e Tilt ou Panoramica na Vertical:

€ o movimento da cdmera na vertical: de cima
para baixo ou de baixo para cima, € descritivo
e feito para crisr expectativa,

s Travelling:

Movimento da cdmeras acompanhando o movimento
da cena.

DUVIDAS!
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[LUMINAGKO: TiP0S DE FONTES

TLUMINAGAO: Tip0S DE FONTES DE LUZ

AUDI0

EQUIPAMENTOS PARA A GRAVACAO

[LUMINACRO: TTPOS DE FONTES DE LUZ E EQUIPAMENTOS 1

-

DivIDAST

Aunio

EQUIPAMENTOS PARA A GRAVACAO

EQUIPAMENTOS PARA A GRAVACAO
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EQUIPAMENTOS PARA A GRAVACAO _

No nosso préximo encontro iremos continuar as
gravacgoes!

Sera na préxima terca-feira (15/09)
das 18h26 as 21h

ATE A PROXIMA, TCHAU!

AULA 10 (17/09/2020):

SEJAM BEM-VINDOS A MATS UMA AULA!

10° ENCONTRO DA OFICINA LEVEL Up

A NOSSA AULA DE HOTE SERA SOBRE: PRONTOS PARA A “HORA DO VIDEQ"?

O VIDEOAULA 3: PGS -FRODUCHO PLANO DE EDICAD
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PLANO DE EDICAD

DUVIDAS!

ALGUMA DUVIDA?

Vamos continuar com a finalizagdo dos videos!
Nosso encontro serd na préxima terca-feira
(22/09)

E das 18h30 as 21he6 .
.

a 3

PLANO DE EDICAD

TRILHA SONORA

DINAMICA 12: “RoDA-RoDA”

ATE A PROXIMA, TCHAU!
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APENDICE D - MATERIAL AUDIOVISUAL OFICINA “LEVEL UP”
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O material audiovisual produzido ao longo da Oficina “Level Up” encontra-se

disponivel nos links abaixo:

1 - Video “Extraordinario” (2017)

https://drive.google.com/drive/folders/1g
AO5dBjWVdPeFYdggnpkHwW6ykuGMYi
XL?usp=sharing

2 - Videoaula 1: Pré-producdo

https://www.youtube.com/watch?v=uw-
5Ym1F9D4&ab_channel=OficinaLevelU

P

3 - Videoaula 2: Producao

https://www.youtube.com/watch?v=GfH
XKAUOOKg&t=13s&ab_channel=0ficin
aLevelUp

4 - Videoaula 3: Pés-Producéao

https://www.youtube.com/watch?v=7Y0
C_GDIHiE&t=1s&ab_channel=OficinaLe
velUp

5 - Dindmica 9: “Editando seu video”

https://drive.google.com/drive/folders/1L
tnigQQVxhZRdU9M|KF8sayfgQcetnav?
usp=sharing

6 - Atividade de edicédo

https://www.youtube.com/watch?v=rkG
H3PS9SeM&list=PLgV-mzDIAR-dEI7-
r7XthRGB8spyDcalr&ab channel=Ofici
nalLevelUp

7 - Curta-metragem “O inesperado”

https://www.youtube.com/watch?v=z_F
AJi7gg9l&t=12s&ab_channel=OficinaLe
velUp

8 - Curta-metragem “O outro lado”

https://www.youtube.com/watch?v=HCG
ehg4ozyk&ab channel=OficinaLevelUp

9 - Curta-metragem “A carta”

https://www.youtube.com/watch?v=Czdr
scmbFGE&t=1s&ab_channel=OficinalLe
velUp

10 - Curta-metragem “Opressao”

https://www.youtube.com/watch?v=]35jz
bMoAUA&t=17s&ab_channel=OficinalLe
velUp

11 - Making Of da Oficina “Level Up”

https://www.youtube.com/watch?v=XDv
ZxZ51Zuwé&t=15s&ab_channel=0OficinaL
evelUp
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12 — Depoimentos

https://lyoutu.be/OpsMTKufz74
https://youtu.be/32UWWZ8RWbY
https://lyoutu.be/_pkSsiMdCtw
https://youtu.be/3Q6UGCIimdNQ
https://youtu.be/Lj9IMagKo6Y
https://youtu.be/Fv3Cm2x6U8Y
https://youtu.be/BFsrV34Z90E
https://youtu.be/3TrxuBwiFJw
https://youtu.be/LxJjFhi99Po

13 - 1° Festival de Curtas-metragens
“Level Up”

https://www.youtube.com/watch?v=YVg
KC_0oxD4&t=2733s

14 - Drive central (encontros, peca
pratica e clipping)

https://drive.google.com/drive/folders/1z
YCiS4uP8KrycqaGdN_0GiT38VNwZco
w?usp=sharing
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APENDICE E - TRANSCRICOES DOS ENCONTROS
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Transcri¢gdo do 1° Encontro: 18/08/2020

No primeiro encontro, as criangas demoraram para entrar na chamada. A oficina
comecou com meia hora de atraso, porém sem prejudicar a aplicacdo do conteudo
previamente preparado.

Dos 11 adolescentes inicialmente matriculados na oficina, participaram 10 no
primeiro encontro. O Pedro Gabriel ndo compareceu e na mesma semana desistiu
de participar das aulas.

Apresentagdo: O encontro se iniciou com uma apresentagdo de “quebra-gelo”.
Todas as pesquisadoras puderam falar um pouco mais sobre si mesmas,
respondendo o0s seguintes tépicos:

Nome;

ldade;

Profissao;

O que gosta de fazer;

O que gosta de comer.

Em seguida, foi a vez dos participantes responderem 0os mesmos topicos, com
excecdao da profissao.

Introducdo: ApOs a apresentacao, foi introduzida as criancas a apostila educativa
“‘Level Up”, elas tiveram o primeiro contato com o conteudo e com a identidade
visual.

Foi explicado como funcionava a divisdo dos capitulos, como seria aplicada nos
encontros, e também que havia duas apostias em uma, isso porque as
pesquisadoras ndo sédo especialistas em bullying, logo ndo podem ensinar sem um
material de apoio formulado por profissionais competentes no assunto.

Formuléario: Seguindo com encontro, as pesquisadoras deram inicio a aula com a
aplicacdo de um formulario via googleforms (https://bit.ly/2Y8czy6), entretanto por
problemas na plataforma, as pesquisadoras mudaram a dinamica e aplicaram as
perguntas de forma oral para as criancas.

De forma geral, o andamento da dinamica foi bem, pois os participantes sentiram-se
confortaveis em apresentarem 0s seus pontos de vista sobre amizade, familia e
bullying.

Cartilha “Chega de Bullying”: Ja criado uma ligagdo com os participantes da oficina,
foi iniciado o conteudo da cartilha com uma roda de conversa. Cada integrante foi
guestionado se eles achavam que ja tinha sofrido ou praticado bullying, o que
revelou muito sobre o conhecimento deles sobre o assunto.

Apenas um dos estudantes disse ter achado que tinha praticado bullying, porém
metade da turma disse ter sofrido. Visto por um parecer geral, eles conseguem
compreender o desconforto que sentem, mas nao se as proprias acbes podem
causar ou nao desconforto a outras pessoas.

Teoria: Foi aplicado aos estudantes todos o conteudo teérico sobre bullying,
abordando os topicos e sub tdpicos:

e O que é bullying?;
¢ Quais sao os tipos de bullying?.
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- Verbal;

- Fisico e material;

- Psicolégico e verbal;

- Virtual ou cyberbullying.

Hora do filme: Ap6s o conteudo teorico, as criancas assistiram trechos do filme
“Extraordinario” (2017) que foram previamente editados como o intuito de mostrar o
bullying sofrido pelo protagonista. Os estudantes foram direcionados para um link do
Google Drive (https://drive.google.com/file/d/11j3InfxgNqHp4B-
QDhuwlhomCEjHffmj/view) e la puderam acessar o video.

Com o video, os alunos puderam visualizar os tipos de bullying que foram ensinados
anteriormente, dando base para a discussdo de o que eles sentiram ao ver as
cenas.

Dinamica: Depois de refletirem em grupo, os estudantes passaram esse sentimento
para o papel, da forma que eles se sentiram mais confortaveis. Alguns utilizaram
frases, outros versos, mas todos realizaram a atividade e enviaram via Whatsapp.

Em geral, a turma compreendeu o peso do bullying na vida de quem sofre e pratica.
O resultado esta disponivel no PDF “ATIVIDADES 1”

Os estudantes conseguiram gerar uma relacdo de empatia com o personagem,
desenvolvendo emocdes de tristeza, alegria e apreensao sobre cada cena.

Atividade: Por fim, eles fizeram a atividade “O que vocé sabe sobre bullying?” da
cartilha “Chega de Bullying: n&o fique calado”. Essa atividade consiste em responder
sete questdes de multipla escolha, e uma questao dissertativa que € uma avaliacao
sobre o encontro.

As respostas foram enviadas por whatsapp no formato JPEG e depois anexadas no
PDF “ATIVIDADES 2”.

Os resultados mostram que das respostas enviadas, todos acertaram mais que 60%
das questbes, o que nos da um panorama de que elas conseguem compreender o
gue é bullying, porém ainda ndo sabem exatamente como agir a respeito. Desta
forma, o inicio das atividades praticas na terceira semana irdo retomar o conteudo
na fase de pesquisa, aprofundando a temética em forma de acéao.

A Ultima questédo foi de autoria das pesquisadoras, os alunos escrever sobre o que
eles tinham achado do encontro. Em geral os comentarios foram todos positivos e
eles demonstraram grande interesse em dar continuidade com o curso.

Desfecho: O encontro terminou com um recado sobre o que teria na proxima aula,
no caso o inicio das aulas de audiovisual com o conteddo de pré-producdo. Foi
pedido também para que, quem sentir-se confortavel, abrisse a camera da chamada
para podermos registrar 0 momento.

Transcri¢cdo do 2° Encontro: 20/08/2020

O encontro teve inicio as 18h30 pela plataforma Google Meet
(https://meet.google.com/zzs-wnjo-jfp) com todos os participantes da oficina. Antes
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de comecar a gravagao, conversamos um pouco com as criangas para vermos se
estavam bem.

Logo, a Bianca iniciou a gravagdo e a Pamela comecou a apresentar o segundo
encontro da oficina.

Em seguida, a Pamela da um recado aos participantes da oficina, dizendo que eles
precisam ter 75% de presenca para ganharem o certificado. E, logo apds, apresenta
o tema do encontro que foi a etapa de pré-producdo, onde foram mostrados a
introducdo do audio e video, etapas de producdo de audiovisual (de uma forma
geral), e claro, pesquisa e roteiro.

Para dar continuidade, foi pedido aos alunos que abrissem a apostila educativa
“‘Level Up” (modelo virtual) disponibilizada no grupo da oficina no WhatsApp e no
Google Classroom da oficina
(https://classroom.google.com/u/0/c/MTIxMzkwMTg1Mjlx). A ideia era apresentar a
apostila aos alunos, mostrando como ela é muito importante para as aulas da
oficina, bem como para a producao de um audiovisual.

Posteriormente, a Sibeli comeca a explicar a introducdo da linguagem de audio e
video, género, formato e categoria, com base nas informacdes presentes na
apostila.

Para vermos se o0s alunos estavam entendendo o que estava sendo apresentado,
voltamos um pouco a apresentagdo e explicamos novamente.

Apoés explicacdo desses topicos, a Camila lembra aos participantes que os slides
das aulas e todo material estdo disponibilizados no Google Classroom e que,
gualquer duvida que eles tiverem, estaremos sempre disponiveis no WhatsApp para
Ihes ajudar.

Em seguida, foram apresentadas, de uma forma bem geral, as etapas de producéo
audiovisual, pois o foco desse encontro era contextualizar somente a pré-producao.
Foi ressaltada também, a importancia da presenca do audio num video e a
gualidade dele e a diferenca de resolucao de um video.

Logo, foi apresentado aos adolescentes o que € um curta-metragem.

Apoés a explicacdo, chega a hora dos estudantes assistirem a primeira videoaula
feita por nds, disponibilizada no canal da oficina no YouTube (https://youtu.be/uw-
5YmM1F9D4). O link para acesso foi enviado no grupo da oficina ho WhatsApp e no
chat do Meet. Observacdo: Neste momento, os estudantes silenciaram seus
microfones e acessaram o video no YouTube sem apresentarem nenhuma
dificuldade.

Depois de assistirem a videoaula, as pesquisadoras motivaram os alunos sobre o
gue eles acharam mais interessante no video, sobre davidas, entre outras coisas a
respeito do conteudo. Vérios estudantes deram respaldos sobre assunto e com isso
houve uma boa interacéo apos o video.

Logo apos, foi iniciada a primeira dindmica da oficina, realizada por meio da
plataforma menti (https://www.menti.com/nldtrdyckx), com perguntas como: Como
vocé definiria dudio?, Como vocé definiria video?, O que vocé considera ser mais
importante entre video - audio - os dois.
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Continuando com a explicacao da etapa, inicia-se a explicagdo mais contextualizada
sobre a pesquisa, onde mostramos que nem tudo o que esté na internet € verdade.

Para um melhor entendimento sobre o assunto, iniciamos a segunda dinamica da
aula, chamada Fato ou Fake?, onde falamos sobre a pesquisa. A dinamica foi pela
plataforma Kahoot! (https://kahoot.it/ - GAME PIN: 183729) e teve como intuito ver
se realmente as criancas aprenderam a identificar se a informacgéo é verdadeira ou
n&o.

Foram criadas 15 frases a respeito da linguagem audiovisual, pesquisa e roteiro,
onde os participantes deveriam responder se aquela frase € verdadeira ou falsa. Os
participantes tiveram 30 segundos para responderem cada informacao.

A plataforma € muito interessante, pois ao final, € possivel visualizar as questdes
qgue as criangas tiveram mais dificuldade. Com isso, retornamos a estas frases e
explicamos novamente aos participantes cada uma.

Em seguida, foi apresentado o conteldo de roteiro e a sua importancia no
audiovisual. Para contextualizar melhor, mostramos, por meio de slide, um trecho do
roteiro de trés colunas utilizado na nossa videoaula de pré-producdo e explicamos
cada informacé&o descrita nas colunas.

Apoés contextualizacdo, foi pedido aos participantes que realizassem mais uma
dindmica para fixagdo do conteudo. Nessa dinamica, os alunos deveriam realizar o
“roteiro da vida deles”, onde eles deveriam escrever o nome do filme da vida deles, o
género, o formato, tema e sinopse. Quando terminassem, cada participante deveria
enviar foto no grupo do WhatsApp da oficina mostrando o roteiro realizado.

A aluna Heloisa perguntou, para uma das participantes, o que era mesmo o formato
de um video.

Thamyres teve uma duvida sobre o género do seu filme, que falaria sobre sonho.

Raissa questionou se poderia inventar uma historia ou se teria que falar da sua
prépria vida.

Livia também questionou sobre o que era o formato de video.

O aluno Joado perdeu uma boa parte dessa ultima dinamica e por isso pediu para
explicarmos a ele novamente o que precisa ser feito.

Como esta aula sofreu bastante com a falta de internet da maioria dos participantes,
passamos uma atividade para casa onde eles devem escrever ou criar uma
representacdo de dicas ou formas necessarias para evitar informacfes falsas. A
imagem da atividade pode ser enviada até o proximo encontro (terca-feira 25/08).

Antes de encerrar o encontro, pedimos aqueles que gostam de aparecer abrirem as
cameras de seus notebooks/celulares para tirarmos uma foto de todos os
participantes presentes na aula. Além disso, passamos algumas dicas para a
préxima aula.

Transcri¢cdo do 3° Encontro: 25/08/2020

No terceiro encontro, as criangas demonstraram muito entusiasmo para acessar 0o
link da plataforma meet que disponibilizamos no grupo de Whatsapp
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(https://meet.google.com/rfz-sdrz-mup). A aula iniciou com dez minutos de atraso,
pois uma das participantes, Heloisa, avisou que iria se atrasar, porém sem prejudicar
a aplicacdo do conteudo previamente preparado. Logo, a Bianca iniciou a gravacao
e a Pamela comecgou a apresentar o segundo encontro da oficina.

Em seguida, a Pamela pergunta para as criangcas o que elas estdo achando da
oficina.

O Joao logo responde: “Eu estou gostando”. A Livia se pronuncia e disse que esta
bem legal.

Apresentacdo: Em seguida a Pamela abre a apresentagcédo do terceiro encontro. E,
logo apds, apresenta o tema do encontro que foi a etapa de producéo, elementos da
linguagem audiovisual: planos, angulos e movimentos de camera, além de
iluminagéo e audio.

Introducédo: Para contextualizar, a Pamela fez um resumo da aula passada a fim de
introduzir o conteudo de producdo. Ela questiona as criancas sobre as etapas de
producédo. A Pamela pergunta para as criancas: Alguém sabe me explicar o que é
cena?

Logo, a Maria Eduarda se pronuncia: - Eu acho que € a area que contém o cenario,
onde os artistas se exibem no palco. A ideia era entender o que as criangas sabiam
sobre o0 assunto.

Hora do video: Posteriormente, a Pamela apresenta o video de producéao,
orientando as criancas que a Bianca iria disponibilizar o link do Youtube
(https://www.youtube.com/channel/UC-kZ2irVionG7AW091rMbJA) no Chat do Meet
e também no grupo do WhatsApp para facilitar o acesso. No término do filme, a
Pamela perguntou para algumas criancas se, de fato, elas tinham entendido o que o
video estava mostrando.

A Heloisa elogiou o video e disse que ndo entendeu o plano em movimento
Travelling.

Ja o Nathan, disse que era muita informacao.
Os demais afirmaram que compreenderam o que o video estava transmitindo.

A Pamela explicou que, no decorrer da aula, as duvidas iriam ser sanadas, e que
tudo era para ser absorvido com calma.

Planos: Para dar continuidade, a Sibeli iniciou a introducédo dos planos e pediu aos
alunos que abrissem a apostila educativa “Level Up”, na pagina 10, disponivel no
grupo da oficina na plataforma do whastsapp e no classroom
(https://classroom.google.com/). A ideia era que aos alunos acompanhassem todo o
conteldo junto com a explicacdo. Neste momento, a Sibeli foi chamando cada aluno
para ler a definicdo de cada plano, fazendo com que as criancas participassem da
aula.

Durante a explicacdo, a Camila interferiu dando uma dica para utilizar os planos.
Neste momento, a Heloisa tirou uma duvida. "- Big Close € deitado ou em pé?"

No decorrer da explicacdo da Sibeli, a Pamela e Camila utilizaram o movimento da
Céamera para fazer a simulacdo dos planos a fim de facilitar a compreensdo das
criancas. Durante a explicagdo do plano médio, a Sibeli esclareceu que o plano é a



114

tomada do individuo por inteiro, somada a uma parcela maior do ambiente em que
esta inserido. Para dar um exemplo, a Pamela falou da praia. “Quem vai para praia,
gosta de mostrar o mar, entao tira a foto da pessoa com um pedaco do mar, ou seja,
a foto fala por si”.

ApGs a Sibeli explicar que o plano pan era feito em sentido horizontal: da esquerda
para direita e vice-versa, a Pamela questionou se as criangcas sabiam o que era
horizontal e vertical e algumas criancas alegaram que ficavam confusas ao ouvir. De
forma didatica, a Camila explicou a diferenca.

Heloisa disse: “todas as vezes em que eu posicionar a camera, vou lembrar da
musica “horizonte me pede parair”...

Dinémica 6: Apos explicagdo dos angulos, a Bianca apresenta a dinamica “Pratica
de planos fixos e angulos de visao”. A ideia era fazer com que os jovens criassem
imagens dos planos e angulos propostos na videoaula. Para isso, cada um deles,
orientados pelas pesquisadoras, utilizaram seu préprio celular para esta atividade.

Nove participantes concluiram a atividade com sucesso, entretanto um participante
nao realizou, segundo ele a internet ndo estava funcionando, por isso nao participou
da oficina.

lluminacdo: Nesta etapa a Bianca explicou todo contetdo proposto, demonstrando a
importancia da iluminag&o na producéo de video.

Dinamica 7: Posteriormente, foi realizada a dinamica 7 “Vendo a Luz”. Os alunos
buscaram, em sua propria residéncia, um local escuro que possibilitou a producéo
de uma foto iluminada por apenas uma fonte de luz. O objetivo era estimular os
participantes a brincar com efeitos de luz e sombra, além de entenderem a
importancia que a luz tem nesta etapa.

De forma geral, o andamento da dinamica foi concluida com sucesso, pois 0s
participantes finalizaram no tempo correto e utilizaram diferentes tipos de
iluminacao.

Audio: Em seguida, a Camila iniciou o contetido de audio onde foram demonstrados
alguns exemplos de trilha sonora, som ambiente, sonora e off. Para dar exemplo de
trilha sonora, colocamos musicas de filmes, para que os participantes entendessem
como uma trilha pode ser uma caracteristica do filme.

Equipamentos mais utilizados: Para finalizar o conteddo, a Pamela falou sobre os
equipamentos mais utilizados durante a realizacdo das gravacfes do produto
audiovisual.

Fim: Antes de encerrar o encontro, cantamos parabéns para o Jodo, como tinhamos
combinado no inicio da oficina. Por fim, pedimos aqueles que gostam de aparecer
abrirem as cameras de seus notebooks/celulares para tirarmos uma foto de todos os
participantes presentes na aula. Além disso, passamos algumas dicas para a
préxima aula.

Transcri¢cédo do 4° Encontro: 27/08/2020

No quarto encontro, as criangas estavam muito entusiasmadas, principalmente a
Heloisa e o Jodo Guilherme, ambos pediram o link da plataforma meet
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(https://meet.google.com/ghu-gwwz-vuj), que é sempre disponibilizado no grupo do
whatsapp da oficina. A aula foi iniciada com dez minutos de atraso, a Camila estava
tendo problemas com a internet, por este motivo demoramos para enviar o link da
aula para os participantes. Apds todos entrarem na chamada, a Bianca iniciou a
gravacao e a Pamela comecgou a apresentar o quarto encontro da oficina.

A Pamela deu alguns recados, como o da presenca, eles precisam ter 75% de
presenca para ganharem o certificado, e para ndo perderem o contetdo por ser algo
acumulativo. Ela também informou aos alunos que a Camila falaria um pouco menos
durante a aula e também ndo apareceria na camera, devido ao problema de internet,
ela estava com dificuldades.

Apresentacdo: Em seguida, a Pamela apresenta o tema da aula, que foi a etapa de
poés-producdo, edicao e finalizagao.

Hora do video: Apds explicar o tema da aula, a Pamela avisa que sera a “Hora do
video” e pergunta se estdo curiosos para saber como sera a aula de hoje, tivemos
uma surpresa, pois um dos participantes, o Jodo Guilherme, ja tinha assistido a aula
gue tinha sido liberada fazia pouco tempo, porém avisamos que ele teria que ver de
novo, e também foi avisado que fariamos perguntas apds todos terem visto o video.
A Bianca encaminhou o link da videoaula no chat do Meet e no grupo do WhatsApp
(https://www.youtube.com/watch?v=7Y0C_GDIHiE&feature=youtu.be).

Foi dado dez minutos para todos verem o video e voltarem para a chamada no
Meet.

Ao final do video, a Pamela perguntou para os jovens se eles tinham gostado do
video, todos disseram que sim.

Plano de edicdo: Dando continuidade, a Pamela comeca a explicar o contetudo de
edicdo, mas antes disso ela pergunta para a Raissa se ela sabe o que € um plano
de edicdo: "- O plano de edicdo é planejar antes de saber o que vocé vai editar,
sabendo o que ira fazer.. Durante a explicacdo, a Pamela pergunta ao Joao
Guilherme se ela sabe o que € uma decupagem, ele acredita que é quando
analisamos.

Foi lembrado aos participantes o uso da apostila, para ndo se perderem durante a
explicagéo;

Pausa para o video: Apos ser explicado todo o processo de edicdo foi passado um
novo video para explicar a importancia de uma boa edicéo
(https://www.youtube.com/watch?v=rK GH3PS9SeM), a Bianca enviou o link no chat
do meet e no grupo do Whatsapp.

Depois de todos terem visto o video, as pesquisadoras e 0s participantes entraram
em uma discussao sobre o assunto.

O Joao Guilherme diz que: “da agonia aquela parte com um monte de gente falando
atras”.

A Livia diz ter achado muito ruim.

A Camila entdo da opcdes de como solucionar o problema que foi mostrado no
video.
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Antes de entrar no contetdo de trilha sonora, a Sibeli pergunta aos jovens se eles
sabem o que é o crédito.

A Raissa diz ser: “Sao aqueles nomes no final de tudo e as pessoas que
participaram”.

Ao mesmo tempo, o Jodo Guilherme também diz que é: “Sdo as pessoas que
participaram”.

Apébs o questionamento, ela pede para que alguém leia o que estd na apostila sobre
os creditos, quem se ofereceu para ler foi a Thamyres. Depois da leitura, foi
explicado o que € e a sua importancia.

Trilha sonora: Em seguida, a Camila explicou a importancia da trilha sonora em um
produto audiovisual, a Sibeli, Pamela e a Bianca deram continuidade a explicagéo do
tépico, pois a internet da Camila oscilou.

Dinamica 8 - “Reconhecendo a Trilha”: Apds a explicagéo, foi passada a dindmica 8:
“‘Reconhecendo a Trilha”. Em que os alunos tinham 30 segundos para reconhecer
gual era a musica de cada filme, pela plataforma Kahoot! (www.kahoot.it).

Aplicativos de edicdo: A Sibeli deu exemplos de aplicativos de edicdo e também
explicou como seria a edicéo dos curtas-metragens da oficina.

Com o fim da explicacdo, a Pamela perguntou se eles tinham mudado de opinido
sobre o audiovisual, o que eles aprenderam com a oficina

A Thamyres foi a primeira responder: “Antes eu achava, ah vou fazer um video, vou
s6 la gravar e sei la, vou fazer isso e pronto. Mas ai, depois das aulas que a gente
teve eu percebi que tem muito mais, tipo, muita coisa por tras disso, tipo que entra,
na aula passada que vocés estavam explicando sobre os planos de imagem, eu ndo
sabia de nada daquilo e até os negocios de angulos, para mim era s0 posicionar a
camera la e gravar. Se eu me interesso em futuramente fazer, sei la, acho
interessante, talvez eu poderia até pensar."

A Ana Julia respondeu que: “Eu gostei muito da oficina porque, igual a Thamy falou,
muita coisa diferente, ndo é s6 colocar a camera e sair gravando, entdo eu gostei, e
acho que quase ninguém sabia que tem angulo e esse monte de coisa atras de sO
um video e eu gostei muito, acho que vai me ajudar sim no futuro, eu quero fazer
Publicidade”.

A Heloisa afirma que: “Eu gostei bastante por causa que eu ainda que gosto desses
negaocios de video, producao e editar, e € bom saber por causa que é sempre bom
aprender algo mais né? Para ajudar nos videos e essas coisas e ainda mais a gente
gue gosta de tirar foto e fazer video, e sempre uma pessoa pede para tirar foto de
alguém ou a gente tira de algum objeto ou algo e a gente vai saber como tirar”.

A Nathalia Marra disse que: “Eu to achando muito legal porque ter experiéncias
novas, aprender coisas novas é bom para ter conhecimento. Eu, literalmente, néo
sei 0 que vou fazer de faculdade, mas com a oficina deu para conhecer mais sobre 0
audiovisual e da até para conhecer um pouco melhor a area e fazer alguma coisa,
mas eu nao tenho certeza. Eu ndo sabia quase nada, mas tipo assim, sobre 0s
planos eu achei muito legal, tipo assim, eu ndo sabia quase nada, sobre iluminacgao,
sobre audio, eu achei muito legal”.
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O Joado Guilherme respondeu que: “Eu gostei bastante da oficina e também, que
nem as meninas acabaram de falar né, tipo assim, eu ndo sabia de quase nada
close, meio plano, os angulos, ndo sabia de nada e agora eu sei um pouco e nao
tenho muita vontade n&do de mexer com isso no futuro, mas quem sabe”.

A Livia disse que: “Eu achei bem legal porque antes eu n&o sabia absolutamente
nada, achava que era sé pegar e gravar, sO a parte de editar que eu sabia, mas o
resto eu n&do sabia de nada”.

A Raissa respondeu que: “Gente, eu tenho uma confissdo, eu lembro que a Sibeli
falou que era algo muito apaixonante e realmente foi bem legal, eu gostei bastante.
E eu sempre tive vontade de ser veterinaria, s6 que eu nunca tive davidas, depois da
oficina me deu sérias duvidas. Me ajudou também porque eu achava que era sé
pegar a camera e gravar assim, sabe? Ja tentei ser youtuber, antes que a Livia fale,
tem videos meus antigos, mas eu pegava assim e gravava. Dai a oficina eu gostei
bastante, foi muito legal todo esse tempo, ndo que esteja acabando”.

Para finalizar, a Maria Eduarda disse que: “Eu gostei muito, achei muito
interessante, tipo, igual a Camila, eu confundia o horizontal do vertical, ah eu achei
muito interessante. Eu achei muito importante porque vai ajudar muito, a gente
precisa aprender”.

Dinamica 9 - “Editando o seu video”: Em seguida, a Bianca explicou como seria a
dindmica 9: “Editando o seu video”, que tinha como objetivo mostrar o que os
participantes aprenderam até o momento. Eles tinham que usar o aplicativo TikTok
ou o Reels do Instagram para produzir e editar um video informativo de 15 segundos
sobre a tematica bullying. Os jovens ficaram muito entusiasmados por poderem usar
esses aplicativos.

Divisdo dos grupos: A divisdo dos grupos ocorreu por meio de um sorteio, feito em
uma roleta pelo site - https://wheelofnames.com/

Time 1: Pamela; Tema: Cyberbullying; Cor: Rosa; Mascote: Elefante; Integrantes:
Maria Eduarda, Heloisa e Thamyres.

Time 2: Bianca; Tema: Psicolégico; Cor: Laranja; Mascote: Ledo; Integrantes:
Natalia Marra e Livia.

Time 3: Sibeli; Tema: Verbal, Cor: Azul; Mascote: Macaco; Integrantes: Ana Julia,
Jodo e Nathan.

Time 4: Camila; Tema: Fisico; Cor: Vermelho; Mascote: Borboleta; Integrantes:
Natalia Neves e Raissa.

Antes de encerrar o encontro, foi avisado o tema da préxima aula, com a data e
horério. Por fim, pedimos aqueles que gostam de aparecer para abrirem as cameras
de seus notebooks/celulares para tirarmos uma foto de todos os participantes
presentes na aula.

Transcri¢cdo do 5° Encontro: 01/09/2020

O encontro teve inicio as 18h30 pela plataforma Google Meet
(https://meet.google.com/umr-cydz-pgk). Antes de comecar a (gravacao,
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conversamos um pouco com as criangas para vermos se estavam bem e
aguardamos todos os participantes da oficina entrarem.

Nathalia Neves mandou mensagem avisando que estava no mercado e que iria se
atrasar, ja o Nathan, ndo deu sinal.

Logo, a Bianca iniciou a gravacdo e a Pamela comecou a apresentar o quinto
encontro da oficina.

Pamela disse aos adolescentes que essa seria a primeira aula préatica da oficina e
Joéo disse: “Nossa, vai ter que escrever um monte (risos)”.

Enquanto Sibeli e Camila decidiam quem iria compartilhar a tela com os slides desse
encontro, Pamela questionava aos participantes se eles haviam pesquisado sobre o
tema deles, quais eram as ideias que eles tiveram para o filme, etc.

Sibeli ficou de compartilhar os slides.
Maria Eduarda entrou na chamada.
Thamyres disse que estava muito ansiosa e nervosa com a aula de hoje.

Logo, Pamela comeca falando da importancia deles nos ajudarem e participarem
dos encontros e da as boas-vindas aos estudantes na primeira aula pratica.

Em seguida, ela apresenta o que iremos fazer naquele encontro, mediante leitura do
slide.

Hora do video: nesta etapa, foram apresentados os videos elaborados e editados
pelos participantes na aula anterior. O link para acesso foi enviado no chat do grupo
para que todos tivessem acesso a pasta do Drive onde o video estava
disponiiblizado. (https://drive.google.com/file/d/1wOxrJHX-
AWnFv5nzMKVeTEO0X58uOtf5K/view?usp=sharing).

Apés terminarem de assistir os videos, a Pamela comeca a perguntar aos
participantes o que poderia ter melhorado em alguns videos que foi aprendido
durante os encontros.

O primeiro a ser questionado foi o Jodo. Ele disse que ndo sabia e que todos, na
opinido dele, ficaram bons.

A segunda pessoa a ser questionada foi a Ana Julia. Ela também respondeu que, na
opinido dela, estdo todos muito bons.

Em seguida, a Pamela pergunta para a Raissa sobre o que ela achou dos videos.
Ela disse que gostou bastante e que todos foram bem criativos.

Depois foi a vez da Thamyres responder. Ela disse que gostou bastante, mas que
gostaria de falar sobre o seu préprio video. Ela falou que nunca havia usado o
TikTok e que se ela soubesse usar melhor, teria feito uma edicdo melhor e
colocados algumas palavras.

Chega a vez da Helo responder. Ela diz que achou legal e que no dela ela néo
mudaria nada, mas faz uma observacéo no video da Natalia Marra. Ela fala que néo
sabia se era seu proprio celular ou se era o préprio video que ndo deixou com que
ela lesse direito o que estava escrito. “Dava pra ver, mas eu nao consegui ler,
entendeu?”
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Livia diz que acha que todos os videos ficaram bons, quando questionada, e que
gostou bastante, principalmente o da Raissa e do Joao.

Raissa destaca como é rapido para ver o video depois de pronto e como é
demorado o processo de gravagao.

Em seguida, Pamela pergunta pra Duda sobre o que ele achou dos videos. Ela diz
gue todos ficaram bons e criativos.

Depois foi a vez da Natédlia Marra responder. Gostou de todos, achou bem legal
também e que ndo mudaria nada.

Ap0s todos darem suas opinides sobre os videos, a Pamela comeca a listar alguns
pontos importantes na hora da producao dos videos, em especial, sobre os videos
produzidos pelos participantes.

O que aprendemos sobre o bullying?: Chega a hora de revisar os tipos de bullying
(verbal, fisico e material, psicologico e moral e por fim, cyberbullying).

Nessa hora, Raissa nos avisa que o Nathan mandou mensagem pra ela dizendo que
nao estava participando porque estava com pouca bateria e que estava sem 0
carregador.

Para falar a respeito do bullying, Pamela passa o “comando” do encontro para a
Camila.

Apoés explicacdo, Camila pergunta aos adolescentes se eles tém alguma duavida a
respeito do assunto.

Helo pediu para repetir os tipos de bullying novamente porque ela estava anotando.

Livia diz que o tipo de bullying fisico e material acontecia direto com ela na escola.
Até mesmo, algumas vezes, pela Raissa, (as duas estudam na mesma sala). Raissa
disse que parou com isso e que ja pediu desculpa pra ela. Todos sorriam.

Em seguida, Pamela comeca a dar exemplos de sua propria vida e fala que ja sofreu
muito bullying na infancia e cometeu também.

Logo, Camila também da seu depoimento em relacdo ao bullying que ja sofreu.

Helo diz que sofreu muito bullying e que sofre até hoje. Na escola onde estuda, ela
fala que a maioria sofre com isso. Também diz que ja praticou por raiva.

Para contextualizar melhor, foi pedido que os participantes abrissem a cartilha
Chega de Bullying, no final da apostila “Level Up”. Também foi compartilhado na tela
da chamada para aqueles que nao conseguissem abri-la. A apostila esta disponivel
na plataforma do Google Classroom
(https://classroom.google.com/u/0/c/MTIXMzkwMTg1MjIx/m/MTQyNzcwODc4MDA3/
details) e também no grupo da oficina no WhatsApp.

Videoaula 1 - pré-producdo: apOs contextualizacdo, foi mostrado novamente a
primeira videoaula feita pelas aplicadoras. A ideia era relembrar os estudantes sobre
o0 conteudo trabalhado na etapa de pré-producédo audiovisual. O link para acesso
(https://youtu.be/uw-5Ym1F9D4) foi enviado no chat da chamada e também no
grupo do WhatsApp.
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Apés alguns minutinhos, as aplicadoras comegaram a perguntar se todos haviam
conseguido assistir o video. Somente a Thamyres ndo conseguiu, porque havia
caido a chamada pra ela.

Dinamica 10 - “E verdade ou ndo é?”: o objetivo & mostrar novamente aos
participantes a importancia de uma boa apuragéao das informagdes, a importancia do
audio e video e do roteiro. Essa atividade foi aplicada por meio da plataforma
Kahoot! (www.kahoot.it). Ela consistiu em disponibilizar aos alunos algumas frases
sobre o conteddo trabalhado na etapa de pré-producdo, onde eles deverado
identificar se a resposta para aquela frase é verdadeira ou falsa. Eles tiveram 30
segundos para responderem cada frase.

Bianca explica como seré feita a dindmica para os adolescentes.

Sibeli gerou 0 Game PIN da sala (4808916) e reproduziu a tela para os participantes
conseguirem ler as frases, mas depois de alguns minutos, a qualidade da imagem
ficou muito ruim e ela comecou a ler em voz alta para eles entenderem.

Ao todo, foram 20 frases. A maioria das perguntas foram respondidas corretamente.
Foi um avanco e tanto comparado a primeira dinamica de verdadeiro e falso
realizada no segundo encontro da oficina.

Helo teve uma duvida em uma das perguntas. A pergunta dizia: imagens e audios
podem ser facilmente tirados de contexto. Mesmo assim, o ideal é compartilha-los
com todo mundo. Ela indagou: “Mas pode, ndo pode?!” e em seguida, Sibeli explicou
0 porqué néao podia.

O paddio ficou da seguinte forma: em 1° lugar a Natalia Marra, em 2° lugar a
Thamyres e em 3° 0 Jo&o.

Hora do roteiro: Apdés a dinamica, as aplicadoras comecaram a se organizar e
enviaram os links de outras chamadas para conversarem com seus times.

Para relembrar os participantes de cada time, a Sibeli leu novamente a lista onde
especifica os participantes de cada time, o mascote, a cor, o tipo de bullying a ser
trabalhado e a aplicadora responsavel.

Antes de se dividirem e encerrarem aquela chamada, as aplicadoras tiraram uma
print daquele encontro para registrar mais uma aula da oficina.

Antes mesmo de tirar a “foto”, Sibeli lembra os adolescentes da préxima aula que
sera utilizada ainda para a producéo do roteiro.

Abriram a camera: Helo, Natélia Marra, Raissa e Livia.
Os links foram enviados no chat da chamada geral.

Bianca parou de grava-la e logo encerramos essa chamada e iniciamos outras com
Nossos times.

Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela

A orientacdo dos grupos iniciou as 20:10 por meio de video chamada pela
plataforma meet (https://meet.google.com/gwy-cntt-iin). A equipe do elefante rosa
ficou com as integrantes: Heloisa Pereira Chaves, Thamyres Lorrayne dos Santos
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Dias e Maria Eduarda dos Santos Carvalho seguindo as orientacdes da aplicadora
Pamela.

Para dar inicio a chamada, a Pamela compartilhou com as participantes o arquivo
nomeado como roteiro por meio da plataforma  google  drive
(https://drive.google.com/drive). Para dar continuidade, ela explicou como seria
aplicado o restante da oficina e que cada uma delas iria editar o arquivo a fim de
iniciar a construcao do roteiro. A Pamela perguntou se elas haviam pensado em
alguma coisa ou se ja tinham alguma ideia e a Heloisa logo respondeu: “Vamos
fazer algo com blogueira” e as outras meninas concordaram.

Posteriormente, a Heloisa demonstrou bastante entusiasmo e logo justificou que
gostaria de ser a protagonista do video.

Observacao: As participantes nao editaram o arquivo pois, uma delas disse que o
computador estava quebrado, e as outras duas alegaram nao ter computador.

Para dar continuidade a Pamela foi questionando e falou: Como gostariam de contar
uma historia? A Thamyres falou: “Eu estava assistindo um youtuber falando sobre a
privacidade e liberdade das pessoas famosas, sabe? Como elas sofrem com essa
falta de liberdade. As pessoas estdao sempre atacando tudo a todo momento”.

A Heloisa disse: “Poderiamos comecar assim: Eu sou Heloisa, tenho 13 anos.
Sempre quis ter muito sucesso, e quando falo em sucesso me refiro a muitos
seguidores. O que acham?”

Confirmando a Maria Eduarda e a Thamyres disse que estava legal.

A Thamyres disse que gostaria de ter pensando melhor no assunto, pois no
momento de escrever o roteiro ela estava com dificuldade. Nado conseguia pensar
em muita coisa.

Heloisa seguiu falando: “Sempre fui muito livre, mas nunca pensei que a fama iria
tirar minha liberdade”.

Entdo a Thamyres acrescentou: “Tudo comegou quando eu preparei uma live. A
minha intencdo na live era ser bem divertida. Fiquei super animada e preparei muito
conteudo para os meus seguidores”.

Por fim, a Maria Eduarda disse. “As ofensas poderiam ser sobre o visual dela? que
tal assim: Quando eu menos esperei, surgiram comentarios sobre o meu visual.
Comentarios doloridos. Toda a minha animacéao tinha ido embora?

Andlise: Durante o encontro, todas participaram e sempre demonstraram
preocupacdo por nao ter muitas ideias. O cenario também foi pontuado pela
participante Thamyres. Além disso, a ideia de cada um gravar na sua casa também
deixou as participantes inquietas.

Para concluir a oficina, a Pamela pediu para as participantes pensarem no que elas
gostariam de transmitir para as pessoas que devem assistir. Logo a Heloisa fez um
grupo no whatsapp e finalizamos a chamada com um print. Infelizmente a chamada
nao foi gravada pois a aplicadora esqueceu.

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicolégico) - Bianca
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A chamada em grupo comecgou apos as 20h10 e foi realizada na plataforma meet
(LINK). A equipe é formada pelas integrantes Livia e Natalia Marra, sendo
orientadas pela aplicadora Bianca.

Para iniciar a produgdo do roteiro, a Bianca compartiihou o documento com as
participantes
(https://docs.google.com/document/d/1k3puOjbUXTHPvxpRg6J6uLOeCRNriXQ8/edit
), apenas a Natélia Marra conseguiu acessar o documento, a Livia estava com muita
dificuldade, posteriormente, ela conseguiu acessar o documento, mas nao
conseguia editar, apenas visualizar.

Dando continuidade, a Bianca perguntou as meninas se elas tinham alguma duvida
sobre roteiro, se lembravam de como deveria ser feito. A Bianca explicou o que era
e para que servia, e o que elas deveriam colocar em cada uma dessas trés colunas
usando o tema do curta-metragem do grupo como exemplo, primeiramente ter uma
ideia do que elas queriam passar para depois ir ajustando no roteiro.

As meninas estavam com poucas ideias, entdo a pesquisadora pediu que elas
pesquisassem sobre o tema do bullying psicologico, vendo imagens, textos e videos.
A Livia e a Natalia mandaram o que acharam na pesquisa no grupo do time.

A Livia comecou a dar umas ideias que poderiam estar no roteiro, como: "Eu acho,
gue tipo assim, a gente podia fazer tipo, primeiro mostrar uma cena de alguém que
tiver sofrendo bullying psicologico e em seguida a Natalia Marra, ou nao sei, a gente
aparecer e explicar o que € o bullying e explicar como a gente pode fazer para evitar
também®.

A Bianca foi questionando, se ndo seria interessante retratar este tipo de situacéo. A
Natalia Marra deu a sugestao de: "E se a gente fizesse duas situacdes? Uma que ta
acontecendo e o povo Vé e tipo, ajuda a fazer o bullying e outra que a gente vé, para
e explica, sabe? O porqué disso estar errado”.

Para ir colocando essas ideias, a Bianca pediu que a Natdlia fosse escrevendo as
ideias no documento, ja que a Livia ndo conseguia editar o roteiro ela poderia falar
na chamada ou escrever e mandar as ideias no grupo.

Durante a pesquisa, a Livia diz ter encontrado varias imagens interessantes e legais
(ela disse legal por causa das fotos, ndo pelo bullying) e que poderiamos utilizar no
curta-metragem.

A Bianca deu algumas ideias para as meninas, como mostrar o lado ndo s6 de quem
sofre, mas também daquele que pratica. Dentro desse assunto, a Natalia diz ter
encontrado alguns relatos sobre esse assunto e compartilhou o link com o grupo.

A Natalia estava com a internet oscilando e muitas vezes acabou saindo da
chamada. A Bianca perguntou para a Livia o que ela estava achando da oficina, se
ela estava gostando, ela respondeu que: "Eu no comeco, achei que ia ser cansativo
€ essas coisas, mas agora estou gostando bastante" e disse também que "A oficina
esta ficando legal, eu mesma gostei muito, esses dias eu estava gostando tanto da
oficina que eu falei que: se aparecer mais alguma coisa, se a Sibeli me chamar para
mais alguma coisa, eu vou participar, ndo vou nem perguntar o que que é, ja vou
participar”.
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Depois de ter pensando em ideias, a Bianca questionou em como elas queriam
comecar, se teria uma introdugdo ou iria comecar direto, se teriam imagens como
elas estavam falando ou takes de filmes. A Livia achou melhor comecar com uma
introducdo com cenas de filmes e imagens e a Natdlia gostou da ideia, achou que
iSso chamaria a atencao.

Conforme continuava a insisténcia de usar filmes como exemplo, a Bianca lembrou
elas sobre a questdo do direito autoral, dando de exemplo o video que foi mostrado
durante as aulas, nédo foi possivel postar no youtube por motivos de direito autoral.

Dando continuidade, para ndo usar muitas fotos a Bianca deu a ideia de elas
encenarem essas situacdes de bullying para dar um exemplo e passar mais
sentimento.

Para finalizar, a Bianca deu os recados para a proxima aula e tirou uma foto da
chamada para deixar marcado.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

ApoOs Jodo e Ana Julia entrarem na chamada do time do bullying verbal, Sibeli
comecou a gravacgao. Infelizmente, devido o link do encontro ter sido enviado pelo
chat da aula geral, nao foi possivel adicionar o link aqui.

Jodo manda mensagem no WhatsApp do Nathan para ver se ele conseguira
participar da parte pratica do roteiro.

Em seguida, Sibeli abre o roteiro de trés colunas e disponibiliza o link para os
participantes terem acesso a edicao.

O roteiro esta disponibilizado no drive da oficina e com o link, os estudantes
conseguem ter acesso em tempo real.
(https://drive.google.com/drive/u/4/folders/14kTxZw2TH7hVpecx7WoL_laoHHnHtWb
w).

Mesmo compartilhando o link de acesso, a pesquisadora compartilhou a tela na
chamada para os adolescentes observarem o roteiro.

Também foi pedido aos alunos que estivessem com a apostila aberta para uma
melhor compreensao.

Enquanto Sibeli explica como sera feita a producdo de roteiro, Jodo interrompe
dizendo que Nathan visualizou a mensagem e que esta gravando um audio.

A aplicadora retoma o conceito e explica que antes de comecar a escrever, alguns
pontos precisam ser pensados, como: personagens, a historia, acontecimentos,
detalhes da narrativa, cenario, entre outros.

Em seguida, Sibeli pergunta para a Ana se ela tem interesse em atuar no curta e ela
responde que sim. Ja Jodo, diz ndo gostar muito ndo e que seria um problema.

Logo apds, a pesquisadora questiona se 0s estudantes tém alguma ideia para o
curta-metragem. Jodo diz ndo ter parado para pensar.

Para uma melhor compreenséao, Sibeli pede para Jodo e Ana darem uma lida breve
na cartilha Chega de Bullying e destacarem algo que poderia ser utilizado no roteiro.
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Ana destaca uma parte na cartilha, mas analisando bem, Sibeli explica que aquela
parte ndo esté se referindo ao bullying verbal.

Para dar continuidade, Sibeli pergunta a eles se 0s mesmos se lembram o que vai
na coluna de audio. Neste mesmo momento, Ana diz que ndo estd conseguindo
acessar, pois esta dando erro. Por esse motivo, ela acompanha o roteiro pela tela de
compartilhamento da chamada.

Jodo interrompe novamente dizendo que recebeu uma mensagem do Nathan
dizendo que ndo conseguird entrar na aula de hoje, mas que na proxima participara.

Voltando ao assunto da coluna de audio, nenhum dos dois se lembravam o que era
descrito nessa coluna e, por isso, Sibeli comega a explicar.

Depois, ela pergunta o que deve estar descrito na coluna de video. Ana fala: “E tudo
que aparece no video?”

Em seguida, Sibeli pergunta da coluna do meio, onde s&o colocados os elementos
estruturais da apresentacao.

A pesquisadora explica que naquela coluna, por exemplo, sdo colocados os nomes
dos takes e 0 IN e OUT de cada cena gravada.

Para uma melhor demonstracéao, Sibeli compartilha com os alunos um dos roteiros
feitos por ela e as meninas da oficina.

Ela explica o que € um corte seco, pois foi bastante utilizado no roteiro das
videoaulas.

Sibeli também explicou para Ana e Joao o que € GC.

Apos toda explicacéo, Sibeli torna a perguntar novamente aos participantes se eles
conseguiram pensar em alguma coisa para o video e se tiveram alguma ideia de
como ele poderia ser feito.

Como ninguém tinha muitas ideias naquele momento, a aplicadora fala que € muito
importante que eles pensam e pesquisam sobre iSSO em casa para que na quinta-
feira ele deém conta de finalizar o roteiro.

Sibeli relembra de um projeto de educomunicacao feito por uma ex-aluna da Facopp
gue fez um curta-metragem em stop motion falando sobre o bullying. Ela enviou,
mais tarde, o link de uma matéria que fala do projeto realizado no grupo do time no
WhatsApp. (https://comtextoeduca.wixsite.com/conecta/single-
post/2018/06/06/Alunos-do-ensino-fundamental-lI-produzem-curta-antibullying).

Sibeli lembra também os alunos da importancia de somente utilizar CAIXA ALTA no
roteiro.

A pesquisadora pergunta aos estudantes se eles preferiiam que a Ana fosse a
vitima do bullying ou a praticante e eles disseram que poderia ser a vitima.

Em seguida, Sibeli pergunta se a Ana tem facilidade em chorar, pois seria legal
gravar alguma cena com a vitima chorando. Ana responde que acha que sim.

Pensando no ambiente a ser representado, todos acharam melhor que o cenario
fosse a escola, por ser o ambiente que mais se concentra a violéncia sistematica.
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Neste momento, Jodo d& a sugestdo de utilizar a tela verde do TikTok, e Sibeli
explica o porqué usar esse aplicativo no curta nao ficaria bom.

Também surge a ideia do Jodo e do Nathan narrarem o curta-metragem, como off.

Antes de encerrar a chamada, a pesquisadora pede que 0s participantes pesquisem
sobre o0 assunto, assistam produc¢des disponiveis em outras plataformas para terem
ideias na quinta-feira.

Sibeli também fala que se eles quiserem tirar alguma foto com a apostila da oficina
seria legal, para repostarem nas redes sociais.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

Primeiramente, ap0s a aula geral, as alunas entraram no link do meet
(meet.google.com/yqd-oisv-rke);

Foi pedido para que as participantes Nathalia Neves e Raissa Nascimento abrissem
a apostila na parte de roteiro (pagina 9);

O conteudo foi relembrado, explicando novamente funcionava a pesquisa, O
surgimento da ideia para o filme, e como era preenchida cada parte no modelo de
trés colunas;

A pesquisadora pediu para que as participantes dissessem o que vinha na mente
quando ouviam a as palavras “bullying fisico”;

As respostas foram “agressdes” e “xingamentos”, percebe-se que mesmo lendo
sobre o tema, elas ainda possuem a imagem de bullying verbal muito forte, talvez,
esse tipo de bullying € o mais presente no cotidiano e por isso o mais lembrado;

Em seguida, elas foram questionadas sobre quais referéncias de bullying fisico em
filmes elas tinham, nesse momento a Nathalia perguntou se precisava ser um filme
triste, a pesquisadora respondeu que ndo era necessario ser, a menos que elas
guisessem, o tipo, género do filme, depende somente da imaginacéao delas.

Nesse momento, passou a ser discutido como seria a histéria do filme, quase como
a construcdo do argumento;

A Nathalia deu a ideia de fazer uma histéria de superacao. A linha de raciocinio dela
foi guiada pela mentora, que identificou como o género drama a ideia de Nathalia;

Em seguida, as alunas foram questionadas sobre qual lado da histéria elas queriam
mostrar. A Raissa, nesse momento passou a participar de forma mais efetiva, ela
deu a ideia de mostrar de uma forma geral, ambos os lados;

Quando questionadas sobre os possiveis personagens do filme, se existiriam ou
nao, a Raissa perguntou se poderia ter relatos de pessoas famosas ou noticias
sobre o bullying. Em resposta, a pesquisadora disse que era possivel pesquisar e
colocar isso no filme;

A Nathalia quis colocar personagens para ficar, segundo ela, mais realista. Por fim,
com a ajuda da pesquisadora, foi decidido que ficcdo e realidade se misturaram no
curta, mostrando a visao de quem pratica e de quem sofre;
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Continuando o pensamento, a Nathalia pensou em trazer uma situagao que poderia
ter acontecido na realidade. Ela foi questionada sobre como isso seria apresentado
no filme, e a aluna respondeu que poderia ser no periodo da escravatura, porém a
ideia ndo era exequivel por causa no atual contexto de pandemia;

A pesquisadora sugeriu que a histéria se passasse em uma realidade mais préxima
delas, com personagens da idade das alunas. Elas entdo passaram a tentar
compreender como iriam colocar a ideia em prética posteriormente;

A Raissa demonstrou desconforto com a questdo dos personagens, pois ela
imaginava algo no género de documentario, trazendo imagens em off de casos
reais;

Tentando entender o porqué de a aluna querer fazer algo tdo complexo quanto um
documentario, a pesquisadora questiona se ela ja tinha assistido algo do género, a
participante disse que sim. Nota-se desde o inicio da oficina o grande interesse de
Raissa por audiovisual;

Foi sugerido mesclar ficcdo e realidade, dessa forma, com as principais informacgdes
definidas, foi aberto o documento de roteiro para comecar a ser preenchido;

No documento do roteiro, foi escrito as informacdes sobre a narrativa como:
Género: Drama

Tema: Bullying fisico

Mescla de ficcao e realidade

Para continuar o processo de escrita, foi discutido sobre como seria essa mescla de
ficcdo. A pesquisadora deu a ideia de dividir o quadro, de forma que a de um lado
mostrasse a realidade da agressora e da vitima, dentro e fora do ambiente escolar.
As alunas gostaram e foram enriquecendo o pensamento conforme as discussoes;

A Raissa levantou a questdo de que o agressor pode passar por dificuldade em
casa, o que faz ele descontar a raiva na escola. Ela também ja conseguiu imaginar
formas de fazer as gravacoes;

‘O agredido as vezes esta com a familia bem estruturada, mas o agressor nao”
(Raissa);

Foi também falado sobre colorismo, ainda que elas ndo soubessem exatamente o
que era em termos técnicos, elas entendiam o recurso de deixar “menos colorido”
para passar algumas emocdes, assim como foi citado pela Raissa em deixar alguns
filmes “quase preto e branco”;

Em seguida, foi definido quem interpretaria a agressora e quem interpretaria. De
inicio elas estavam bem confiantes em ter personagens, mas quando foi falado que
elas interpretariam, as alunas ficaram um pouco inseguras;

As participantes foram tranquilizadas quanto a parte de atuacdo e em seguida foi
decidido “na sorte” qual personagem cada uma interpretaria. A Raissa ficou como
vitima e a Nathalia como agressora.

Foi sugerido pela pesquisadora que o filme comecasse com cenas do cotidiano das
jovens, como: escovar os dentes, mexer o computador, etc...
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A Raissa se mostrou mais animada com a producdo de roteiro. A Nathalia
permaneceu a aula inteira mais timida;

Elas foram perguntadas de como elas imaginavam o comec¢o do video e a Raissa
deu a ideia das personagens comecarem acordando, assim como elas fariam
guando tinham aula presencial;

Em seguida, a Raissa comecgou dar ideias sobre como “casar” as imagens das duas.
Posicdo do celular, angulo, plano, etc... Ela se mostrou bem preocupada com a
guestdo da Nathalia também conseguir gravar com facilidade;

Ambas pensaram ac¢des para as suas personagens na hora de acordar;

Ao final, para encerrar o encontro, elas foram convidadas a completar o roteiro caso
elas se sintam confortaveis;

Também foi perguntado se elas estavam entendendo, se ndo era muita informacéao,
as participantes disseram entender bem o contetdo aplicado até entdo;

Em geral, avaliando todo o encontro, elas possuem 6timas ideias. O unico “porém” é
gue a Nathalia se mostra muito timida, quase néo participando das discussdes.

Transcri¢géo do 6° Encontro: 03/09/2020
Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela

Para dar continuidade ao roteiro, os integrantes dos grupos acessaram o link da
plataforma meet (https://meet.google.com/fac-rmwp-oyu) disponibilizada no
whatsapp, com o objetivo de dar andamento no roteiro.

A videochamada do grupo da Pamela iniciou as 19h40, com uma integrante a
menos, Heloisa. A participante disse inicialmente que o celular estava carregando e
logo depois disse que a internet ndo estava funcionando.

Logo, a Pamela pediu para as integrantes abrirem a apostila pois elas deveriam
utilizar como material de apoio, para incluir cada plano no roteiro.

Observacao: A aplicadora colocou as ideias no roteiro, pois as integrantes alegaram
nao ter computador. Ao serem questionadas se elas poderiam digitar pelo celular,
elas disseram que o aparelho ndo era bom e que néo iriam conseguir acompanhar a
apostila e o roteiro.

Posteriormente a Pamela falou: Vamos meninas, precisamos pensar no que VOCés
gostariam de contar, qual cena se enquadra nesta historia que estamos contando?

Neste momento a Maria Eduarda disse ndo estar entendo. Expliquei e entdo a
Thamyres disse “Tipo 0 que vai acontecer na cena? Seria o que ela esta fazendo?
Poderia gravar ela conversado no celular”

Entdo a Pamela perguntou, como ela deveria por isso no papel? “Dita para mim a
sua ideia”. A Pamela Sugeriu que poderia iniciar com a rotina dela.

Maria Eduarda: “Ela poderia acordar dando bom dia para os seguidores. Ela poderia
acordar com uma ligagao”. Entdo ela mesmo se questiona: “Mas quem estaria
ligando para ela?, acho que nao faz muito sentido”.



128

Com objetivo de fazer com que as integrantes participassem mais, a Pamela
perguntou qual plano seria melhor para filmar o dia amanhecendo. A Maria Eduarda
disse: “Acredito que seria o geral, pelo menos eu acho”.

Durante a videoaula as participantes estavam acanhadas e foram aos poucos
participando das discussoes.

Thamyres: “A cena seria ela sentada mexendo no computador? Entdo o plano
americana seria melhor.”

Ao longo da oficina, a Maria Eduarda e a Thamyres perguntaram sobre algumas
davidas do plano, como por exemplo: Como fazer um movimento com 0 Zoom sem
passar do limite e ndo se tornar algo que nao possa identificar.

A fim de, deixar as participantes mais comunicativas a Pamela desligou a camera
avisou que ia sair alguns minutos e deu a instrucdo para um debate e tomada de
decisoes.

A integrante Heloisa entrou na oficina as 19h30, mas néo contribuiu com opinides
alegando estar com a internet ruim.

Para dar continuidade ao debate a Pamela saiu novamente, silenciando o microfone
para que as participantes tomassem decisdes entre elas. Ao retornar a Thamyres
perguntou: “Para eu narrar a minha fala posso utilizar o gravador do celular?”

OBS: Durante o final de semana as participantes fizeram uma videochamada para
discutir ideias sobre o roteiro. O objetivo era apresentar na proxima oficina.

Antes de encerrar 0 encontro, pedimos aquelas que gostam de aparecer abrirem as
cameras de seus notebooks/celulares para tirarmos uma foto de todos os
participantes presentes na aula. Além disso, passamos algumas dicas para a
proxima aula.

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicolégico) - Bianca

Para dar continuidade ao roteiro que foi iniciado no 5 encontro foi disponibilizado o
link da plataforma meet (https://meet.google.com/xep-gmdd-qot) no grupo do
whatsapp da oficina

A video chamada comecou as 19h00, a Bianca retomou da onde elas tinham parado
no roteiro e perguntou a elas se a introducdo seria da forma que estava com
imagens, trechos de filmes e em seguida o nome do curta e elas disseram que sim.

A internet da Livia estava instavel, por muitas vezes ela saiu da chamada. Enquanto
iSso acontecia a Bianca perguntou a Natdlia se ela tinha tido alguma ideia ou se
gueria acrescentar mais alguma coisa na introducéo, ela que respondeu que: "Eu
nao pensei em um nome mas vai ser dramatico demais, eu estava pensando que a
gente devia deixar o como devemos evitar por ultimo e mostrar os exemplos antes".
Nisso, a Bianca pediu que ela escrevesse no roteiro e a Livia voltou para a
chamada, a Natalia pediu a opinido dela, ja que ela ndo estava presente.

Definido como comecaria o curta, a Bianca perguntou se elas n&o queriam gravar ou
encenar, a Natalia disse achar mais facil se elas criassem e gravassem as cenas,
pois € mais facil fazer do que procurar cenas em outros lugares e também pelo
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direito autoral. A Livia estava com davida sobre isso, a Bianca deu o exemplo das
muitas fotos que ela pesquisou e mostrou para o grupo, nelas estavam acontecendo
o bullying € sé pensar em como seria iSso em uma cena.

Dando continuidade ao roteiro, apds a introducdo elas comecgariam explicando o que
seria 0 bullying e depois o do bullying psicoldgico, elas dividiram o que cada uma
falaria, inicialmente seria a Livia depois a Natalia. Usaram como base para escrever
o audio, a apostila “Level Up” e outras pesquisas que fizeram no encontro passado.

N&o estava tendo dialogo entre a Livia e Natalia sem a mediacdo da pesquisadora,
entdo a Bianca pediu que elas conversassem entre si sobre o que elas falariam no
audio.

A Natalia tomou a iniciativa e perguntou para a Livia o que ela achava que elas
poderiam falar sobre bullying, a Livia disse que "Naquele dia que a gente fez aquele
video explicando sobre o bullying eu até escrevi aqui no caderno, mas ndo é muita
coisa". A Livia leu o que ela escreveu para que a Natalia escrevesse no roteiro e
elas pudessem ajustar. A Natalia diz que é bom que as duas escrevam juntas para
gue no roteiro tenha ideias das duas.

A pesquisadora ajudou dando opinides de pequenos ajustes no texto, depois de
finalizarem o texto elas decidiram os planos dos dois topicos, e escolheram o plano
americano por acharem que combina melhor com as cenas. Depois disso, foi
pensando na transicdo de um take para o outro, inicialmente elas queriam dar uma
impressao de papel amassando ou de puxarem a tela para o lado para fazer a
transicdo do take da Livia para o da Natalia, mas no final optaram por fazer fade in e
fade out, a imagem vai escurecendo ou clareando.

Dando continuidade, vem o topico de exemplos de bullying, inicialmente elas
gueriam demonstrar com filmes mas encenar os exemplos. Esse topico elas
decidiram pular e resolver apenas no final.

Seguindo, elas queriam mostrar os dois lados, o de quem sofre e o de quem pratica
o bullying. A Natalia deu a ideia de fazer igual a parte do bullying, que elas
dividissem e cada uma falasse sobre um dos assuntos. A Livia ndo estava com
muitas ideias, entdo tudo o que a Natdlia dava ideia a Livia aprovava.

A Livia brincou e disse que a Bianca teria que ter paciéncia, a pesquisadora diz que
entendia a situacdo delas e que era muito parecida, em relacdo a trabalhos em
grupo, com isso as meninas conversaram mais. Depois da conversa, foram surgindo
algumas ideias e a Natalia foi escrevendo no roteiro, para ajudar a Bianca escreveu
algumas informacdes também, ja que a Livia ndo conseguia escrever no roteiro.
Elas decidiram que a Livia falaria sobre quem sofre e a Natalia sobre quem pratica,
e desenvolveram o texto do audio juntas com o apoio da apostila.

Voltando ao tema de gravacdes, a pesquisadora deu a ideia para que elas
gravassem usando mascara, tendo a distancia necesséria, e etc, elas gostaram da
ideia e comecaram a pensar em como seriam as cenas de exemplo de bullying.

Na finalizacdo do curta, a Natalia deu a ideia de apds o topico de como evitar,
aparecer na tela algum telefone para contato de dendncias ou pedindo ajuda.
Inicialmente, elas encontraram um namero que era usado para denuncias de
bullying, mas estava desatualizado e preferiram usar o 188, do Centro de
Valorizacdo da Vida, pensando no Setembro Amarelo.
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Para encerrar o encontro, a Bianca pediu que elas aparecessem na camera para a
foto do grupo e deu alguns avisos para a proxima aula.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

O encontro teve inicio com todos os participantes do time presentes: Ana, Jodo e
Nathan pela  viodeochamada na plataforma  do Google Meet.
(https://meet.google.com/jdx-ipyu-ifj).

Como o Nathan néo participou da dltima aula, a aplicadora compartilhou novamente
o link para acesso ao roteiro para que eles pudessem editar junto com ela.
(https://drive.google.com/drive/u/4/folders/14kTxZw2TH7hVpecx7WoL_laoHHnHtWb
w).

Os trés utilizam o celular para participarem da chamada.

Mesmo alterando as configuracdes do drive que autorizava as pessoas que tivessem
o link a editarem, os participantes ndo conseguiram editar no roteiro e, por isso,
somente foram dando sugestdes e visualizando em seus celulares.

Sibeli comeca a compartilhar a tela com a imagem do roteiro.

Antes de comecar, a aplicadora pergunta aos estudantes se eles chegaram a
pesquisar ideias e sugestdes para o curta-metragem.

Ana disse que pesquisou alguns curtas sobre bullying no YouTube, s6 que né&o
apareceram muitos sobre o bullying verbal.

Neste momento, a pesquisadora da alguns exemplos sobre como eles poderiam ter
pesquisado para ter algumas ideias.

Uma das ideias que Ana disse ter pensado para o filme seria reproduzir algumas
pessoas zoando uma menina, dai ela perderia a vontade de ir para escola e de fazer
varias coisas que ela gostava.

Neste momento, Sibeli ressalta que eles precisam lembrar que o time € formado por
guatro integrantes e que talvez ndo seria possivel chamar mais pessoas para
participarem do curta.

Nesta hora, Nathan interrompe e pede para a aplicadora repetir novamente o que é
um curta-metragem.

Apos explicacdo, Jodo da uma ideia a respeito do conteudo do filme: “Como nosso
tema é o bullying verbal e nosso time é o macaco, e se a gente fizesse que tem uma
menina na escola que sofria bullying e preconceito por ela ser negra, o povo
chamava ela de macaca, tipo isso?”

Sibeli elogia a ideia do Jodo, mas ja pergunta para ele como poderia ser
retratada/reproduzida essa historia. Nesta altura do campeonato, ndo bastava jogar
no ar somente uma ideia mal elaborada, era preciso saber como reproduzir essa
historia.

Logo, Sibeli compartilha novamente um modelo de roteiro feito durante a pré-

producéo das videoaulas feitas por ela e as meninas da oficina para o Nathan
relembrar como é feito o roteiro.
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Apds explicacdo, Sibeli volta a perguntar aos participantes se eles tém alguma ideia
para o curta-metragem. Ninguém se pronunciou.

A pesquisadora pergunta novamente quem deseja contracenar no filme e Ana e
Nathan dizem que gostariam. Ela ainda ressalta que antes de qualquer coisa, deve-
se pensar no cenario que estamos vivendo, por iSso € necessario pensar com
cuidado sobre como sera o filme.

Como vivemos em uma pandemia, o ideal seria ndo termos contato uns com 0s
outros e procurarmos gravar cada um sozinho. Dai que surge a duvida de como
fazer alguns planos em movimento sozinhos...

Como exemplo, Sibeli pergunta aos alunos se eles lembravam do plano dolly e tilt, e
como poderiam ser feitos sozinhos ou se eles poderiam ter ajuda de uma outra
pessoa.

Nessa hora, Nathan ja fala que nesse caso ele ja ndo conseguiria, pois 0s pais
trabalham. Sibeli até chega a comentar que, como ela, Nathan e Jodo moram no
mesmo bairro, eles poderiam se encontrar para um ajudar o outro. Claro, a
pesquisadora ndo gravaria, por ser injusto com 0s outros times.

No caso da Ana Julia, ela diz que em sua casa teria ajuda dos irmaos e dos pais, se
caso fosse necessario que um deles gravassem.

Nathan, neste momento, da duas sugestdes de como poderia ser a histéria do curta.
Uma seria de um menino Orfao e a outra seria um menino paraplégico. Ambos
sofreriam bullying pelas suas necessidades e caracteristicas.

Nathan também pergunta sobre o chroma key e a sua utilizacao.

A cada sugestao de filme dado pelos participantes, a aplicadora pergunta para eles
explicarem com mais detalhes como poderiam ser produzidos essas historias.

Como eles ndo sabiam explicar essas ideias direito, Sibeli deu novas sugestdes de
como poderia ser feito o filme.

A primeira ideia seria uma sala de aula, onde a Ana seria a professora e falaria
sobre o bullying.

A outra sugestdo seria a Ana atuar no filme, num quarto escuro, € 0S meninos
gravariam offs.

Nathan sugere que facamos um filme utilizando os bonecos da vinheta da oficina.
Jodo pergunta se um amigo poderia editar o video ap0s as gravacoes.

Apds muitas discussdes, ideias e sugestdes, o time optou por seguir na linha do
guarto, onde os meninos dublariam o filme e a Ana atuaria.

Neste momento, chega a hora de comecar a escrever o texto no roteiro.

Andlise: a todo momento, a pesquisadora precisou intervir, pressionar os alunos a
falarem suas ideias e dar sugestdes para o filme. Foi possivel perceber que eles néo
se desenvolvem sem que ela tome partida da ideia e, por essa razao, ela ndo deixou
0s participantes sozinhos em nenhum momento das aulas.
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Alguns minutos antes de acabar a aula, Sibeli avisa o time que eles poderdo
terminar o roteiro na proxima aula e, por isso, era extremamente importante que eles
pesquisassem mais sobre o assunto para ter mais ideias de como produzir o filme.

Foi feita uma lauda do roteiro neste dia. A pesquisadora orientou os participantes a
anotarem todas as sugestdes possiveis para o curta. Dessa forma, eles néo
esqueceriam de explicar a ideia no proximo encontro.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

Apés a chamada geral, foi enviado para as participantes do grupo um link para o
google meet (https://meet.google.com/ura-trxm-pzc).

A aluna Raissa ndo compareceu, mesmo depois de termos ligado para ela por
diversas vezes, depois ela justificou a falta, disse que tinha saido com os pais e
deixado o celular em casa.

Com a auséncia da Raissa, a Nathalia, mesmo entrando com quase meia hora de
atraso, sentiu-se mais a vontade em expor as ideias.

O encontro comegou com a pesquisa de referéncias imagéticas para adaptar no
curta.

Foi analisado alguns titulos de matérias sobre bullying, relembrando o que ja tinha
sido dito sobre o tema nas aulas anteriores.

A aluna se colocou na personagem da menina que sofre abandono em casa, e
sugeriu que a causa do abandono fosse a separacao dos pais.

Seguindo essa linha de raciocinio, a Nathalia trabalhou juntamente com a
pesquisadora as ideias de como representar uma casa solitaria.

A participante deu a ideia da personagem encontrar resquicios de bebida pela casa
e a “mae” dormindo sozinha.

A Nathalia escolheu permanecer com seu nome, no caso usando o apelido Naty
para a personagem.

Toda a parte de atuacdo de Nathalia foi preenchida, ficaram lacunas na parte de
Raissa para serem preenchidas no encontro seguinte.

Foi decidido que para parecer que as personagens estariam no mesmo ambiente, foi
decidido posicionar a camera como se fosse os olhos das personagens. Dessa
forma foi pensado os angulos e planos para seguir essa proposta.

Em geral, ter um encontro no qual somente a Nathalia participou foi bem produtivo,
principalmente porque a cada acdo da “Naty”, ela ja ia pensando as reacgdes da
personagem da Raissa.

Para finalizar o encontro, revisamos tudo o que foi escrito até entdo no roteiro e foi
registrada um print da tela.

Transcrigcédo do 7° Encontro: 08/09/2020
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Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela

A chamada iniciou as 18h30 com as participantes, Maria Eduarda, Helbisa e
Thamyres, por meio da plataforma Meet
(https://drive.google.com/file/d/1QdeX0ac80rg8kMPqOxsR7Hb83PnTvLNK/view?us
p=sharingvvvvvv).

Ja no inicio da chamada a Pamela disse que para a Heloisa que para gravar as
imagens ela deveria estudar o roteiro, e que se ela concordasse a Pamela iria até a
casa da Heloisa para auxiliar nas gravag¢des. A Heloisa disse: “Eu vou ter ajuda do
meu irmao”.

Observagdo: Durante a chamada a Heloisa ndo interagia em todos os momentos,
demorava para responder e quando respondia mandava a mensagem no Chat, ela
afirmou que a internet ndo estava boa.

Para dar continuidade, a Pamela pediu para as participantes iniciar a leitura do
roteiro, com o objetivo de relembrar as ideias e verificar se gostariam de incluir algo.

Para ndo sobrecarregar as imagens para a Heloisa a Thamyres ficou responsavel
pela gravacéo do dia amanhecendo.

Em seguida, o grupo foi tirando as duvidas em relagéo ao roteiro. Inicialmente as
integrantes demonstraram bastante preocupacao e inseguranga com as gravacoes.

E se, a gente gravasse um video como o de vocés? Aquele do Canal do youtube,
explicando e falando do cyberbullying.

A Pamela sugeriu usar a apostila como meio de material informativo para os videos.
Durante a video chamada as integrantes abriram a apostila e foram pontuando o que
poderia ser retratado no video.

Como as integrantes ndo conseguiam digitar devido a falta de um computador, a
Pamela, foi adicionando as informacdes que a Maria Eduarda e Thamyres pediram.

Observacdo: As 19h00 a Heloisa disse que a bateria estava com 1% e precisava ir
embora, ela retornou na chamada as 19h30, para dar continuidade.

A Maria Eduarda estava bastante ansiosa com as gravacfes. Ela pediu para que a
Pamela fizesse marcacéo no roteiro para ela gravar todas as falas.

Durante a oficina, as participantes leram o roteiro diversas vezes como forma de
ensaio de contetudo para que elas se sentissem mais confiantes nas gravacoes.
Neste momento a Pamela foi dand dicas em cada cena, a fim de facilitar a
compreensao.

A oficina foi encerrada antes do horario previsto pois conseguimos finalizar o roteiro.
Antes de encerrar o encontro, pedimos aquelas que gostam de aparecer abrirem as
cameras de seus notebooks/celulares para tirarmos uma foto de todos os
participantes presentes na aula. Além disso, passamos algumas dicas para a
préxima aula.



134

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicol6gico) - Bianca

O encontro teve inicio as 18h30, a Bianca enviou no grupo o link para a chamada
realizada na plataforma Meet (https://meet.google.com/bkf-jegu-pki).

Novamente, a Bianca compartilhou o link do roteiro com os participantes, como no
encontro passado, a Livia ndo conseguia editar o documento, apenas visualizar

(https://docs.google.com/document/d/1k3pu0jbUXTHPvxpRg6J6uLOeCRNriXQ8/edit
).

Para finalizar o roteiro, a Bianca retomou de onde as participantes tinham parado no
encontro passado, sobre os exemplos de bullying. A Bianca questionou as
participantes sobre o que queria fazer, a Livia estava sem ideias mas a Natélia
gueria mostrar acontecimentos do dia a dia que sao casos de bullying.

Para incentivar a participagdo das meninas, a Bianca pediu que elas conversassem
entre si sobre 0 que queriam mostrar nos exemplos.

Dentro disso, foi decidido também dividir as falas entre as participantes sobre quem
sofre bullying e quem pratica, e ndo usar cenas de filmes como tinham decidido
inicialmente.

Para ajudar na criagdo das cenas a Bianca deu exemplos de situagbes do bullying
psicologico, com iSso as meninas conseguiram ter uma ideia melhor do que fazer.

A Livia deu algumas ideias e como nao conseguia editar, fez o texto e mandou no
grupo do time para que a Bianca colocasse no documento.

As ideias para as cenas estavam fluindo bem.

Depois de decidirem os exemplos, elas resolveram criar uma cena em que 0S
personagens resolvessem o conflito, essa cena viria apos as explicagcbes das
pessoas que sofrem o bullying e as que praticam.

Apoés terminarem as cenas, 0 roteiro foi revisado para saber como seria 0 curta-
metragem.

Ao final do atendimento a Bianca deu alguns recados sobre o préximo encontro e
pediu que elas ligassem a camera para tirar a foto.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

O encontro teve inicio com somente dois dos participantes do time presentes: Ana e
Jodo, pela videochamada na plataforma do Google Meet.
(https://meet.google.com/mzz-hszj-fpb).

Sibeli compartilhou o link do roteiro com os dois para que eles pudessem fazer
edicdo no roteiro disponibilizado no drive da oficina.
(https://drive.google.com/drive/u/4/folders/14kTxZw2TH7hVpecx7WoL_laoHHnHtWb
w).

Como somente 0 Jo&o conseguiu ter acesso a edicao, Sibeli compartilhou a tela com
0 roteiro e escreveu todo o conteudo do documento. Ana e Jodo ajudaram nas
ideias.
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Para relembrar um pouco do conteudo, a pesquisadora pediu que os dois lessem
novamente o texto feito até aquele momento no roteiro.

Neste momento, Sibeli questiona os participantes se eles pensaram em alguma ideia
para o curta no final de semana, mas nenhum dos dois pensaram.

Inicia-se a continuacao da produc¢éo do roteiro.

Apds muitas ideias, Ana sugere a primeira sugestdo que foi marcada no roteiro para
dar continuidade da onde eles haviam parado.

Para uma melhor compreenséo sobre quais planos e angulos escolher para cada
cena, Sibeli pede para Ana e Joao abrirem a apostila educativa “Level Up”. Assim,
além de darem sugestdes sobre o texto, poderiam ajudar também com a coluna de
video do roteiro.

A aplicadora pergunta ao Jodo se ele quer escrever um pouco no roteiro, ja que ele
tinha acesso como editor no documento, mas ele diz que a pesquisadora poderia
continuar escrevendo.

O texto estava fluindo muito bem e, para néo perder o ritmo, Sibeli d4 a sugestéo de
eles completarem primeiro a coluna de audio e depois voltar para a coluna de video.

Em um momento da aula, Jodo saiu por problemas na internet. Mas em menos de
cinco minutos ele retornou a chamada.

Um pouco antes de encerrar 0 encontro, Sibeli explica um pouco como sera a
préxima aula da oficina.

A pesquisadora também pede para Ana e Jodo lerem o roteiro para verem como
ficou. Ela pediu que eles lessem como se ja estivessem gravando o audio,
respeitando as pontuacdes e lendo com atencao.

Antes de encerrar a aula, a aplicadora pediu para os participantes abrirem a camera
para ela poder tirar uma foto deles participando da oficina.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

O encontro teve somente a participacdo da Raissa, a Nathalia ndo pode comparecer
devido a problemas em conseguir acessar a plataforma do google meet.

O link de acesso (https://meet.google.com/pmq-fsei-mko) foi enviado no grupo do
time.

Devido a Raissa néo ter participado do encontro anterior ela recebeu uma breve
explicacéo sobre o que tinha sido feito com o roteiro durante a auséncia dela.

As partes de atuacao da Nathalia ja tinha sido pensada e preenchida, foi a vez de
fazer o mesmo com a Raissa.

A aluna foi questionada sobre qual seria 0 nhome da personagem dela. a Raissa
preferiu ficar com o proprio nome.

A partir desse momento, juntamente com a pesquisadora, a estudante foi conduzida
pelo mesmo processo criativo que a colega passou no encontro anterior.
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Raissa se mostrou conhecer todo o contetdo, e entender a questdo de corte de
edicdo e intencionalidade, o que deixou a pesquisadora instigada, pois ainda que
muito esperta e criativa, a Raissa mostra uma falta de entusiasmo na hora de
colocar todo o conteddo em pratica.

Para ajudar no processo criativo da Raissa, foi explicado a personagem da Nathalia,
dessa forma a aluna pode visualizar as a¢fes e reacdes de uma vitima de bullying
em confronto com a sua agressora.

Apo6s de quase 30 minutos de chamada, foi comunicado para a Raissa que a
Nathalia ndo participaria do encontro, pois ela ndo tinha conseguido resolver o
problema do celular com relacdo ao google meet.

A medida em que a Raissa dava as ideias para a construcdo do roteiro, a
pesquisadora Camila questionava sobre como a aluna imaginava executar cada uma
das cenas propostas para que tudo fosse bem exequivel.

A escolha de planos e angulos foi feita pela estudante, seguindo as dicas sobre
intencionalidade dadas pela pesquisadora.

As colunas que faltavam ser preenchidas pela Raissa foram todas completadas.

Ao final do encontro, por uma questao de falta de tempo para colocar a texto final
gue tinha sido pensado pelas estudantes, foi passado para que elas pesquisassem
mais sobre o bullying fisico e que formulassem em conjunto o texto que elas queriam
colocar no filme.

A atividade foi explicada para a Raissa em aula, mas para a Nathalia, por causa da
auséncia dela no encontro, foi explicado via whatsapp.

Para encerrar, foi pedido para que a Raissa abrisse a camera para registrar o
momento, porem a camera apresentou delay e ndo apareceu a imagem para a
pesquisadora. O encontro foi registrado apenas com a foto do icone de perfil da
estudante.

Transcricdo do 8° Encontro: 10/09/2020

O encontro iniciou com uma chamada geral pela plataforma do Google Meet
(https://meet.google.com/pvr-tmfi-bye), as 18h30.

A Natalia Marra apresentou problemas para conseguir entrar no meet e nao
participou da chamada geral.

Levou cerca de sete minutos para que a maioria da sala entrasse na chamada.
A Raissa e a Nathalia Neves ndo participaram do primeiro momento da aula.

Dando inicio ao contetudo, a Pamela falou sobre o que seria relembrado no oitavo
encontro.

Em seguida, os participantes foram direcionados para a videoaula de produ¢do no
youtube (https://www.youtube.com/watch?v=GfHXKAuOOKJg).

Depois do video eles se mostraram quietos, bem desatentos, mas a Thamires
comecou a chamar a atengao para eles voltarem.
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Com o link da plataforma Kahoot! a Sibeli iniciou a dindmica, mas a plataforma
trocou as respostas e deu problema. A Pamela, por estar com uma internet melhor
no momento, decidiu compartilhar a tela para que a dinamica pudesse continuar.

A proposta da dinamica 11 foi mostrar imagens e GIFs de planos e angulos para
eles reconhecerem. A medida em que eles iam respondendo, as pesquisadoras
explicava para os alunos que erraram o motivo da resposta estar errada.

A Raissa entrou na chamada na metade da dinamica e ndo conseguiu participar do
game.

Depois da dindmica, a pesquisadora Camila explicou novamente o conteudo de
planos e angulos, dando atencdo especial para os icones nos quais a os alunos
mais demonstraram duvidas durante a dinamica.

A Bianca explicou novamente o conteddo de iluminacdo e som. Os alunos
demonstraram entender bem tudo o que foi repassado com eles.

Para encerrar a revisdo dos conteidos a Pamela apresentou 0s equipamentos mais
utilizados na producao audiovisual.

Por fim, os estudantes foram direcionados para as chamadas individuais.

Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela

Para um melhor atendimento ao grupo, a chamada individual iniciou as 20h20, pela
plataforma meet (https://meet.google.com/fvx-kuen-gng) com a integrante Thamyres,
a Maria Eduarda entrou um pouco atrasada, pois o sinal da internet estava ruim e a
Heloisa nao participou da oficina

Ja no primeiro momento a Thamyres apresentou o video que ela fez do nascer do
sol. A imagem estava com a qualidade perfeita, entretanto estava tremida. A Pamela
entdo conversou com as participantes sobre a possibilidade de fazer um tripé com
garrafa pet, jA que todas as participantes presentes concordaram a Pamela
disponibilizou um link de montagem de tripé disponivel no youtube
(https://www.youtube.com/watch?v=r3wXeODWh-w).

Posteriormente, a Pamela aguardou a finalizacao dos videos.

A Pamela, conversou com participantes presentes expondo preocupacdo com a
Heloisa, caso ela ndo gravasse as cenas quem poderia gravar? A Maria Eduarda
disse que se ela nao fizesse ela faria.

A Pamela questionou, sobre a gravacao os textos e a Thamyres disse “que, estava
lendo e estudando o texto para ela ir decorando”. A Thamyres acrescentou uma
duvida. “Posso registrar eu fazendo o meu tripé?”

A chamada foi encerrada com todas as orientacdes para o préximo encontro além
das orientacfes para gravacao.

Observacao: No dia 12 de setembro a Heloisa entrou em contato com a Pamela
para informar que ndo poderia gravar. “Pamela eu estava pensando aqui, acho que
ndo vou poder gravar, 0 meu irmao e a minha amiga que iriam me ajudar estdo
vigjando e ta acontecendo umas coisas aqui em casa e eu nao estou disposta para
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fazer”. Conversamos e todos os videos da Hel6 foram passados para Maria
Eduarda que disse que poderia iniciar a gravagéo na terca-feira.

Posteriormente a Maria Eduarda conversou com a Pamela em video chamada para
tirar as davidas da cena da Heloisa e disse estar com um pouco de medo.

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicol6gico) - Bianca

A Bianca mandou o link no grupo da oficina as 20h15 para as meninas acessarem a
nova chamada (https://meet.google.com/ewx-fasb-iif).

Para iniciar, a Bianca perguntou se elas tinham alguma duvida do que foi falado no
encontro geral, sobre planos e angulos, iluminacdo e audio. A Livia disse estar
apenas com duvida a respeito da iluminacgéo, o lugar onde ela iria gravar ndo chega
muita luz. A Bianca deu dicas para ela usar ao mesmo tempo tanto a luz natural
guando a artificial, dependendo do momento que ela gravaria os takes.

Todas conversaram sobre como aconteceria a gravacdo das cenas de ambas
sozinhas, a Bianca perguntou se elas tinham alguma duvida sobre como executar a
gravacao de tudo o que estava no roteiro, elas disseram que nao tinham duvidas.

A respeito das cenas da histéria, a Natalia disse poder ir até a casa da Livia para
fazer as gravacoes, a Bianca iria junto para auxiliar. A Livia disse que iria ver sobre a
guestao e que avisaria depois pois ela tinha compromisso no final de semana.

Elas também decidiram a questdo dos personagens e como fariam a gravagao caso
conseguissem se encontrar, e também definiram uma data.

O que ficou decidido seria: gravar juntas na casa da Livia ou a Natalia conseguir 0s
personagens.

No final a Bianca deu alguns recados, como, para elas ndo apagarem os videos que
elas gravarem, mesmo os errados, e também a respeito do drive, a Bianca explicaria
depois como subir os videos. Foi tirado uma foto do encontro e avisado o dia e
horéario da préxima aula.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

Apods o encerramento da aula geral sobre producéo, Jodo, Ana e Nathan acessaram
um outro link na plataforma Google Meet (https://meet.google.com/otb-bgae-zor).

Sibeli inicia o atendimento falando com o Nathan, ja que ele faltou na dltima aula em
gue eles finalizaram o roteiro.

A sugestdo que ela da é que Nathan e Jodo lessem o roteiro, como se ja estivessem
gravando os offs e, se caso Nathan quisesse acrescentar algo no roteiro, alterar ou
tirar, era so ele nos avisar.

Ela compartilha a tela e compartilha o link do roteiro, e 0s meninos comecam a
leitura.

Logo apOs a leitura, Sibeli questiona os participantes sobre o que eles acharam do
roteiro e se querer alterar algo, mas todos dizem estar satisfeitos com o resultado.
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A pesquisadora informa os alunos que o roteiro sera avaliado pela professora
orientadora da oficina, e que se caso ela alterasse algo, ela os avisaria.

Para uma melhor compreenséo do roteiro, a oficineira relembra mais uma vez quais
serdo as cenas de cada take do roteiro. Sibeli Ié a coluna de &udio e,
automaticamente, ja explica a coluna de video. A pesquisadora quis fazer isso para
gue o Nathan néo tivesse duvidas futuras sobre o filme.

Apbs a leitura, Sibeli pergunta se a coluna de video também esta legal tanto quanto
a de audio, e todos concordam.

Dando continuidade ao atendimento, chega a hora de falar das gravacoes.

A pesquisadora pergunta a Ana se ela gostaria de ter a ajuda e o auxilio dela e dos
meninos nas gravacdes e se havia problemas deles irem até a casa dela.

Ana diz que conversard com 0s pais e que depois avisara o time no grupo do
WhatsApp.

Sibeli explica que seria mais interessante que o proprio time fizesse a producéo do
curta, pois se Ana pedisse ajuda de alguém da familia para a gravacéo, o time, de
certa forma, néo alcancaria o propadsito da oficina.

Ana entende e aproveita para dizer que naquele final de semana néao daria porque
alguns primos dela iriam passar o final de semana na casa dela.

Para ndo perderem tempo, Sibeli pede para Ana conversar com seus pais e, Se caso
eles autorizassem, eles ja iriam gravar no domingo apés o almoc¢o, quando 0s
primos dela ja tivessem ido embora. A conversa iria continuar no grupo do
WhatsApp do time.

Antes de encerrar o atendimento, a pesquisadora pede aos participantes que
abrissem a camera para tirar uma foto do encontro.

Sem querer, na hora de ver se a foto ficou legal, Sibeli fecha todas as abas abertas
em seu notebook e sai da chamada sem querer.

Pela gravacao, € possivel ver que Ana, Jodo e Nathan a esperaram por quase dois
minutos e depois sairam da chamada também.

Sibeli explicou o0 que aconteceu pelo grupo do WhatsApp. Todos deram risada.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

O oitavo encontro iniciou com uma chamada geral na qual a Nathalia ndo participou
e a Raissa entrou apenas no final.

Para resolver o problema de participacdo da Nathalia, a pesquisadora teve a ideia
de fazer uma chamada via whatsapp pelo celular e usar o notebook, na plataforma
google meet (https://meet.google.com/yoh-jzts-swr), para falar com a Raissa.

Com os microfones e alto falantes préximos, esse modo foi bem eficaz, pois ambas
conseguiram participar e se comunicarem entre si, mesmo sem se verem, apenas
ouvindo a voz uma da outra.
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Esse encontro foi dedicado para a leitura do roteiro e para a correcao do texto que
foi passado para elas como atividade.

Foi pedido para a Nathalia e para a Raissa que abrissem o roteiro disponivel no
Google drive
(https://drive.google.com/file/d/1Cz4kbf5cdSQLIBLLcd6X6Y_dUgsdlmlqg/view?usp=
sharing)

Em seguida foi iniciada a primeira leitura de roteiro.

Com a orientacdo da pesquisadora, as participantes foram orientadas de como ler as
acdes de uma forma narrativa, se possivel ja interpretando.

A Raissa demonstrou davida quanto a leitura do roteiro, pois ndo entendeu se 0s
elementos estruturais eram lidos ou néo, no caso, a pesquisadora disse que nao era
necessario, somente a coluna de audio e video.

Apés a leitura, ficou faltando preencher a coluna da licdo de casa, na qual consistia
em formular um texto com dados sobre o bullying.

As estudantes demonstraram muita dedicagdo na montagem do texto, se
preocupando em trazer informagdes para ele.

Por ter feito no caderno, a Nathalia precisou ditar toda a parte feita por ela para a
pesquisadora.

Apesar da preocupacédo das alunas em trazer informacdes para o texto, ao consultar
as fontes de pesquisa, percebe-se que elas ainda ndo compreenderam a questéao de
informacéo atual, pois os dados eram de 2013.

O texto foi lido pela pesquisadora para que as alunas entendessem a questao de
pontuacao errada e como isso influencia no discurso.

Em seguida, foi sugerido que elas misturassem os textos para fazer mais sentido.
Elas gostaram da ideia e comecaram a mesclar o texto, corrigindo aquilo que estava
errado, sob a orientacdo da pesquisadora.

Com o texto corrigido, o encontro foi finalizado com um registro fotografico e com um
recado sobre a préxima aula, pois elas estariam passando para a fase de producéo
do filme.

Transcri¢cdo do 9° Encontro: 15/09/2020
Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela

A personagem principal do roteiro era a Heloisa, mas no dia 12 de setembro a aluna
entrou em contato com a aplicadora dizendo que ndo poderia ficar com as
gravacoes principais pois estava passando por alguns problemas em casa e ndo se
sentia confortavel para gravar.

A aplicadora se reuniu com a Thamyres e a Maria Eduarda e ambas concordaram
gue a Maria Eduarda poderia ficar responséavel pelas gravacoes.

A chamada iniciou as 18h30 com as participantes, Maria Eduarda e Heloisa, por
meio da plataforma Meet
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(https://drive.google.com/file/d/1QdeX0ac80rqg8kMPqOxsR7Hb83PnTvLNK/view?us
p=sharingvvvvwv). A participante Thamyres entrou um pouco atrasada.

Neste encontro, 0 grupo se reunia para organizar as func¢des do roteiro, pois 0s
papéis e os personagens foram realocados, devido a situagéo retratada.

A gravacao da chamada foi iniciada apds o horario de inicio, quando a aplicadora
lembrou da gravacéao.

No inicio da chamada a aplicadora disponibilizou um link do google drive
(https://drive.google.com/drive/u/2/folders/15yPRH7roCMjxE80ocGFw9ljmu4_gOPed9
), disponibilizado no grupo da equipe pelo (www.whatsapp). O objetivo era fazer
com que os participantes fossem gravando e armazenando na nuvem para que
nenhum contetdo produzido por elas nédo fosse perdidos.

Apés lembrar as participantes que era bom elas reservarem um tempinho para
concluir as gravagdes Heloisa disse: “Estou despreocupada, porque a minha
gravacgao é pouquinho”. A aplicadora insistiu que ela deveria ensaiar o texto.

A participante Thamyres, foi a primeira a colocar os offs na pasta e concluir as
gravagbes. A integrante Maria Eduarda também colocou o video no drive, a
aplicadora disse para ela que o video estava um pouco tremido e que se ela poderia
gravar no proximo dia com um tripé. Ela respondeu que sim. Neste momento a Maria
Eduarda saiu da chamada e retornou um tempo depois.

Apoés sanar as duvidas das participantes, a discente pediu para que ligassem a
camera para tirar uma foto. A Aplicadora interrompeu a gravacao e a Heloisa disse:
“Qualquer um sabe gravar um video, eu sei fazer bem melhor”, a Maria Eduarda
respondeu - “Faz vocé entdo se o seu é melhor”. A aplicadora interrompeu
conversando com ambas na chamada e orientando-as. A orientacdo foi encerrada,
com dicas para o0 proximo encontro.

Posteriormente, a Maria Eduarda entrou em contato com a aplicadora e disse que a
Heloisa foi no privado conversar com ela falando que “Ela sabe gravar, que é facil,
gue estava com o roteiro decorado entdo ela conseguiria”. Em particular a Pamela
acalmou a Maria Eduarda falando que ela ficaria com as gravacdes normalmente e
gue ela confia na Maria Eduarda para fazer o trabalho. A Maria Eduarda encerrou o
assunto falando: “Ta bom Pam, eu gravo, vou dar o meu melhor !! Fiquei brava com
ela por causa disso porque nao é facil gravar”.

Para prestar auxilio ao trabalho da Maria Eduarda a aplicadora Bianca concordou
em contribuir com a orientagcdo na casa da aluna, porém ela disse: “Pamela eu
gueria tentar gravar, sem ajuda de ninguém. Vou comegar a gravar aqui’.

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicolégico) - Bianca

A Bianca mandou o link para a chamada na plataforma meet as 18h30 no grupo do
WhatsApp do Time Ledo (https://meet.google.com/psv-nhge-zzz).

A Livia demorou um pouco para entrar na chamada, para iniciar a Bianca perguntou
se as meninas tinham visto os videos das outras, pois, elas iam mandando tudo no
grupo do time no Whatsapp.
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A Bianca perguntou se a Natalia tinha enviado todos os videos, até mesmo os takes
errados, pois, antes do encontro ela tinha enviado varios videos no grupo.

A Bianca deu orientacdes sobre o0s planos e a respeito do cenario, para os videos da
Livia. Pediu que ela mandasse uma foto ou video antes de iniciar as gravacoes
novamente, para nao ter erros iguais dos videos anteriores.

Sobre os videos ja gravados, a Bianca pediu que elas mandassem pelo Wetransfer,
ela mandou ap06s 0 encontro 0 passo a passo no grupo. A Natélia perguntou se tinha
gue enviar todos os videos, até os errados, a Bianca disse que sim.

Para finalizar, a Bianca tirou foto do encontro e avisou da préxima aula.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

O time do bullying verbal ndo realizou encontro no horéario disponibilizado para a
oficina pois os trés participantes, juntamente com a pesquisadora, se encontraram
no periodo da tarde para gravarem os takes para o filme.

E importante destacar que Sibeli levou Jodo e Nathan até a casa da Ana, onde
efetuaram todas as cenas descritas por eles no roteiro.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

O encontro iniciou com 15 minutos de atraso, as participantes ndo responderam ao
chamado pelo whatsapp.

A chamada foi realizada pelo aplicativo pois a pesquisadora teve problemas com a
conta da TV Facopp e ndo conseguiu resolver a tempo para a aula.

Para conseguir relatar posteriormente, a oficineira contou com o uso de dois
celulares, a fim de captar o som da conversa com as participantes.

Nathalia e Raissa foram comunicadas sobre a gravacdo e assim deram inicio a
mentoria.

Foi pedido para que as duas abrissem o roteiro, pois haquele momento seria feito a
segunda leitura de roteiro do grupo 4.

Enquanto elas abriam o roteiro, a pesquisadora alertou de uma forma divertida, para
gue ndo colocar pressdao nas participantes, sobre como o audiovisual exige
responsabilidade e comprometimento.

Na segunda leitura de roteiro, notasse que elas jA compreendem melhor o processo
de leitura e montagem.

Durante a semana anterior aos encontros a pesquisadora fez uma analise detalhada
sobre as informacdes do texto final. Ao checar cada dado, ela percebeu que as
informacBes eram antigas e ndo eram de fontes oficiais, entdo ela modificou o
documento para retomar o assunto pesquisa posteriormente.

Seguindo com a aula, a oficineira questionou as integrantes sobre o que estava
diferente no roteiro. A Raissa respondeu que os dados anteriores ndo eram da ONU,
ja a Nathalia respondeu gue o texto tinha sido misturada.
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Ambas acertaram, porém foi mediante a informa¢édo da Raissa que a pesquisadora
retomou o conteldo de pesquisa. Ela questionou as participantes sobre qual seria o
site mais confiavel, ONU ou Brasil Escola, a resposta foi ONU, entéo foi explicado o
motivo.

Foi relembrado que as dicas para uma boa pesquisa e que ver a data também é
importante na hora de checar informacdes.

Finalizando a leitura, elas foram direcionadas sobre como posicionar o celular e
cuidados com a iluminagéo.

Em seguida, as participantes foram ensinadas a subir arquivos na plataforma Google
drive.

Para finalizar o encontro, foi combinado com as participantes sobre os horarios de
gravacao. A ideia inicial era que as participantes fossem direcionadas pela
pesquisadora durante todo o periodo de gravacdo por meio de videochamada.

Cada aluna se prop6s a comecar as gravacdes as 8h da manha, e depois disso foi
feito o registro fotografico do encontro.

Transcri¢cdo do 10° Encontro: 17/09/2020

Antes do encontro, a aplicadora Pamela entrou em contato com a Heloisa a fim de
fazer com ela refletisse sobre o ato que cometeu contra a amiga Maria Eduarda.
Entretanto a chamada foi iniciada as 18h15

A Pamela iniciou a fala. “Heloisa, gostaria de falar com vocé sobre o nosso ultimo
encontro. Acho que a sua fala ofendeu a Maria Eduarda, lembra la no inicio da
oficina quando eu falei que iriamos trabalhar com sentimentos?” Neste momento ela
ligou a camera entrou dentro do carro com a mae dela e disse: A Maria Eduarda que
falou comigo no privada e disse “ja que vocé tem mais facilidade com o roteiro e ja
decorou a sua parte, vocé nao quer ver com a Pamela se nao € melhor vocé gravar”.
a Pamela interrompeu e disse que falou com a orientadora e que agora por conta do
tempo era melhor manter desta forma.

Observacao: A Pamela preferiu ndo falar com a Heloisa sobre o ocorrido por que ela
estava com outras pessoas em um carro. O assunto era delicado e iria ficar
constrangedor e perderia o foco da oficina.

O encontro teve inicio as 18h30 pela plataforma Google Meet
(https://meet.google.com/sxe-ixtd-fti) com trés participantes a menos na oficina.
Antes de comecar a gravagao, conversamos um pouco com as criangas para vermos
se estavam bem.

Logo, a Bianca iniciou a gravacdo e a Pamela comecou a apresentar o décimo
encontro da oficina.

Introducéo: Para contextualizar, a Pamela fez um resumo da aula a fim de introduzir
o conteldo de producéo.

Hora do video: Apds explicar o tema da aula, a Pamela avisa que sera a “Hora do
video” A Bianca encaminhou o link da videoaula no chat do Meet e no grupo do
WhatsApp (https://www.youtube.com/watch?v=7Y0C_GDIHiE&feature=youtu.be).
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Foi dado dez minutos para todos verem o video e voltarem para a chamada no
Meet.

Ao final do video, a Pamela perguntou para os jovens se eles tinham gostado do
video, todos disseram que sim. A Livia disse que foi 0 meu video e que ela ndo tinha
conseguido superar.

Plano de Edicdo: Para dar continuidade, a Sibeli fez uma revisdo abordando o
material descrito na etapa de pés-produgéao disponibilizado na Apostila “Level Up” e
também por meio de slides, além de contextualizar com elas o que de fato
compreenderam.

Trilha Sonora: Em seguida, a Camila explicou a importancia da trilha sonora em um
produto audiovisual, a Sibeli, Pamela interferiram, pois, o slide que a Camila estava
reproduzindo estava embacado dificultando a leitura dos alunos. Neste momento
interrompemos a explicacao para a Pamela reproduzir.

Neste momento a Heloisa disse: “O que adianta ter créditos e ninguém ver?” Entao a
Camila explicou que os créditos sdo vistos sim. Principalmente por pessoas que
trabalham com audiovisual. A Sibeli acrescentou: Quando vocé faz um trabalho vocé
nao ter que por o seu nome e nome da sua amiga...

Dinamica 12: Roda-Roda: o objetivo analisar se os participantes entenderam o
conteudo de pos-producéo. Essa atividade foi aplicada com o auxilio de uma roleta
online, que nela existia os nomes dos adolescentes e as perguntas, todos
participaram até termos um vencedor. Para cada resposta correta o participante
ganhava 10 pontos e passava para a proxima fase.

Ao todo foram mais de 12 perguntas, a Pamela rodava a roleta e compartilhava a
tela, as outras pesquisadoras liam as perguntas, apos os participantes responderem
eram dadas as respostas corretas. Ao final, tivemos um empate entre 6
participantes, sendo elas: Livia, Natalia Marra, Raissa, Heloisa, Ana Julia e
Thamyres, entdo as pesquisadoras criaram novas perguntas na hora, porém as 6
participantes acertaram novamente, entdo foi dada a vitéria para as 6 que acertaram
todos as perguntas.

Apés a dinamica, a Camila deu alguns recados para o proximo encontro, foi tirada a
foto final da chamada geral e cada pesquisadora mandou o link para a chamada
individual de cada time.

Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela

A chamada iniciou as 20h10 com as participantes, Heloisa e Thamyres, por meio da
plataforma Meet (https://meet.google.com/ypd-yyig-tuw. A participante Maria
Eduarda ndo entrou na chamada.

Em primeiro momento a Pamela escutou e conferiu todo trabalho da Thamyres, além
de organizar e renomear 0s arquivos postado. O audio sete da aluna precisou ser
regravado, a Pamela orientou-a dando dicas sobre como gravar.

Foi definido, o horério para edi¢cdo juntamente com as participantes. A Heloisa se
comprometeu com a edicéao.
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Como a gravacgao foi feita somente por uma participante a Pamela nédo conseguiu
verificar o contetdo das demais.

Para dar continuidade, produzimos a ficha técnica, para nomear os participantes e
suas funcgoes.

A Pamela apresentou dois sites, para que as integrantes pudessem escolher as
trilhas. As mesmas seguiram participando e dando opinides sobre as trilhas que eu
apresentava para elas.

Para finalizar, a Pamela tirou uma foto do encontro e deu os avisos para o0 préximo
atendimento.

Como forma de manter um segundo contato foi pedido a Heloisa para ligar a
Céamera a fim de voltar ao assunto ocorrido. Novamente ndo foi possivel falar sobre
0 assunto, pois ela entrou dentro do carro com a mae, falando que ligaria mais tarde
para falar com a aplicadora.

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicolégico) - Bianca

As 20h a Bianca mandou o link para a chamada na plataforma Meet no grupo do
Time Ledo (https://meet.google.com/tid-zirj-pck).

A internet estava ruim para todos, a Natélia ndo conseguia enviar os videos que ela
tinha gravado, entdo a Bianca compartilhou a pasta do drive com a Natalia para que
a mesma subisse.

A Livia entrou atrasada na chamada por problemas externos.

Antes de comecar a decupagem, a Bianca perguntou se elas tinham alguma davida
sobre a aula do encontro geral, elas disseram que nao tinham duvidas.

A Bianca nao consegue compatrtilhar a tela por problemas com a internet, entédo ela
compartilhou as pastas com os videos para a Natdlia e a Livia, assim todas
poderiam ver os videos a0 mesmo tempo.

Assim que todas acessam 0s videos e o0 roteiro, a Bianca perguntou se elas
lembravam o que era In e Out, as meninas ndo lembravam o que era entdo a Bianca
explicou.

A decupagem seguiu a ordem do roteiro, como a Natélia ainda estava passando os
videos foi decidido fazer a decupagem de todos os videos da Livia primeiro.

Dessa forma o atendimento se seguiu, a cada video todas viam juntas, a Bianca
perguntava para ambas se o take estava bom e onde deveria ser cortado, a Natalia
ia colocando o tempo no roteiro e a Bianca renomeando os takes para melhor
identificacao.

Ao final ainda faltavam 3 videos da Livia, porém, ela ndo enviou esses que faltavam,
acabou mandando videos repetidos. Como ja estava no horario limite, a Bianca
pediu que ela mandasse depois e no proximo encontro elas iriam finalizar a
decupagem dos videos da Livia e fariam a dos videos da Natalia.

A Bianca perguntou do horario da edicdo, se elas poderiam na quarta-feira (23/09) a
partir das 14h, ambas disseram que podiam.
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Para finalizar, a Bianca tirou uma foto do encontro e deu 0s avisos para 0 préximo
atendimento.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

As 20h06, Sibeli disponibilizou o link no grupo da oficina “Level Up” no WhatsApp
para o seu time iniciar a chamada para o atendimento (https://meet.google.com/yom-
erov-anp).

Neste encontro, apenas Ana e Joao participaram. Sibeli chegou a mandar
mensagens para o Nathan para saber se ele iria participar do atendimento, mas ele
SO respondeu horas depois.

A pesquisadora iniciou o atendimento parabenizando Jodo e Ana devido a
organizagao que o0 grupo teve perante a etapa de producéo.

Ao iniciar a etapa de pré-producéo, Sibeli explica que neste encontro o time devera
fazer a decupagem dos videos gravados, preencher a coluna dos elementos
estruturais do roteiro e procurar trilhas sonoras para o curta.

Como os videos foram todos gravados no celular da pesquisadora, a mesma inicia o
compartiihamento dos takes para o drive e explica que assim que o
compartilhamento tiver finalizado, compartilhara o link de acesso com os
adolescentes.

O clima naquele dia estava muito estranho, parecendo que iria chover. Devido a
iSs0, a internet ndo estava oscilando muito bem, no que resultou uma demora maior
do que esperado para os “videos” subirem ao drive.

Para ndo perderem tempo, Sibeli compartilhou um link onde possui inumeras trilhas
sonoras sem direitos autorais para Ana e Jodo procurarem as que mais acharem ter
“a cara” do filme produzido por eles
(https://studio.youtube.com/channel/lUCD2JEZUepNurdOD8LWCSNW Q/music?utm_c
ampaign=upgrade&utm_medium=redirect&utm_source=%2Faudiolibrary%2Fmusic).

O link foi enviado no chat da chamada no meet e, mais tarde, no grupo do time no
WhatsApp.

Sibeli ainda orienta que imagens também sdo muito importantes dentro de um video
e que, para serem utilizadas de forma segura, deviam ser aquelas sem direitos
autorais. Mas, como no filme do time a Ana quem esta atuando, ndo foi preciso
buscar imagens.

Os alunos foram orientados a enviar no grupo do time as trilhas que mais acharem
legais.

Com 20 minutos antes de encerrar o atendimento, Sibeli compartilhou o link onde os
videos do curta foram compartilhados com Joéo e Ana.

A pesquisadora questiona os alunos se ambos conseguiam reproduzir os videos ja
disponibilizados no drive, mas eles s6 conseguiam acessar alguns dos videos.

Sibeli ainda tentou reproduzir a tela do seu notebook para ver se por ele era possivel
assistir aos videos, mas, assim como no celular de Ana e Jodo, somente alguns
eram possiveis ser visualizados.
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Como assistir os videos estava longe de ser feito, ndo foi possivel preencher a
coluna dos elementos estruturais do roteiro. Sibeli explicou que no atendimento que
vem, eles iriam assistir todos o takes, preencher a coluna do roteiro que estava
faltando e definir a trilha sonora do filme.

Faltando 10 minutos para encerrar 0 atendimento, a pesquisadora passa para a
etapa da ficha técnica do filme.

Sibeli pergunta se eles sabem o que seria a ficha técnica e Jodo responde
corretamente.

Com a tela compartilhada, Sibeli inicia a escrever os dados necesséarios na ficha
técnica do curta-metragem.

Ana e Joéo participaram ativamente durante todo o momento e respondiam todas as
perguntas que Sibeli fazia durante a criacao da ficha técnica.

Antes de encerrar a chamada, a pesquisadora lembra que precisava combinar um
horario para edicdo com os participantes. A edicdo sera realizada com o Carlos e a
Sibeli listou os dias disponiveis.

Apoés escolherem um horario, Sibeli para de compatrtilhar a tela e pede para Ana e
Jodo abrirem a camera para ela tirar o print do encontro.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

O encontro foi realizado por meio do whatsapp e pela plataforma meet
(https://meet.google.com/hpo-asrm-ngi).

A plataforma do google meet continua apresentando problemas no celular da
Nathalia, entdo o recurso de videochamada por whatsapp continua sendo utilizado
para possibilitar que ela participe dos encontros.

As gravacOes nao foram realizadas da maneira que as participantes se propuseram
no encontro anterior, portanto a pesquisadora optou por uma mudanca na
abordagem.

A pesquisadora explicou que a partir daquele momento ela daria espaco para as
participantes gravarem, se colocando a disposicao para ajudar com o necessario.

Em seguida as oficinandas abriram os roteiros para a constru¢ao da ficha técnica.

Foi explicado como seria o processo de edicdo do filme com o Carlos. Em geral elas
demonstraram preocupacdo somente sobre a personalidade do editor, questionando
sobre se seria legal trabalhar com ele, sendo logo tranquilizadas pela pesquisadora
gue respondeu que o Carlos era muito legal, além de competente.

Foi construida a ficha técnica, de forma que a pesquisadora questionou sobre quais
funcdes elas iriam exercer e como isso poderia ser colocado no roteiro.

Durante a producédo do roteiro surgiu a davida por parte da Nathalia sobre qual seria
a diferenca de bullying e brincadeira, o que foi esclarecido da seguinte maneira: “[...]
o limite da brincadeira € o ‘pare!’, a partir disso € bullying [...]".
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Por ultimo, foi ensinado para as participantes como subir arquivos em suas pastas
no drive pelo computador.

O encontro foi finalizado com um registro fotogréafico da tela.

Transcri¢cdo do 11° Encontro: 22/09/2020
Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela
A chamada foi iniciada as 18h30, com duas participantes.

Neste encontro foi feita a organizacao do roteiro, além de definir o horéario da edicédo
com a integrante Heloisa.

Para dar continuidade, a mentora analisou todos os videos e offs realizados na
decupagem. Por ter alguns audios com ruidos e palavras incorretas, a Pamela pediu
para que fossem regravados.

Ainda neste encontro, as cenas ndo foram gravadas. Por isso a aplicadora pediu
para as meninas sairem da chamada para gravar o que estava faltando. Ambas as
alunas respeitaram o combinado gravando e retornando a chamada.

Durante a chamada, uma das integrantes Maria Eduarda, saiu do grupo de contato
whatsApp. Logo a Maria Eduarda e a Thamyres, mandaram mensagem no privada
para saber o porqué da saida dela. A mesma respondeu para ambas: “Olha Heloisa
e Thamyres ndo se intromete, quem tem que perguntar € a Sibeli, porque foi ela
gquem me chamou para oficina”. Para interromper a discussdo a aplicadora pediu
para que a aluna respondeu da seguinte forma: Maria Eduarda me desculpe se eu
falei algo que vocé ndo gostou e que te magoou. Se vocé nédo for mais participar da
oficina eu sO tenho a agradecer pelos bons momentos que a gente passou ha
oficina. Figue com Deus. Mesmo assim, as ofensas deram sequéncia, a Maria
Eduarda continuou respondendo com agressividade.

Conversando com as integrantes presentes. As mesmas reconheceram que nao
irrlam mais retornar as mensagens pois ndo gostariam de magoar a participante
Maria Eduarda.

Apos o atrito foi dado sequéncia com a analise dos videos e escolha das trilhas.

O encontro terminou com a mentora pedindo para que as integrantes gravar um
depoimento da oficina, abordando o que elas gostariam de falar sobre.

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicolégico) - Bianca

As 18h30 a Bianca mandou o link da chamada (https://meet.google.com/pes-nukp-
nmr) e os outros links necessarios: documento do roteiro, pasta com os videos da
Livia e a outra pasta com os videos da Natalia.

Deram continuidade a decupagem, primeiramente dos videos que faltam da Livia,
depois foi feita a decupagem de todos os videos da Natalia.
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O grupo conversava na chamada sobre onde cada take deveria ser cortado e a
Natalia coloca o tempo no roteiro, com a ajuda da pesquisadora, ja que a Livia ndo
conseguia escrever no documento.

Feita a decupagem, as meninas pesquisaram a trilha sonora e enviaram no grupo do
WhatsApp do time, e definiram que a trilha escolhida seria a Subway Dreams do
Dan Henig.

Apés a escolha da trilha, faltava a definicdo do nome do curta-metragem, cada uma,
inclusive a pesquisadora, foram dando escrevendo as ideias pelo grupo, e no final
definiram que o nome seria "O Outro Lado".

Ao final, a Bianca tirou a foto do grupo e deu alguns recados, como o horéario da
edicdo que seria no dia seguinte, e avisando como funcionaria.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

As 18h30 Sibeli encaminha o link no grupo do time do bullying verbal para iniciarem
a chamada. (https://meet.google.com/ajn-mguz-tyx)

A pesquisadora inicia o atendimento com os participantes Ana e Joao, e explica que
aquela seria a penultima aula da oficina e que na proxima seria realizada a live do
evento.

Como até aquele momento o Nathan ndo havia gravado os offs e a edi¢cdo do curta
do time ocorreria em dois dias, Sibeli pergunta se Ana e Jodo se disponibilizariam
para fazer isso caso Nathan ndo cumprisse um novo deadline.

Neste momento, Nathan envia uma mensagem para Sibeli dizendo que logo entraria
na chamada.

A partir disso, Sibeli explica o que eles iriam fazer naquela noite: assistir os takes
gravados, fazer a decupagem onde eles escolheriam as melhores cenas, preencher
a coluna do meio, definir as trilhas sonoras, escolher um nome para o filme e
elaborar a sinopse.

A pesquisadora pergunta se eles se lembravam o que seria a sinopse de um filme,
mas ninguém soube responder e por isso ela da exemplos.

Para iniciar a producdo, a pesquisadora compartilha os links para que o0s
adolescentes tenham acesso a pasta onde constam todos os takes gravados e o
roteiro.

Nathan neste momento ingressa na chamada. Sibeli orienta 0 aluno para que grave
os offs e o relembra que na quinta-feira de manha eles terdo edicao.

A pesquisadora tentou reproduzir os videos em seu notebook para que o0s
estudantes conseguissem assistir juntos com ela, mas como a reproducao estava
com um “delay”, ficou decidido que cada uma assistisse em seu proéprio celular os
takes gravados para a cena em questéao.

Esse procedimento durou em torno de duas horas e alguns minutos.

Todos assistiram os takes gravados e, juntos, decidiram qual deles iriam ser
utilizados no filme. Somente Sibeli editou no roteiro, entretanto, os trés alunos
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participaram a todo momento ajudando a pesquisadora nas escolhas dos takes e
tempo.

E importante destacar que Ana Julia teve problemas com a internet e da metade do
atendimento ao final, s6 conseguiu participar pelo chat da chamada. Mesmo assim,
Ana assistia os takes no seu celular e sempre colaborava com sugestdes quando
guestionada.

Apos finalizarem a decupagem e preencherem a coluna dos elementos estruturais
do roteiro, chega a hora do time escolher o nome do filme e elaborar a sinopse.

Sibeli criou um novo documento e compartilhou a tela para que os alunos pudessem
ver.

Ela pergunta se alguém teria alguma sugestdo para o titulo do filme, e é ai que
comegam as ideias: “A menina e a superacgao” (Jodo).

Nathan fala para o Jodo ndo pegar da internet, e Sibeli diz que eles podem sim
utilizar a rede para terem ideias, mas que nao poderiam fazer copia.

Como estava bem complicado de pensar em um nome tao rapido, eles decidiram
gue seria mais facil iniciar pela sinopse e depois criar o titulo.

A pesquisadora teve a ideia inicial e os participantes foram dando sugestdes durante
a producéo.

Logo apos concluirem a sinopse, o time retoma o titulo do filme.

Foi a partir de uma das sugestdes do Nathan que o nome “superACAQ” foi criado e
escolhido pelo grupo.

Mesmo atrasada, Sibeli comeca a reproduzir as trilhas sonoras enviadas por Ana e
Joao para entrarem no filme.

Assim, apos definirem a trilha sonora, Sibeli pede para que os participantes abram
as cameras para registrar o encontro daquela noite.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

O encontro de numero de nimero 11 iniciou com atraso e contando apenas com a
participante Nathalia. Raissa avisou no grupo whatsapp que iria se atrasar.

Ele foi realizado pela plataforma do Google Meet (https://meet.google.com/zof-fjop-
fmf).

A aula foi dividida em trés momentos: conversa para saber se 0 curta iria ser
produzido, pesquisa de trilha sonora, e producao de sinopse.

As participantes, até entdo, ndo tinham feito a producdo e gravacdo do curta
metragem. Elas foram questionadas pela pesquisadora se iriam gravar ou ndo, pois
caso ndo fossem, o horario de edicao teria que néo ser cancelado.

Assim que a Raissa entrou na chamada pela plataforma do google meet, as
participantes se comprometeram em gravar as imagens previstas no roteiro.
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Sendo assim, a pesquisadora deu continuidade ao encontro com inicio da pesquisa
das trilhas sonoras.

As participantes decidiram pelo estilo que iria em cada parte do filme e assim foi feito
download de algumas possiveis musicas.

Devido a demora, a oficineira optou por adiar a escolha definitiva das trilhas para o
encontro seguinte.

Foi dado sequéncia no encontro com a escolha do nome do filme e a producédo da
sinopse.

Em ultimo momento, a pesquisadora pediu para que as participantes gravassem
videos de depoimentos e apresentacdo do curta para serem apresentados no
festival.

O encerramento foi dado por meio do registro fotografico do encontro.

Transcri¢cdo do 12° Encontro: 24/09/2020
Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela
Iniciamos a chamada, as 18h30 com duas integrantes.

Observacao: A participante Maria Eduarda, mandou mensagem para a mentora
Pamela, pedindo desculpa na quarta feira. “Pamela, me desculpe pelo que
aconteceu eu nao gostaria de sair da oficina, mas eu ndo quero gravar, eu posso
ajudar de outra forma? A aplicadora disse que antes de tudo ela teria que entrar na
chamada que aconteceria no dia 24, para pedir desculpa para as demais
participantes, assim como as outras meninas também se iriam pedir desculpas. No
dia 24, a mentora enviou o link, entretanto a aluna ndo respondeu.

A mentoria deu inicio cobrando os videos das participantes e conferindo o que ja
estava disponivel no drive.

Neste encontro, as alunas produziram a sinopse filme. A aplicadora pediu para que
as meninas utilizassem o chat para mandar a sinopse pronta.

Posteriormente, a Pamela pediu para que cada uma escrevesse em um papel cinco
sugestbes de nomes. No final ambas apresentaram suas ideias e para escolher as
préprias alunas fizeram uma votacéo para escolher o melhor.

Todo horario da oficina foi utilizado para tirar dividas e organizar os takes no roteiro.

Para finalizar o encontro, a mentora Pamela foi demonstrando como a Heloisa
responsavel pela edicdo deveria dar o comando para o editor.

Observacao: Até o fim da oficina, os takes ndo estavam completos. No dia seguinte
da edicdo a aluna Heloisa acordou as 6h30 da manha para finalizar as gravacdes. A
mentora Pamela entrou em chamada para orienta-la.

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicolégico) - Bianca
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A pesquisadora mandou o link as 18h30 (https://meet.google.com/syx-ymrf-wuh)
apenas a Natdlia participou do encontro, a Livia disse que estava com problemas de
internet, porém ela estava disponivel no grupo do WhatsApp do time.

Esse encontro foi para fazer a sinopse do curta-metragem, a Natélia foi escrevendo
com o auxilio da pesquisadora, e o grupo foi conversando no WhatsApp para que a
Livia desse a opinido dela a respeito do texto.

Com a sinopse pronta, a pesquisadora explicou para a Natédlia sobre os videos que
seriam necessarios para o Festival, e pediu que ela gravasse o video de depoimento
e explicou sobre o video de apresentacao, esse seria necessario conversar com a
Livia, para saber quem gravaria.

A pesquisadora tirou foto do encontro e mandou no grupo do time a explicacdo dos
videos para que a Livia também soubesse.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

Sibeli inicia a chamada as 18h30 apenas com a participacdo da Ana Julia pela
plataforma Google Meet. (https://meet.google.com/ipv-kwgb-ocy)

Apoés dez minutos de conversa, a internet da pesquisadora cai e, automaticamente,
a chamada é interrompida.

Apo6s alguns minutinhos, Sibeli encaminha no grupo do WhatsApp do time um novo
link de acesso. (https://meet.google.com/owa-tnor-ptd)

Ana entra e a conversa continua.

Neste encontro, a oficineira buscou auxiliar os participantes para realizarem as
gravacoes dos videos de depoimentos sobre a oficina. No caso da Ana, ela se
dispbs a apresentar o curta-metragem no dia do evento e, por isso, precisaria gravar
dois videos.

A ideia era orienta-los sobre as informac¢des necessarias no inicio de cada video e
como poderia ser a estrutura.

Apés eles gravarem, a pesquisadora queria que os alunos voltassem na chamada
para que assim ela pudesse ensina-los a subir os videos gravados no Drive.

Durante a explicacdo, Nathan entra na chamada e Sibeli retoma a explicacédo
novamente.

Jodo ndo pdde participar desse encontro pois ele passou o dia com problemas na
internet na sua residéncia. Por isso, a pesquisadora orientou o estudante por
ligacéo.

Continuando com as dicas de gravacdo, Sibeli lembra Ana e Nathan sobre
manterem um bom enquadramento, gravarem num lugar claro, sem barulhos
externos, marcas e tipos de roupas.

Apoés todas as sugestdes, Ana e Nathan saem da chamada para gravarem o0s
videos.
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A discente explicou que ficaria online até as 21h na chamada e que assim que eles
finalizassem ou se quisessem tirar alguma duvida a respeito, poderiam voltar na sala
para avisé-la.

Depois de 12 minutos, a energia da casa onde Sibeli est4 cai e ela cria uma nova
sala no Meet. O |link foi enviado no grupo do WhatsApp do time.
(https://meet.google.com/iec-qgezm-fdh)

A pesquisadora continua na chamada mutada enquanto os adolescentes tentam
gravar os videos.

Proximo ao horério de encerramento da aula, Sibeli pergunta no grupo se Ana e
Nathan conseguiram gravar algo e os dois respondem que néo.

Nesse momento, ela pede que os dois entrem na chamada para saber o0 que estava
acontecendo.

Os dois relatam que haviam muitos barulhos em suas casas e que, por isso, nao
conseguiram gravar nada.

A Unica solucéao foi deixar que ambos participantes realizassem o video no outro dia,
sem falta.

Por esse motivo, 0 passo a passo para que os alunos subissem os videos no drive
foi enviado no grupo do time. Sibeli fez os mesmos procedimentos que o0s
estudantes realizariam, tirou prints e foi descrevendo cada etapa.

Ana Julia enviou o video de apresentacdo do curta-metragem na sexta-feira.
Nathan enviou seu depoimento na sexta-feira também.

Jodo subiu o video de depoimento no sabado e, assim como Ana e Nathan,
conseguiu subir o video sozinho no drive.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

O 12° encontro foi realizado pela plataforma do Google Meet
(https://meet.google.com/pus-rkjn-tsh).

A participante Nathalia ndo participou.

A aula foi destinada para a escolha das trilhas e decupagem dos videos da Raissa,
pois ho momento da edicdo, ela ndo tinha terminado de gravar e também estava
sem internet.

Em primeiro momento foi colocado o nome dos takes da Raissa ja gravados.

Depois a pesquisadora direcionou a estudante para a plataforma do youtube studio
para que ela pudesse escolher as trilhas.

As melhores foram selecionadas e baixadas, para que dessa forma, as musicas
pudessem ser repassadas para o editor (Carlos).

Para finalizar, foi escolhido os sons de background, no caso o de sinal de escola e
despertador.

Em dltimo momento, foi registrado o encontro com uma foto de print da tela.
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Transcricdo da edigcao dos curtas-metragens
Grupo 1: Elefante Rosa (Cyberbullying) - Pamela
A edicdo do time um ocorreu na sexta-feira dia 25 de setembro as 9h da manha.

A mentora Pamela estava presente na sala de edicdo a fim de acompanhar os
passos da aluna Heloisa que comandou todo o0 processo.

Para iniciar a edi¢cdo o Carlos deu as primeiras instru¢des para aluna Heloisa. A tela
foi compartilhada para que a integrante pudesse acompanhar o passo-a-passo de
cada comando.

O filme o Inesperado foi conduzido pela integrante Heloisa. A aluna se empenhou
muito para participar dos processos de edi¢do pois a internet ndo estava muito boa,
a conexao caiu durante a chamada e a aluna n&o conseguia ingressar novamente. A
Pamela e o Carlos decidiram aguardar o retorno da aluna.

Posteriormente, a Heloisa continuou seguindo com a edicdo. A Pamela sempre
guestionava se realmente aquilo que ela pediu fazia sentido e ela a0 mesmo tempo
respondia com muita seguranca.

Devido aos problemas técnicos, a aluna ndo conseguia retornar para a chamada.
Neste momento foi gerado outro link, para que a Heloisa conseguisse ingressar
novamente. A chamada foi finalizada as 12h30.

Grupo 2: Ledo Laranja (Bullying Psicolégico) - Bianca

A edicdo do time 2 aconteceu na quarta-feira, 23 de setembro, as 14h20, pela
plataforma meet. A pesquisadora encaminhou o link da chamada para as
participantes e para o Carlos (ttps://meet.google.com/zfj-jgfi-cjw).

Para dar inicio as edicdes, a pesquisadora foi dando as instrucdes, visto que, as
meninas estavam com vergonha de falar na chamada, porém, a Livia comandou a
edicdo, tanto que, a pesquisadora ndo deu mais instrucdes, apenas em momentos
em que as participantes estavam em duvida.

A Natalia estava presente na chamada mas devido a problemas de internet néo
conseguia estar ativa na edicao.

Ao final da edicdo, as meninas gostaram muito do resultado, e preferiram nao fazer
mais nenhuma alteracéo.

Grupo 3: Macaco Azul (Bullying Verbal) - Sibeli

A edicao do filme “A carta” ocorreu no dia 24 de setembro, as 9h. A chamada foi
criada pela tutora do time que enviou o link aos participantes via WhatsApp e ao
Carlos via e-mail. (https://meet.google.com/nuk-mhvf-tqr)

Devido a problemas técnicos com a internet de sua residéncia, o aluno Jo&o
Guilherme n&o conseguiu ingressar na videochamada e, por isso, ndo conseguiu
participar da edi¢cdo do curta. Porém, nos primeiros minutos da edi¢do, o jovem ficou
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em chamada via celular com a discente para que, de alguma forma, pudesse
participar do processo.

Para que Ana Julia e Nathan participassem ativamente da edicdo, a pesquisadora
pediu que ambos conduzissem o editor com as ideias e materiais necessarios para o
processo.

Com o auxilio do roteiro, Ana descreveu toda a sequéncia dos takes na edicao, ja
Nathan, ficou responsavel por descrever a sequéncia dos offs. Os demais detalhes
foram conduzidos pela orientadora, mas a todo momento, ela motivava os jovens a
continuarem com os trabalhos.

Por fim, a edicdo durou exatas duas horas. E vélido destacar que todo material
como: takes, offs e sobe sons, foram compartilhados na noite anterior via e-mail com
o editor.

Grupo 4: Borboleta Vermelha (Bullying Fisico) - Camila

A edicdo do curta metragem foi divida em dois encontros, nos dias 24 e 25 de
setembro.

Em ambos os dias, foi pedido para as participantes entrarem na chamada com uma
hora de antecedéncia, pois dessa forma a pesquisadora poderia explicar como
funcionaria o processo de edicao.

No primeiro dia a chamada pelo google meet (https://meet.google.com/csy-ocjs-its)
iniciou as 13h30.

A aluna Raissa nao pode participar devido a problemas de conexdo na internet.

A Nathalia ndo terminou de gravar todas as cenas, portanto foi colocado no Drive
apenas as que estavam prontas.

O encontro comecou com a decupagem dos materiais produzidos pela Nathalia.
Em seguida foi retomado o processo de escolha da trilha.

O link da chamada foi compartilhado com o Carlos, editor da TV Facopp, que
auxiliou o grupo com a edicao.

Foi montado o esqueleto do filme com as cenas disponiveis.

A principio a Nathalia demonstrou-se acanhada, porém com o tempo ela se soltou e
passou ndo precisar mais da orientacao direta da pesquisadora.

Para o segundo dia de edicdo, também foi pedido que as participantes entrassem
em chamada mais cedo, entretanto, as alunas néo tinham finalizado a gravacao das
cenas, o0 que atrapalhou o andamento da explicacdo e da edicao.

Foi pedido para que elas terminassem de gravar antes de entrarem no link da
chamada (https://meet.google.com/kzs-quwx-dvh).

Quando deu o horéario da edicdo, elas entraram em chamada para montar o filme
com o que tinham ja produzido.
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Com a ajuda do Carlos, Raissa e Nathalia montaram o esqueleto. Vale ressaltar que
por diversas vezes elas saiam da chamada para gravar algumas cenas que faltava e
nao poderia ser retirada do filme.

Por fim foi colocada a trilha, a vinheta e os elementos estruturais.

Em geral, a fase de producdo foi a mais complicada para as participantes
executarem, porém elas demonstraram grande desenvoltura e curiosidade sobre os
elementos de edi¢cdo, encarando a ajuda do Carlos como uma aula extra.



157

APENDICE F - CERTIFICADO DOS PARTICIPANTES
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Os dez integrantes da oficina receberam os certificados de participacdes e,
como forma de agradecimento, uma simples e singela lembranca das

pesquisadoras.

GEHTIFICANY LE ARG AGAY

EM RECONHECIMENTO POR TER CONGLUIDO A OFICINA EDUGOMUNICATIVA DE PREVENGAO
A0 BULLYING POR MEI0 DA PRODUGAD AUDIOVISUAL: "LEVEL UP".

Unoeste ﬁ (@ recorp

PROFZ. DR2. THAISA SALLUM BACCO
JORNALISTA

BIANCA MORA CAMILA ARAUJD SIBELI SANTOS PAMELA BUGATTI
ESTUDANTEDEJORNALISHD ~ ESTUDANTE DE JORNALISMO ESTUDANTE DE JORHALISHO  ESTUDANTE DE JORNALISHO
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ANEXOS
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ANEXO A - CLIPPING DO FESTIVAL “LEVEL UP”
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Para que a fase de divulgacdo pudesse ser realizada com éxito, foi
produzido materiais que foram direcionados para alguns dos veiculos de
comunicacdo da regido de Presidente Prudente. Além da veiculacdo nos portais de

noticia online, jornalistas envolvidos com a oficina divulgaram em midias sociais.

Banner
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Release

FESTIVAL DE CINEMA
Jovens daregido langam curtas-metragens sobre bullying
Os filmes sdo resultado da oficina “Level Up”, trabalho de concluséo de curso de estudantes

de jornalismo da Unoeste que ensinaram como combater a violéncia sistemdtica por meio do

audiovisual

Chamar a atencdo e enfrentar um tipo de violéncia que estd presente no cotidiano da
juventude: o bullying. Esse foi o objetivo da oficina “Level Up”, que organiza um festival de
curtas-metragens com producdes independentes de 10 jovens da regido. O lancamento dos
filmes ao vivo sera na sexta-feira (02/10), as 19h30, pelo canal do YouTube do projeto, com a

participacdo de atores, youtubers, jornalistas, pedagogos e pesquisadores da area.

O termo “Level Up” refere-se ao mundo da tecnologia e dos games, e denomina uma
oficina de producdo audiovisual desenvolvida ao longo do dltimo ano por quatro
formandas em jornalismo da Universidade do Oeste Paulista (Unoeste), Bianca
Méra, Camila Araujo, Pamela Bugatti e Sibeli Santos, orientadas pela jornalista e
doutora em Educacéo, Thaisa Bacco.

Participaram da oficina, que foi realizada totalmente a distancia em virtude da
pandemia causada pelo novo coronavirus (Covid-19), jovens estudantes da rede
publica entre 13 e 14 anos interessados em aprender sobre a producéo audiovisual
e discutir sobre o bullying.

A orientadora explica que a oficina, cadastrada como projeto de extensdo na
universidade, esta inserida no contexto de praticas de intervencao
educomunicativas, unindo as areas de comunicacao e educacao. “A discussio de
temas atuais por meio da linguagem audiovisual, que gera tanto interesse na
juventude atual, € uma forma de mediacdo pedagdgica bastante eficaz. A oficina
Level Up € um exemplo do quanto a midia e as tecnologias podem ser usadas a
favor da educacao”, destaca Thaisa.

INIMIGO DOS JOVENS

Segundo dados divulgados pela Organizacdo Mundial da Saude (OMS), em
setembro de 2019, o suicidio é a segunda principal causa de morte entre jovens
entre 15 e 29 anos, sendo o bullying um dos principais estimulos para essa pratica.
Para Camila Araujo, estudante de jornalismo e uma das criadoras da oficina, o
audiovisual é a peca-chave para trabalhar a tematica com os adolescentes. “Acredito
gue eles estdo em uma idade para discutir assuntos fortes como o bullying, o que é
de extrema importancia, mas ndo da para fazer isso de forma chata, € ai que entra a
comunicagao e a linguagem audiovisual’, completa.

CADA TEMA, UMA HISTORIA

A turma da oficina “Level Up”, composta por 10 adolescentes, foi dividida em grupos
para trabalhar os quatro tipos de bullying: fisico, verbal, psicolégico e cyberbullying.
O resultado foi a producgéo de quatro curtas-metragens.
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Para a participante Thamyres Lorrayne dos Santos Dias, 13, o filme foi um
importante aprendizado. “Eu aprendi sobre algo que € bem "comum" hoje em dia,
que € sobre pessoas que sofrem bullying virtualmente. Aprendi sobre como eles
fazem isso, e como as pessoas se sentem ao ouvir coisas horriveis”, conta.
Thamyres foi uma das realizadoras do curta “O inesperado”, que tratou do
cyberbullying, e além dessa obra, também foram produzidos os filmes: “A carta” para
tratar do bullying verbal, “Opresséao”, que abordou a tematica do bullying fisico, e “O
outro lado”, que retratou o bullying psicoldgico.

J& para a estudante Ana Julia Caraffa de Souza, 13, integrante do grupo que
abordou a tematica bullying verbal, além dos aprendizados sobre a violéncia
sistematica, conhecer a linguagem audiovisual foi a parte mais interessante da
oficina. “Eu gostei muito do tema tratado e também de aprender o que precisa para
fazer um video”, explica.

SERVICO

Os filmes produzidos pelos jovens serdo apresentados no 1° Festival de curtas-
metragens “Level Up”, que sera realizado no dia 2 de outubro de 2020, a partir das
19h30, ao vivo no canal d TV Facopp no Youtube (youtube.com/tvfacopponline).

S . .
Camila Araujo
Adolescentes aprendem como combater o bullying por meio do ensino da linguagem audiovisual
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~ I Nathan Dallagua
Jovens realizam gravacado de curta-metragem para debater a temética do bullying verbal

** FOTOS EM ALTA RESOLUCAO NO ANEXO DO E-MAIL
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Jovens da regidao langam curtas-
metragens sobre bullying

Filmes sao resultado da oficina “Level Up”, trabalho de conclusao de curso
de estudantes de jornalismo da Unoeste

VARIEDADES - DA REDAGAO

& 01/10/2020 @ 12:09 BHYin®

Foto: Nathan Dallaqua/Cedida - Jovens realizam gravagio de curta-metragem para debater a tematica do bullying
verbal

Chamar a atengao e enfrentar um tipo de violéncia que esta presente no cotidiano da juventude: o
bullying. Esse foi o objetivo da oficina “Level Up’, que organiza um festival de curtas-metragens
com produgdes independentes de 10 jovens da regiao. O langamento dos filmes ao vivo sera na
sexta-feira, as 19h30, pelo canal do YouTube do projeto, com a participagao de atores, youtubers,
jornalistas, pedagogos e pesquisadores da area.

O termo “Level Up" refere-se ao mundo da tecnologia e dos games, e denomina uma oficina de
produgdo audiovisual desenvolvida ao longo do Gltimo ano por quatro formandas em jornalismo
da Unoeste (Universidade do Oeste Paulista), Bianca Méra, Camila Araujo, Pamela Bugatti e Sibeli
Santos, orientadas pela jornalista e doutora em Educagao, Thaisa Sallum Bacco.

Participaram da oficina, que foi realizada totalmente a distancia em virtude da pandemia causada
pelo novo coronavirus, jovens estudantes da rede publica entre 13 e 14 anos interessados em
aprender sobre a produgao audiovisual e discutir sobre o bullying.

A orientadora explica que a oficina, cadastrada como projeto de extensao na universidade, esta
inserida no contexto de praticas de intervengao educomunicativas, unindo as areas de
comunicagao e educagao.

— ‘A discussdo de temas atuais por meio da linguagem audiovisual, que gera tanto interesse
na juventude atual, € uma forma de mediagdo pedagdgica bastante eficaz. A oficina Level
Up é um exemplo do quanto a midia e as tecnologias podem ser usadas a favor da
educagao’, destaca Thaisa
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Inimigo dos jovens

Segundo dados divulgados pela OMS (Organizagio Mundial de Saide) em setembro de 2019, o

suicidio é a segunda principal causa de morte entre jovens entre 15 e 29 anos, sendo o bullying um

dos principais estimulos para essa pratica.

Para Camila Araujo, estudante de jornalismo e uma das criadoras da oficina, o audiovisual é a
pega-chave para trabalhar a tematica com os adolescentes.

“Acredito que eles estdo em uma idade para discutir assuntos fortes como o bullying, o que é de
extrema importancia, mas nao da para fazer isso de forma chata, é ai que entra a comunicagao e a

linguagem audiovisual, completa.

Camila Aratjo/Cedida - Adolescentes aprendem como combater o bullying por meio do ensino da
linguagem audiovisual

Cada tema, uma histéria

A turma da oficina “Level Up", composta por 10 adolescentes, foi dividida em grupos para trabalhar
os quatro tipos de bullying: fisico, verbal, psicolégico e cyberbullying. O resultado foi a produgao
de quatro curtas-metragens

Para a participante Thamyres Lorrayne dos Santos Dias, 13, o filme foi um importante
aprendizado.

— “Eu aprendi sobre algo que é bem "comum" hoje em dia, que é sobre pessoas que sofrem
bullying virtualmente. Aprendi sobre como eles fazem isso, e como as pessoas se sentem
ao ouvir coisas horriveis’, conta.

Thamyres foi uma das realizadoras do curta "O inesperado”, que tratou do cyberbullying, e além
dessa obra, também foram produzidos os filmes: “A carta” para tratar do bullying verbal,
"Opressao”, que abordou a temética do bullying fisico, e “O outro lado”, que retratou o bullying
psicolégico.

Ja para a estudante Ana Julia Caraffa de Souza, 13, integrante do grupo que abordou a tematica
bullying verbal, além dos aprendizados sobre a violéncia sistematica, conhecer a linguagem
audiovisual foi a parte mais interessante da oficina.

"Eu gostei muito do tema tratado e também de aprender o que precisa para fazer um video',
explica.

SERVICO

Os filmes produzidos pelos jovens serao apresentados no 1° Festival de curtas-metragens “Level
Up", que sera realizado no dia 2 de outubro de 2020, a partir das 19h30, ao vivo no canal da TV
Facopp no Youtube (youtube.com/tvfacopponline).
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Curtas-metragens sobre bullying
estreiam nesta sexta-feira
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Estreia dos curtas-metragens vai ser realizada por meio do canal do Youtube da TV Facopp Online (Arte: Camila Araujo)

o bullying como assunto principal estreiam nesta sexta-feira (02/10), as 19h30, no
canal do Youtube da TV Facopp Online. As idealizadoras e responsaveis pelo
projeto sdo Bianca Méra, Camila Araujo, Pamela Bugatti e Sibeli Santos, discentes
do 8° termo de Jornalismo, que desenvolveram o workshop como peca pratica do
TCC.

Frutos da oficina de audiovisual “Level Up”, quatro curtas-metragens que abordam I

Sob supervisdo e orientagdo da professora Thaisa Bacco, as estudantes utilizaram
ferramentas da educomunicacdo para aplicar a oficina a 10 alunos da rede publica
de ensino, com idades entre 13 e 14 anos. Segundo Camila, a escolha do bullying
como tema central do projeto se deve a falta visibilidade e de recursos nas escolas
para combaté-lo. “N6s entendemos esse déficit na educacdo, entdo os
comunicadores estdo ai para intervir.”
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Devido a pandemia do coronavirus, todas as aulas do workshop foram realizadas de
forma remota, por meio de plataformas de reunido online. No total, foram oito
semanas de trabalho, divididas entre a aplicacdo da teoria e a realizagdo da pratica.
Segundo Thaisa, inicialmente o projeto havia sido pensado para ser executado em
ambiente escolar, mas a suspensao das aulas presenciais fez com que a equipe
remodelasse toda a metodologia de trabalho. Apesar das alteracdes, o grupo nao
foi prejudicado, mas sim ganhou forga.

“Foram trabalhadas todas as dinamicas previstas, mas num contexto de
ferramentas online, entdo teve muita gameficacdo e interacdo desses jovens. O uso
dessas tecnologias fortaleceu a discussdo dos contetdos da oficina”, afirma a
professora.

S

-~

Encontros das graduandas com os estudantes aconteciom por meio de plataformas de reunido online (Montagem: Camila Araujo)

NA PRATICA

Para a execucgdo dos curtas, os alunos da oficina foram separados em quatro
grupos. Sob a supervisdo de uma graduanda, cada equipe ficou responsavel por
produzir um curta-metragem sobre um tipo de bullying: fisico, verbal, psicolégico e
cyberbullying.

Durante a pratica, Camila conta que o envolvimento dos jovens com o projeto foi
surpreendente. “No inicio eles ainda precisavam de nés, mas depois comecaram a
falar o que queriam, escolhiam os angulos e planos. Eles sdo extremamente
espertos e absorveram o conteido muito bem.”

Ana Julia Souza, 13 anos, foi uma das participantes da Level Up e conta que, apesar
da producdo trabalhosa, se divertiu muito. O curta-metragem feito pela equipe
dela aborda o bullying verbal. “Nés ja ouvimos esse tema em vdrios lugares, mas é
sempre bom ele ser retratado novamente, porque infelizmente ainda ha pessoas
que fazem”, reforca a estudante.

CONVITE

A estreia dos curtas-metragens produzidos pelos jovens participantes da oficina
Level Up acontece nesta sexta-feira (02/10), as 19h30, no canal do Youtube da TV
Facopp Online.

Nao se preocupe caso perca a estreia, pois os produtos audiovisuais vao ficar
disponiveis no canal do projeto. Nao deixe de assistir!
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Midias Sociais

12 FESTIVAL DE CURTAS-METRAGENS
il | r \j - [ U [
LEVEL UP

A
00V

02.0UTUBRO.2020 &
A NOCANALDATVFACOPP NO YOUTUBE
A
1 g h3 0 A YOUTUBE.COM/TVFACOPPONLINE
A
Unoeste @mcopp

®®P curtido por petalapam e outras pessoas

thaisabacco E hoje: Festival de curtas-metragens
Level Up. As 19h30, ao vivo, pelo canal da
@tvfacopponline no YouTube. Serdo langados 4
curtas produzidos por 10 jovens da regido, sob o

acompanhamento das minhas orientandas
@biancaomora, @thisiscamis, @petalapam e
@sibelisantoss. A oficina educomunicativa de
producgdo audiovisual Level Up comegou a ser
desenvolvida ha um ano e foi implantada no meio da
pandemia com resultados incriveis para o
enfrentamento do bullying. #facopp #facoppunoeste
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& carlamorenojornalista

Bom dia!
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(f) carlamorenojornalista * Seguindo : Foi assim, pela internet, que elas fizeram oficinas de
video com adolescentes de Prudente e, sem duvidas,
marcaram a vida desses jovens!

Os jovens puderam gravar, editar, fazer roteiro e
interpretar cenas de uma realidade tao cruel que
afeta tantas criangas e adolescentes. O bullying foi
tratado de um jeito que sé eles poderiam tratar. Do
jeito que eles vivenciam! De jovem pra jovem a
comunicagdo é ainda mais eficiente!

Parabéns pra elas - alunas e professora - pela escolha
do tema, pelo capricho nas produgdes, pelo
empenho em plantar uma semente de conhecimento
e empatia entre os jovens envolvidos no projeto!

2\ (15

&P Curtido por thaisabacco e outras pessoas Foi uma honra participar desse festival!!ll

carlamorenojornalista Noite de sexta com elas no

Festival Level Up" 0 link pra vocé assistir esta nos "DESTAQUES" @

Um festival de curtas totalmente virtual! As quatro
formandas de jornalismo da Unoeste, a professora
@th acco e convidados. Todos reunidos assim ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

a distancia!

#) Gabriel Mota estd com Thaisa
Bacco e Gabriela em Presidente
Prudente.

2deoutas22:15-Q

Foi uma experiéncia incrivel participar do
festival "Level Up" (resultado de um TCC de
jornalismo). Obrigado, Thaisa e equipe, pelo
convite e oportunidade em dialogar com
estudantes, pais/responsaveis e com 0s
futuros jornalistas sobre o Bullying e a
Educomunicagéo, temas tao atuais e
necessdrios na contemporaneidade. @

#bullying #educomunicagao #jornalismo
#educagdo #unoeste #presidenteprudente

1° Festival de Curtas-metragens “Level v
Up”

206 visualizagoes - 5 horas atras
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ANEXO B - RESULTADO DAS ATIVIDADES APLICADAS NA OFICINA
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Dinamica 2: “No escuro” (18/08/2020)
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Dinamica 4: “Fato ou Fake” (20/08/2020)




“«

: =

e - ”
N o

. ’f 5 !’ =

Y ANAY 5 ﬁ“ ~ “g’iz_&' S
M0 Ea Tambem. AWl abfe EI&, -
que € eflbao. 7“{’“ — N

wmm_&g__

CeeeBbOLLOLOLOLLLOLLG

177



178




179

Dinamica 5: “O roteiro da minha vida” (20/08/2020)
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Dinamica 6: “Pratica de planos fixos e dngulos de visao” (25/08/2020)

Ana Julia
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Livia
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Maria Eduarda
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Natalia Marra
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Raissa
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Thamyres




Dinamica 7: “Vendo a luz” (25/08/2020)

Ana Julia

Heloisa

Joao Guilherme
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